ЗАМ ИЗ Властивост лдера — 
ивидЮСТЬ | 


Новий ТЕТ-монтор Затзипд 913М 
— це перший в св" 19” монтор з 
рекордною швидкстю реакцй Мадс Зреед"" — всього 8 мс! 


Надшвидка реакця робить цей монтор незаменим для перегляду О\О, особливо захоплюючих блок- 
бастерв, та динамчних комп’ютерних гор. Ваш незабутн! враження доповнить дизайн Маггом/ Веге! — 
надвузько! рамки, а зручнсть у користуванн: гарантуеться новою ергономчною конструкцею пдставки. 
Функця настройки кольору Мадс Типе"" та функщя Масс ВидНЕ“, яка дозволяе обрати режим яск- 
равост! та контрасту в залежност вд програми користування, сьогодн! е вже звичними для ТЕТ- 
монпорв Затвипа, гуспиино шдкреслюють 1х високотехнолойчн! лдерськ! якост в новий модели. 


ЗАМ 


Аягр! (0482) 379706, 379707 Рома (061) 2209622, 2209621. 2209615 
Мп (044) 4583434 Прексим-Д_ (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот Г (044) 2477037 (опт). 2352224 


информацию про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном 
нфо-служби Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзвйнки з: стащонарних телефонв в межах Украни безкоштовн!) 
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Затзипа МЕ-1520Р 


Алгру (0482) 379706, 379707 
МП (044) 4583434 
Фокстрот № (044) 2477037 (опт), 2352224 


Рома 
Прексим-Д 


БЕСТСЕЛЕР 


* Швидюсть друку 14 стор./хв 

* Розподльна здатнсть 600х600 @р! 
® Картридж на 3000 комй 

* Режим економи тонера 

® ОЗВ та ЕРТ порти 


(061) 2209622, 2209621, 2209615 
(048) 7772277, 7772266 


нформацю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном р 
и фо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзайнки Е стащонарних телефонв в межах Украни безкоштовн!) 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Винница У ул. Жилянскся, 87/30 Олтовая продажа: 
У Магазин «Свт книги», ул. Кепецкая Крым У ул. Костанди, 100 
У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской У Севастополь — киоски «Союзпечоть» Полтава 
непропетровск 
= р Р Лугонск У киоски Полтавского почтампта 
Киоски «СВ-почта» им Л :. 
Донецк огозины и киоски «Луганскпечать» У гозетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 


Львов 


У Киоски «Союзпечать» У лотокнаост «Оптика» (м-н «Осень, ул.Ленина, 118 


У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, \ Киоски «Торгпресса» Сумы 
59-а, тел. 3853960 У Киоски «Интерпрессо» У Укрпочта 
У ул. Артема, 131-а Мариуполь Тернополь 
У ул. Освобождения Донбасса, 4 У Киоски «Союзпечать» 
Моксеко Никола У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
колаев 
У гост. «Маяк» Торговые лотки: ОРКОВ и 
Киев У гозетный рынок 


У ул. Советская 


У“ 
У Супермаркет «Сельпо» магазин «ВООК$» 


У Киоски «Союзпечать» 


УТ точки «СМ-Столичные н ти» 
в Е С\-Столичные новости» У ул. Комсамольскся, возле клуба «Мужество» РО а 
ИОСКИ ОКТ» киоск, бул. Мирный, 5 
У Книжный рынок «Петровка» > р Пзер не У р. ы ие 
У Книжный супермаркет «Буква» рынок «Северный» . а 
У Сеть книжных могозинов и торговых точек У «СаммиНиколаев», ул Космонавтов, 61, тел. 581217 олЬнИцкЕИ 
«Орфей» Одесса У Оптовая продажа (0382} 795668 
У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 У киоски «Одессагорпресса» Черновцы 
У ст. м. «Лесная», остановочный комплекс У киоски «Пресс-служба Одессы» У киоски «Укрпочта» 
р у р 


ПОДПИСКА - 2005 


` =” Подписоться но «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издония, в 
зависимости от периодо, составляет: 1 месяц — 10.05 грн, 3 месяца — 29.9 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. Я месяцев — 88.8 грн, 
12 месяцев — 117.9 
<- Кроме того, работают следующие сайты с оп-йпе предоплатой: ууу. розМа.Вем.иа, млу\. ЫИх-розз.сот.иа, у/\м.КззЧе.иа, И ДЛЯ жителей 
зарубежья — м\м\.иКгргеззаЧеу.иа. 
<- Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев Кременчуг Севастополь 

Соммит* 254-5050, Саммит-Кременчуг [05366] 3-2188 Истар [0692] 71-6219 

К$5* 464-0220, Приватна доставка (05366] 2-5833 {филиалы во всех городах Крыма] 

Блиц-информ* 518-6682 Львов Симферополь 

{^ филиалы по всем областным Деловая пресса (0322] 70-5482, Клуб бухгалтеров [0652] 27-2019 
центром Украины} ЧП Циндра 97-1515, Саммит-Крым {0652 51-2493 

Периодика» 228-6165 Львовский курьер 21-2201 Харьков 

Днепропетровск Саммит-Львов (0322] 74-3223 Саммит-Хорьков (0572] 14-2260 

Меркурий (056] 744-7287 Николаев Херсон 

Донецк Ноу-хау [0512] 47-2003 Кобзорь (0552) 22-5218 

Идея (062] 381-0930, Саммит-Николоев [0512] 56-1069 Червоноград 

Запорожье Одесса Пресс-курьер (03249] 2-2250 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 Мим [0482] 37-5264 ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


<- Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на расклодках по всей территории Украины. 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


ВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИ » 
1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца [но не более 1 на 
10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 
статей в оглавпении номера (см. на обороте}. Электронные письма в 4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 
конкурсе не участвуют. зыгрываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 
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[нколи найголовнше сховано всередин.. 
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Кращий двигун створюе 
кращевраження вщ машини. 


Найб/льш яскраве та чтке зображення 
на ЕСО мониторах. РЕАТВОМ. /-ЕМСИМЕ 


Чит, що покращуе зображення. еее 


Швидють 
реакций матриц 


Перший в св! покращуючий зображення чт для зи % 
СВ моннорв. Вас вразять гарний колф, гарн №88 ве 
образи та гарне зображення, все це з меншим 
ефектом розмитого контуру, нк будь-коли. 


Кив "Даталюкс" (044) 249-63-03, ® "ОРСГ' (044) 230-34-74, 
Запоржжя "Рома" (061) 224-02-64, 
Одеса “Алгрг (048) 37-97-07, ® "Прексим Д" (048) 777-22-77. 


|| = 
ЕРАТГеОМ” == 
11730Р 17"ТЕТ Монтор 


ИНТЕРНЕТ 


Цуефомгиа! сменыл владельцев 


Компания Рапда (мч. дапда.сот), КОТО- 
рой принадлежит сервис Имеоигпа|, про- 
дала его. Новым его владельцем становит- 
ся компания 1х Аран (ммм. хара. сот), б0- 
лее всего известнся своей системой веде- 
ния онлайновых журналов [блогов] Мо\- 
а Туре мч. момаЫвуре.огд}, © ТОкЖе плот- 
ным блогинг-сервисом ТуреРаа (ичулуре 
рад.сот}. Теперь в распоряжение 5х Арой 
поступает и Цуеоига.согт, который, кок 
и ТуреРаа, хоть и является системой веде- 
ния блогов, все-таки представляет собой 


Живой Журнал - это простое 
обращении, на очень молиною и хорочи? 
насураиваямов средетар дя 
публикации ваших уекстое в интернете — яМо-е-в“, сказал 
{ведения блогов). осиовзиное на Не 


поди + д " 
Всего: 5751127 
Пишущих: 2474537 


'Э1ю бвсплахинй сайт, но пользователя 
могут за ызбольшие деньго приобреств 
статус правящим получить 


Жеъля длатекль 
'Эё час. 19345 
ЕЕК и 
нечто совсем иное. И ТуреРад, и Ммеоиг- 
па|.сот позволяют вести онлайновые жур- 
налы (или дневники, кому как больше нра- 
вится} с аудиторией кок в несколько чело- 
век, так и в несколько сотен тысяч людей. 
И влодельцы Эх Арай, и создатель Мме- 
юигпа! признают сложившимся фактом, что 
команда Ух Арай сильна в том, чему ко- 
манда компании Бапда уделяла недосто- 
точно внимания, и наоборот, у Имеоугпо! 
есть сильные стороны, которыми 5х Арай 
похвастать не может. Например, слабым 
местом Шмаоита|, по мнению его созда- 
теля Брэда Фицпатрика, являются менедж- 
мент, дизайн и эргономичность. У 5х Арай 
с этим как раз все в порядке. При этом у 
создателей МомаЫе Туре технологическая 
сторона менее проработано, в том числе 
в силу того, что компания 5х Арай и их 
программная пролукция появились на свет 
много позже, чем Иуеоигпа|. К тому же 
этой компании будет весьма и весьма по- 
лезен опыт технической поддержки «тяже- 
лых» проектов с огромным трафиком (об- 
щее количество пользовотелей у Иуеюуг- 
па! приближается к 6 млн., при 94 тыс. 
платных]. Вдобавок, исторически сложи- 
лось, что Цивоугпа! является средством об- 
щения в общем-то довольно ограниченно- 
го круга людей (например, Имеочгпа! по- 
зволяет производить тонкую настройку 
прупп друзей, которые могут состоять и из 
одного человека]. ТуреРаФ в большей сте- 
пени является средством ведения блога в 
расчете на массовую аудиторию. 
Источник; Компьюлента 


Свобода м культура 


Американская аналитическая компания 
Рагк$ Аззосейез представила очередное ис- 
следование С\юБа! Оюйа! Цмпо. По данным 
исследования, жители Канады скачивают му- 
зыку из Интернета и пользуются пиринговы- 
ми сетями гораздо чаще, чем граждане США. 


Свыше 40% канадских домашних пользово- 
телей широкополосного Интернета ежеме- 
сячно скачивают музыкальные файлы, в то 
время как в США эта категория составляет 
всего 28%. Более того, одна треть всех ка- 
нодских интернетчиков, имеющих высокоско- 
ростной доступ, пользуются пиринговыми се- 
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тями ежемесячно. В США сетями Р2Р поль- 
зуются лишь 16% пользователей широкопо- 
лосного Интернета. Исследование наглядно 
демонстрирует положительные результоты 
борьбы Американской ассоциации звукоза- 
писывающих компаний (КАА}с музыкальным 
пиратством в США. На сегодняшний день в 
судах США находятся более 7000 исковых 
заявлений от МАА. Однако говорить о том, 
что судебные тяжбы влияют на снижение ин- 
тереса американских интернетчиков к пи- 
ринговым сетям, еще рано. В Каноде фой- 
лообмен не считается незаконным, а постав- 
щики услуг Интернета не обязаны предос- 
тавлять сведения о пользователях, уличенных 
в нелегальном скачивании музыки. Кок заявВ- 
ляют аналитики Райз Аззоасе$, именно эти 
условия и создают благоприятную среду для 
развития и процветания онлайнового музы- 
кального пиратства в Канаде. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Иипернациснал Виорое (Мяекыи) 


Корпорация 1ВМ объявила об открытии 
свободного доступа к 500 своим патентам. 
на софт для разработчиков ПО с открытым 
исодным кодом. Это означает, что разро- 
ботчики такого ПО получоют право на ис- 
пользование идей, защищенных этими поа- 
тентами, в своих разработках без необхо- 
димости выплачивать 1ВМ лицензионные от- 
числения и не опосоясь судебного пресле- 
дования за нарушение патентных пров. По 
мнению аналитиков, этот шаг означает весь- 
ма существенный сдвиг в сторону от тради- 


ционного подхода к интеллектуальной соб- 
ственности. В течение многих лет корпоро- 
ция ВМ действовала в соответствии с тра- 
дициями накопления сколь можно большего 


количества патентных свидетельств и лицен- 
зирования своих наработок сторонним ком- 
паниям. В итоге, сейчас 1ВМ является круг- 
нейшим держателем патентов во всем ми- 
ре — только за прошлый год компанией бь- 
ло получено еще 3248 патентов, а на ли- 
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Новое 


цензиях за 2004 год корпорации удалось зо- 
работать более миллиарла долларов. Од- 
нако теперь, после длительного анализа стра- 
тегии компании в области интеллектуальной 
собственности, руководство, судя по всему, 
решило пойти на довольно кардинальные 
перемены. И первым шагом к таковым сто- 
новится упомянутая «раздача патентов». В 
сущности говоря, 1ВМ довно занимается под- 
держкой открытого ПО — в частности, это 
крупнейшая коммерческая компания, зани- 
мающаяся активной поддержкой и продви- 
жением ОС Ипих. Более того, пропрамми- 
сты [ВМ участвовали в разработках этой ОС 
(ло такой степени, что теперь 5СО Сгоир 
обвиняет 1ВМ в норушении своих патентных 
пров в связи с якобы имевшим место пере- 
носом фрагментов исходного кода коммер- 
ческих разновидностей Цпх в Ипих. Впро- 
чем, прямых доказательств ЗСО так и не 
предьявило, предпочится запугивать рынок). 
Источник: Компьюлента 


„.Й вни слились в ЗксаЗе 


Кок и ожидалось, 7 января произошло 
окончательное слияние компаний Огаде и 
Реоребой. Изнурительная борьба за погло- 
щение последней, длившаяся лолгие 18 ме- 
сяцев, завершилась триумфом Огасе. Пред- 
ложения Ога@е рассматривались как неоде- 
кватные и многократно отклонялись советом 
директоров РеореЗой. Антимонопольные ор- 
ганы США также высказывали опасения, что 


поглощение может привести к возникнове- 
нию на софтверном рынке нечестной конку- 
ренции и повышению цен на ПО. Эти аргу- 
менты были отклонены в сентябре судьей ок- 


ружного суда штата Калифорния, и 13 де- 
кабря было объявлено, что Реоребой согло- 
силась на предложение Огосе выкупить ск- 
ции по 526.5 за штуку. В конце декабря 
Огасе удалось завладеть 75% ценных бумаг 
Реоре5сй, благодаря чему был получен кон- 
троль над поглощаемой компанией. Однако 
для того, чтобы как можно скорее завершить 
сделку, Огаае требовалось иметь около 90% 
акций Реоребой. Поэтому компания сдела- 
ла лополнительное предложение акционе- 
рам поглощаемого конкурента, срок кото- 
рого истек 4 января. До наступления этой до- 
ты акционеры Реорефой согласились про- 
дать более 97% ценных бумаг компании, но- 
ходящихся в обращении, что состовляет око- 
ло 388.7 млн. окций. Остовшиеся 3% ценных 
бумаг, которые окционеры РеоребоЙ еще 
не выставили но торги, будут оплачиваться 
по цене 526.5 за окцию. По словам предста- 
вителей ОгасЕ, некоторые окционеры наде- 
ются, что бумаги Реоребой будут обмени- 
ваться на бумаги Огаае, однако компания 
таких операций не планирует. Слияние ком- 
паний сделало Огаде вторым по величине в 
мире поставщиком ПО после немецкой фир- 
мы ЗАР АС. Огаае планирует вскоре выпус- 
тить обновленные версии основных продук- 
товых линеек Реоребой. Со временем будет 
создан единый портфель продуктов, в кото- 
рый войдет ПО обеих компаний. 

Источник: Компьюлента 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новосии 


зо-новости 


Обновился |диапа — бесплатный, про- 
стой в использовании рендерер для 
Мауа 6.0/6.0.1. Этот релиз работает го- 
раздо стабильнее и быстрее предыдуще- 
го (в некоторых случаях прирост произво- 
дительности — до 300%}. Кроме этого, поя- 
вились некоторые новые опции: 


У интерактивность. Когда 1 иапа рабо- 
тает в этом режиме, каждое изменение, 
которое вы вносите в сцену, тут же ото- 
бражается в небольшом окне визуализоа- 
ции. Вы можете изменить точку съемки, до- 
бавить или удалить источники света, по- 
вернуть их, поиграть с цветами или мате- 
риалами. В этом режиме вы также сможе- 
те использовать трассировку и глоболь- 
ную освещенность. Посмотреть, как это 
работает в действии, можно, загрузив не- 
сколько клипов с сайта разработчика (ннр:// 
ми дуапа.зПегиеБ.пей; 

У полная интеграция с Мауа. Рендерер 
теперь можно выбрать из списка визуали- 
заторов, у него есть свои Кепаег С\обБаб; 

У сглаживающий филётр. Теперь он ро- 
ботает лучше и быстрее. 

Загрузить этот нудо-плагин можно по 
адресу Внр:/ /ммиддиапа. ЗНегмеБ.ле/мип_Нез/ 
юЮубпа м-р. Размер 1.1 Мб. 

Источник: ССМевмо $ 


Шерстяной орнамент 


Вышла первая версия плагина Огпайх 
для За$ тах. Теперь он стал коммерческим, 
был полностью переписан и об- 
росновыми опциями. Появились 
новые инструменты, движки для 
создания динамики и визуализа- 
ции, доступ к ЗОК и Махосире 
Напомним, что Отавх — это 
плагин для создания волос, по- 
зволяющий моделировать, ани- 
мировать и рендерить волосы и 
шерсть любых типов. 

Бесплатную демо-версию плагина можно 
скачать по адресу ИНр:/ /ерПеге.сот/огпамх/ 
Фомтоад/ОхРетюЗер.ехе. Эта версия не по- 
зволит вам сохранять и загружать проекты, 
а также импортировать и экспортировать 
их. Ядро Огпайх и дополнительные модули 
к нему бесплатны и доступны для загрузки 
с официального сайта программы. 

Источник: ЕРНЕКЕ РгодисКопз 


Щеорокы ош Мемтек 


Компания Мем/ТеК снова пораловала кол- 
лекцией бесплатных текстур. Выпущена оче- 
редная, уже шестая по счету коллекция. Она 
содержит пятьдесят текстур, которые отно- 


сятся к категориям Комни, Почва, Дерево, 
Природа и Дорожное покрытие. Разреше- 
ние этих текстур даже выше, чем у выпущен- 
ных МемТек ранее — 2304х1728. Шестую 
коллекцию, равно как и первые пять, мож- 
но бесплатно скачать на сайте Меммек по 
адресу ННр:/ /им м. пеммеК.сот/Неезий, предвоа- 
рительно зарегистрировавшись. 
Источник: Мем/ек 


Мелкие рабосити 


Известный российский разработчик пло- 
гинов для 3065 тах Павел Кузнецов пред- 
ставил обновление линейки своих бесплат- 
ных модулей. Так, была выпущена новая 
версия плагина Очапсе Раде 1.6. Модуль 
представляет собой альтернативу стандарт- 
ному эффекту Год. Он решает проблемы, 
которые часто возникают при отображе- 
нии прозрачных и полупрозрачных объек- 
тов. В новой версии немного обновлен ин- 
терфейс, а также произошли небольшие 
внутренние изменения. Кроме того, СЫапсе 
Гаде был перекомпилировон для 34$ тсх 7. 

Также Павел Кузнецов выпустил новый 
плагин Тгай, предназначенный для изобро- 
жения в пространстве следов, таких как 
светящиеся шлейфы реактивных двигате- 
лей, трассы выстрелов и пр. Скачать оба 
плагина, а также другие модули разработ- 
чика можно по адресу ИНр:/ му 4азЦефю 
роз! ммеБхопе.ги. 


Источник: [51 /е0! Ошроз 
Виерес, в прошлое 


Кок вы думаете, когда была созлана пер- 
вая анимация? Сенаационная находка архео- 
логов доказывает, что еще пять тысяч лет но- 
зад (} это понятие было человеку знакомо. 

В провинции Уап-Ваеывол (юго-вос- 
ток Ирана} на месте археологических рас- 
копок в поселении Вшт! Сйу был обнару- 
жен глиняный кубок, на котором отчетливо 
сохранились рисунки, расположенные на 
его поверхности. На этих изображениях 
можно увидеть козла, который подпрыгива- 
ет и срывает зубами листья в разные мо- 
менты времени. «Когда нами была обнару- 
жена и открыта могила, — говорит Мансур 
Саяди, известный иранский археолог, — 
внутри мы обнаружили глиняный 
кубок и скелет человека, кото- 
рый вполне может быть автором 
этого артефакта». 

Первое упоминание о Вит Су 
датируется приблизительно 3200 го- 
дом до нашей эры. Это место яв- 
ляется одним из наиболее древ- 
них поселений с высокоразвитой 
на то время цивилизацией. В те- 
чение 1100-летней истории Вит Сйу триж- 
ды был сожжен во время войн, откула и по- 
лЛучил свое название (С ант. — «сгоревший 


ТЕХНОЛОГИИ 


Мас за пятак 


В рамках выставки Мас\мо 4 Ехро ком- 
пания Арые представила новый компью- 
тер Мас ту, который поступит в продо- 
жу по цене от $500. Таким образом, Мас па 
пг станет самым дешевым «Макинтошем» 
в истории. К тому же Арре впервые будет 
поставлять свои компьютеры без клавис- 
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туры, монитора и мыши. Предполагается, 
что основными покупателями Мас плит! ста- 
нут пользователи РС, которые хотят по- 
ближе познакомиться с возможностями 
«Маков», однако не желают еще раз пла- 
тить за уже имеющуюся периферию. 

В базовой комплектации Мас п! ос- 
нащается процессором РомегРС С4 сток- 
товой частотой 1.25 ГГц, 256 Мб опера- 
тивной памяти ООК $ОКАМ, винчестером 
емкостью 40 Гб, комбинированным приво- 
дом для оптических носителей О\УО- 
РОМ/СО-К\М/, графическим контроллером 
АП Касеоп 9200 с 32 Мб памяти, сетевым 
контроллером и модемом. Вместе с компь- 
ютером поставляется операционная систе- 
ма МасО5Х 10.3 Рап!ег и сопутствующие 
программные пакеты, в том числе почто- 
вый клиент, браузер ЗаЮи и медиаплейер. 

Очевидно, что технические характери- 
стики Мас плит не слишком высоки: процес- 
сор прошлого поколения, относительно сла- 
бая видеокарта, всего 256 Мб памяти. Обыч- 
ный РС саналогичным быстролействием, но- 
пример, на основе чипа АМО Зетргоп мож- 
но приобрести практически в любом более- 
менее крупном магазине за $300-350. Тем. 
не менее появление недорогого «Макинто- 
ша», ктому же сопоставимого по размерам 
с обычным приволом для оптических носи- 
телей (51х165х165 мм, может несколько из- 
менить позиции АррЕ на рынке. 

Источник: Компьюлента 


Атака на СембуАио 


Сделав максимум возможного для сво- 
ей настольной и серверной линейки про- 
цессоров, АМБ приняла решение не ос- 
танавливаться но 


город»). Ученые собираются соединить воеди- 
но рисунки с кубка и создать дводцатисекунд- 
ную анимацию, воплотив тем самым идею, 
зародившуюся пять тысяч лет назод. 
Источник: Апйтайоп Иойа Мевмок 
Адреса источников: 
ССМевмо$: Нир:/ /чмм.сдпевмог в. сот 
ЕРНЕКЕ Ргодисвопз: Внр:/ {ерКеге.сот 
МемлеК: Вир:/ /чмлм.пемйеК. сот 
[а Ле! ОшрозЕ Вир:/ /млимЛазце Фо\роз!. 
меБлопе.ги 
Апттапоп Ума МеймогК: Вир:/ / ап. сот 


достигнутом и взять 

АМОЯ + ъооруженье 
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комом сегменте 

рынка, как мобиль- 

Тииоп 64 т и 
мпания ГОТОВИТСЯ 

МОВЕЕ ТЕСНМОШОСУ Е 


нии линейки процессоров, объединенных 
названием Тийоп 64 Мое Тесфпооду. 


Предполагается, что в состав линейки 
будут входить 64-битные процессоры, об- 
ласть применения которых ограничится тон- 
кими и легкими ноутбуками с низким энер- 
гопотреблением. Проще говоря, бренд Ту- 
Поп будет противостоять на рынке хоро- 
шо раскрученной марке \е/ Септо. На 
данный момент АМО предпологает пре- 
доставить пользователям таких систем по 
крайней мере одно неоспоримое преиму- 
щество в сравнении с продукцией конку- 
рента — поддержку 64-битных операций 
благодаря расширению АМО64. 

Появление нового бренда на рынке со- 
стоится уже в первой половине этого го- 
да. Вероятно, речь идет просто-напросто 
© новом методе продвижения мобильных 
процессоров Ап 64 с пониженным энер- 
гопотреблением. Неясно, однако, собиро- 
ется ли АМО предлагать покупателям прок- 
тически готовую систему, состоящую из 
чипсета, процессора и беспроводного се- 
тевого решения. 

Источник: Ф-Центр 


Бензин ваш, обе наши 


Представители компании Тгапзтеа со- 
общили, что в настоящее время руковод- 
ство компании обсуждает возможность 
прекращения производства процессоров 
и перехода к модели лицензированного 
производства. Говоря о прекращении про- 
изводства в рамках принятия на вооруже- 
ние новой бизнес-модели, руководство ком- 
пании имеет в виду, разумеется, Сгузое и 
ЕЙ своп. Что касается лицензирования сто- 
ронних производителей, компания уже име- 
ет опыт в этой сфере: на сегодняшний день 
она предлагает на этой основе техноло- 
гию энергосбережения ШюопдКип2 (лицен- 
зии приобретены МЕСи Рлзц. 

Технически Тгапзтеа не производит 
процессоров самостоятельно: разумеется, 
не имеющая собственных производствен- 
ных линий компания прибегает к аутсор- 
сингу — привлечению к производству и 
корпусировке микропроцессоров сторон- 
них компаний. В отличие от производства, 
стротегия лицензирования оправдала се- 
бя в глазах руководства в большей мере: 
около $3.7 млн. из 7.0 млн. прибыли, по- 
лученной Тгапзтею в третьем квартале 
финансового года (акончился в октяб- 
ре 2004], — именно лицензионные отчис- 
ления других компаний. За этот же пери- 
од компания потеряла 527.5 млн. на соб- 
ственном производстве. 

Как заявил один из представителей ком- 
пании на проведенной пресс-конферен- 
ции, новая бизнес-модель позволит сокро- 
тить убытки компании и заняться тем, что 
у Тгопзтею получается лучше всего — раз- 
рабатывать технологии и продавать их. Ну, 
разумеется: на разработки имеющихся тех- 
нологий инженеры компании потратили 
10 лет, ток что опыт в этой сфере дейст- 
вительно солидный. 

Источник: ХВТ 


веозтажная застройка 
Компания батзипа Еестопез$ сообщи- 
ла о разработке технологии создания МСР- 
корпусов микросхем, позволяющих вмещать 
в одном корпусе ло 8 чипов памяти разных 
типов. Предварительно известно, что дан- 


ный метод корпусировки будет использо- 
ваться при разработке микросхем для муль- 
тимедийных телефонов новых поколений. 

Как правило, с увеличением количества 
чипов в одном корпусе увеличивается тол- 
щина конечных микросхем. Для преодоле- 
ния этой проблемы корейскся компания пред- 
ложила технологию У\аег Зирройта Зучет, 
позволяющую уменьшить толщину пластин 
уже в процессе обработки. При помощи 
предложенной технологии снижается толщи- 
на кристалла, а также уменьшаются проме- 
жутки между слоями кристаллов в МСР-кор- 
пусе. В конечном итоге компания может соз- 
давать микросхемы суммарной плотностью 
3.2 Гбит при толщине готовой микросхемы 
1.4 мм, что равняется толщине существую- 
щих МСР-решений с 4 чипами памяти. 

В новых МСР-корпусах могут разме- 
щаться чипы памяти всех типов, предстов- 
ленных сегодня на рынке. Так, предложен- 
ный компанией образец (габариты микро- 
схемы 11х11х1.4 мм) включает в себя два 
чипа МАМО-флэш плотностью 1 Гбит, два 
чипа МОК-флэш плотностью 256 Мбит, два 
256-Мбит чипа тоБе ОКАМ, один 
128-Мбит чип и один 64-Мбит чип ИВАМ. 
Таким образом, корейский производитель 
имеет все шансы остаться лидером среди 
поставщиков микросхем памяти для мо- 
бильных телефонов третьего поколения — 
по оценкам иррй, средний ежегодный 
темп роста этого рынка составит 87%. 

Источник: ХВТ 


УВК на сипОле 


Стараниями компании ЗоНеК рынок сис- 
темных плат для процессоров /1е/ Реп- 
Вит М пополнился еще одной моделью — 
$1-855СЕ|--РОСК. Таким образом, Зо!ек 
стала третьей компанией с мировым име- 
нем после ОН и АОреп, представившей 
собственную «настольную» плату для мо- 
бильной платформы №. 


Новинка, выполненная на традиционном 
для эойек ярком текстолите красного цве- 
та в форм-факторе Мего-АТХ, построена 
на базе набора микросхем в состове се- 
верного моста 111 855СМЕ и южного мос- 
та СНА, а соответственно, поддерживает 
400-МГц системную шину, память стандор- 
та 00ЮЗЗ3 и имеет интегрированную гра- 
фическую подсистему ме! Ехнете Сгар!- 
163 Ис УСА-, ОМ- и ТВ-выходами. Кроме то- 
го, она оснащается КАЮ-контроллером 
Ргоптве (два порта ЗАТА}, контроллером С+ 
доб! Ефегпе! и 7.1-кональной звуковой под- 
системой с поддержкой З/РСЕ. Для карт 
расширения у 5Е-855СЕ-РОСК предусмот- 
рено три слота Р! и один АСР 4х. Сло- 
вом, типичные хароктеристики системы на 
базе Репйит М, преимуществами которой, 
помимо типично «настольной» производи- 
тельности в сочетании с ноутбучной эконо- 
мичностью, являются также малые габари- 
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ты и относительная бесшумность, посколь- 
ку теоретически процессоры Репйит М при 
хорошей вентиляции корпуса способны ро- 
ботать даже с пассивным охлаждением. 

Однако важно даже не это, а то, что 
выпуск «настольных» плат под процессо- 
ры семейства Репнит М наконец-то при- 
обретает массовый хорактер, и на рынок 
с подобными решениями выходят не мало- 
известные компании-энтузиасты, а игроки 
с мировыми именами. 

Источник: Ф-Центр 


В холодных тонах 


На выставке СЕЗ$ 2005 компания 
$3 Сгарк$ продемонстрировала видео- 
карту ВейаСНготе $8 ТР, устанавливаю- 
щую новый рекорд по соотношению по- 
требление/производительность и при этом 
не требующую для охлаждения не только 
применения активной системы охлаждения, 
но даже пассивного радиатора — мощ- 
ность, потребляемоя ядром во время вы- 


полнения ЗО-приложений не превышает 
2.5 Вт. Вместе с тем архитектура графи- 
ческого процессора включоет 8 пиксель- 
ных конвейеров и 4 вершинных шейдера, 
что соответствует решениям весьма высо- 
кого уровня. ВейаСиготе $58 (ЛР полно- 
стью поддерживает функции ОиесХ 9.0. 
Новая вилеокарта 53 Старз имеет 
все шансы завоевать симпатии людей, ко- 
торые ценят не только производительность, 
но и тишину. Более того, весомым аргумен- 
том для применения РейаСиготе $8 УР в 
системах типа «домашний кинотеатр» явля- 
ется поддержка НОТУ-видеовыхода с раз- 
решением от 4801 до 1080р, а также тех- 
нология СБиотоКоп, позволяющся сущест- 
венно улучшить качество выводимого ви- 
део. Ожидается, что карты РейаСрготе$8 
ИР с интерфейсом АСР 8х партнеры 
$3 СгарНсз начнут поставлять в первом квар- 
толе текущего года на рынки всего мира. 
Источник: ЗОМем 


Чистое нормальная графи 


Компания ММА, сообщила о выпус- 
ке грофического процессора ММА 
СеРогсе Со 6200, предназначенного для 
использования в топзтеот-ноутбуках. Од- 
ними из первых девайсов, оснащенных этим 
решением, стали ноутбуки Зопу Маю се- 
рий $ и Е$. Кок и другие («настольные») 
версии процессоров серии СеРогсе Со 6, 
СеРюогсе Со 6200 поддерживают техноло- 
гию РигеМео (используемую для созло- 
ния домошних кинотеатров на базе мо- 
бильных систем), Мегозой ОпесХ 9.0, Знаа- 
ег Моде! 3.0. 

Судя по методике позиционирования 
прафических процессоров ММА, СеГогсе 
Со 6200 стоит на ступеньку ниже, нежели 


мо 


предназначенный для «чисто игровых» сис- 
тем Се оке Со 6800. Кок и 6800, 6200 
поддерживаюттехнологию ТифоСасте, ко- 
торая отсутствует у предшественников. Тех- 
нологически особых прорывов с предстов- 
лением новой мобильной графики компа- 
ния не совершила, разве что в борьбе со 
своим конкурентом АТ сделала очередной 
шаг на рынке недорогих мобильных систем. 
Источник: ХВТ 


Особый взаляо 

Компания Затзипа продемонстрирова- 
ло 21” монитор, изготовленный по техно- 
логии ОТЕО, предусматривающей исполь- 
зование аморфного кремния. Яркость это- 
го монитора — 400 кд/м”, контрастность — 
5000:1, максимальное разрешение — 
1920х1200. Напомним, основные преиму- 


щества технологии ОПЕВ перед ТЕТ — от- 
сутствие зависимости качества изображе- 
ния от угла зрения, более «живая» и чет- 
кая картинка, а также меньшее энергопо- 
требление. Вместе с тем производители 
О1ЕБ-экранов столкиваются с проблемо- 
ми продолжительности жизни своей про- 
дукции и с высоким соотношением слож- 
ностей производства к доходом от него. 

Срок начала продаж нового монитора 
назван не был, пока известно только о 
планах Затзопа в 2005 г. начать прода- 
жи 17” ОШЕ)-мониторя. 

Источник: ЗОМемз 


| ИЛ 
Компания НС представила портатив- 
ный мультимедиа-плейер УМазый под упров- 
лением Ипих. Новинка — один из первых 
продуктов, построенных на платформе 
АМР Асрету Аи1200, Этот высокоинтег- 
рированный чип был специально разра- 
ботан для использования в устройствах 
класса РМР (Регзопс! Мефа Рюуеи. 


\Маз$й! обладает всеми необходимыми 
для подобных девайсов характеристиками — 
3.6” экраном, винчестером на 20 Гб, ин- 
терфейсом Ц$В 2.0 с поддержкой режима 
роз, возможностью записи звука и выво- 
да видео на телевизор. У него также есть 


Й КОМПЬЮТЕР 


ЕйеглеНконтроллер, что для аналогичных 
устройств пока является редкостью. Плей- 
ер поддерживает форматы файлов МРЕСЗ4, 
МР3З, УММА, М/А\У, АЗЕ, АМ и ЛРЕС. 
Габариты Уа55! составляют 125х89.5х 
19 мм, вес — примерно 180 г. В НС прел- 
полагают, что плейер будет продаваться 
в розницу по ориентировочной цене око- 
ло $500. Компания также намерена по- 
ставлять Уа5$й другим фирмам для продо- 
жи под собственными марками. 
Источник: Компьюлента 


Своим пресс-релизом компания АЗИ$ТеК 
официально объявила о выпуске пишуще- 
го внешнего ОУО-+В/Ю\М/-привода ЗОВУ 
0804Р-О. Устройство обеспечивает запись 
ОМО-К со скоростью 8х, ОМО+К (РоцЫе 
[суег} — 2.4х, ОМОЕМ/ — 4х, СО-В/СО- 
К\М/ — 24х, скорость чтения составляет 24х 
для СО-ЮОМ и 8х для ОУО-ВОМ. Для обес- 
печения высокого качества и надежности 


используются технологии НехтаШик, кото- 
рая предназначена для предотвращения 
ошибок, возникающих из-за недозагрузки 
буфера, и Нехта5реед, которая подстраи- 
вает скорость вращения шпинделя приво- 
да для оптимального качества записи. 

Привод выполнен в олюминиевом корпу- 
се, вес устройства составляет 350 г. Сооб- 
щается, что за дизайн 5ОЕ\\/-0804Р-Р полу- 
чил в Германии нагроду {2 Резюп Амиага! 2005. 
Кок ожидается, $ОЕ\М\/-0804Р-Р поступит в 
пролажу в начале января 2005 года. 

Технические характеристики: 

У 8х ОУО+Ю/2.4х ОУО-+В (РоцЫе [<у- 
ег/4х ОУО-+ЕМ//8х БУО-ВОМ/24х СР-В/ 
24х СО-КМ//24х СО-ВОМ; 

У два высокоскоростных интерфейса: 
ЦВ 2.0 и 1ЕЕЕ 1394; 

У вес; З50Гг; 

У толщино: 18.7 мм; 

У Нехна!пК — технология предотвро- 
щения ошибок, связанных с недозагрузкой 
буфера; 

У Нехна$рее — технология выбора 
оптимальной скорости записи; 

У запатентованная технология регули- 
ровки скорости А! для воспроизведения 
МРЗ; 

У автоматическое определение дефор- 
мации диска; 

У утилита автоматического обновления 
прошивки АЗУ5; 

У поддерживаемые ОС \МИпаомз ХР/ 
МЕ/2000/985Е и МасО5; 

У поддерживаемые форматы: ОУО-В/ 
КМ//ВОМ, ОМО+В/ВМУ, ОМО-Маео, СР-ВА, 
СО-ВОМ, СО-ВОМ ХА, Рною СБ, Мкея 
Моде СО-ВОМ, СО, СО-Ехна, СО-Тех, 
\Маео СО, ОУСО и ВооюЫе СО. 

Источник: ХВТ 


Компания ТОК пообещала слелать В\- 
гау диски еще более устойчивыми к повре- 
ждениям блогодаря новой анонсирован- 
ной технологии нанесения покрытия отро- 
жающей поверхности. Возможно, что по- 
сле ее внедрения необходимость хранения 
дисков в картриджах просто отпадет за не- 
надобностью. С помощью технологии ВУКА 
81$ (от англ. ЧогоМу и змею) ВО-К (В№-гоу 
ВесогдоЫе} и ВО-КЕ (В\-гау КеМУсЫЕ] дис- 
ки становятся гораздо более устойчивыми 
к царапинам, отпечаткам пальцев и пыли. 

Необходимость такой защиты является 
одной из преград для принятия ВО-КЕ дис- 
ков в качестве формата для хранения дан- 
ных. Картридж не входит в спецификацию 
В/№у-гау дисков, однако риск потери данных 
из-за пыли и следов пальцев на отражаю- 
щей поверхности более вероятен по срав- 
нению с обычными СО и РУО по причине 
большей плотности хранения информации. 

Источник; ИВТ 


Компания Офутриз анонсировала пяти- 
мегапиксельную камеру С-5500 5ройз Роот, 
оснащенную пятикратным оптическим зумом. 
и системой шумоподавления на базе фир- 
менного процессора ТиеРс ТИКВО {тосде. 
По набору характеристик можно сделать вы- 
вод: это хорошо укомплектованная люби- 
тельская камера, предоставляющая широ- 
кие возможности автоматической и ручной 
съемки за относительно небольшую цену. 


Характеристики: 5х оптический зум кв. 
38-190 мм, Е 2.8-Е 4.8}, матрица 1/1.8” 
ССО, ТЕТ-дисплей 2”, суперзум от 3 см, 
диапазон выдержек 15—1/2000 с, чувстви- 
тельность !5О 80, 100, 200, 400, режимы 
съемки — автоматический, с приоритетом 
диафрагмы, с приоритетом выдержки, руч- 
ной, тонкая подстройка баланса белого, 
серийная съемка до 5 кадров (2.7 кад- 
ров/с}, сохранение в ДРЕС и ПЕЕ, съемка 
видео — 320х240@30/15 1рз. Традицион- 
но для Омутруз используются карты памя- 
ти хХО-Рюге, в комплекте идет карта объ- 
емом 16 Мб. Питание — от 4-х элементов 
АА, размеры — 110х67%47 мм, вес — 245 г. 
Ориентировочная цена новинки — $350. 

Источник: ЗОМем 


Круитикися РИЛЬКа, меравм оЖжаз 

Стив Джобс, глава компании Арре, в 
рамках выставки МасуоН@! Ехро официаль- 
но представил новый МР3З-плейер Ро4 зи 
Не, построенный на основе флэш-памяти. 
Устройство не имеет ни дисплея, ни троди- 
ционного для других моделей {Ро4 сенсор- 
ного колеса управления. Однако и стоимость 
новинки в несколько раз ниже стоимости 
продающихся в настоящее время плейеров 
Арре: модификация Роб зиуЙе с 512 Мб 
памяти обойдется покупателю в $100. 

МР3-плейеры 1Род в настоящее время 
пользуются чрезвычайной популярностью. 


В чостности, в четвертом квартале про- 
шлого года были проданы порядка 4.5 мил- 
лиона этих устройств, а общая рыночная 
доля Род составляет 65%. При этом, впро- 
чем, цены на МР3З-плейеры Арре до но- 
стоящего момента были весьма высоки. 
Например, модификация Род с жестким 
диском на 40 Гб стоит $400, тогда как 
1Ро4 рною с цветным дисплеем и Функция- 
ми работы с графическими изображения- 
ми в конфигурации с винчестером емко- 
стью 60 Гб обойдется покупателю в 5600. 

Таким образом, выпуск Ро зПиЙе для 
АррЕ является весьма логичным шагом, на- 
правленным на завоевание сегмента рынка 
недорогих флэш-плейеров. Предполагается, 
что влодельцы новинки будут слушать песни 
в случайном порядке (поэтому в названии 
плейера и присутствует слово $НиЙЕ, что в 
переводе с английского обозначает «сме- 
шанный»). Примечательно, что рекламная 
кампания Род зпиЙе будет сопровождаться 
соответствующими слоганами, вроде «Жизнь 
случайна» и «Родость неопределенности». 
Одновременно с презентацией Ро знуЙе 
компания Арре обновила свою программу 
Попе, которая теперь позволяет загружать 
песни в {Род в случайном порядке. 

МР3З-плейеры 1Ро4 зпоЙе выпускаются 
в модификациях с 512 Мб и 1 Гб флэш-по- 
мяти. Поддерживается воспроизведение 
файлов в форматах МРЗ и ААС, время ов- 
тономной работы достигает двенадцати 
часов. Для подключения к компьютеру при- 
меняется порт ИЗВ. Размеры новинки — 
83ж25х8.3 мм, вес — всего 22 грамма. Мо- 
дель {Род зпиЙе с 512 Мб памяти, как уже 
отмечалось, стоит $100, цена гигабайтной 
модификации составляет $150. 

Источник: Компьюлента 


` 
и периферно 00 бижутериы 

Компания Затзипа представила МР3З- 
плейер, ориентированный на женскую ау- 
диторию: новинка заключена в корпус из 
платины, инкрустированный настоящими 
бриллиантами. Плюс компактные разме- 
ры и элегантный дизайн. Соответственно, 
этот плейер, к примеру, можно будет лег- 
ко повесить на какую-нибудь драгоценную 
цепочку и носить на шее как украшение. 
Ну, и про музыку не забывать, конечно... 

Плейер позволяет проигрывать музы- 
кальные файлы форматов МРЗ, М/МА, ООС, 


М/АУ и АЗЕ, Будут выпущены модификации 
с различным объемом флэш-памяти: 256 Мб, 
512 Мб и 1 Гб. Плейер имеет также встро- 
енный ЕМ-радиоприемник с диктофоном и 
поддерживает трехмерный звук 5$ М/ОМ\. 
Время автономной работы — до 8 часов. 

Источник: ЗОМемиз 

Адреса источников: 

ЗОМемес: Внр:/ / млм. Здпемуз.ги 

Ф-Центр: вир:/ /муим Ясетег.го 

Компьюлента: №нр:/ / жим. сотрщето.ги 

ХВТ: нр:/ Ими лхЫ сот 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


В объективе — ЕЕ 


Компания ЕВС заключила дистрибью- 
торские контракты с лидерами на рынке 
производителей цифровых фотоаппаратов 
и видеокамер — компаниями Сапоп и Зопу. 
Заключением этих контрактов компания 
расширила свой ассортимент цифровой 
фото- и видеотехники, который в настоя- 
щее время представлен продукцией ком- 
паний Арк, Сапоп, Ерзоп, НР, $опу, о 
также подтвердила приоритетность фото-, 
видеоноправления в своей деятельности 
на 2005 год. 

Компанией ЕВС поставляется весь спектр 
цифровых фотоаппаратов Сапоп и $опу, 
цифровых видеокамер формата Ми У 
этих производителей, а также широкий ас- 
сортимент аксессуаров к цифровым фото- 
аппарстам и видеокамерам. Большая часть 
перечисленных товаров уже доступна со 
склада ЕКС в Киеве. 

Сервисное обслуживание продукции бу- 
дет осуществляться через сети овторизо- 
ванных сервисных центров Сапоп и $опу 
соответственно. 

Полный список сервисных центров мож- 
но получить на официальных сайтах ком- 
паний: му. сапоп.иа, мии. опу.ца. 


Новый 200 — с новыми магазинами 


Окончание 2004 года сеть магазинов 
персонольной электроники Упйта4е отме- 
тила открытием двух новых магазинов. 


№3/330 17января-24 января 2005 


Новости 


19 декабря открылся новый магазин ЦпЕ 
ноде в Киеве, по адресу ул. Героев Космо- 
са, 4 (в помешении П{ Ритм. Общая пло- 
щадь магазина — 130 кв.м. В его ассорти- 
менте представлены товары из разряда те- 
лекоммуникаций, портативной компьютер- 
ной техники, персональных компьютеров и 
периферии к ним, мобильной связи, услуго 
контрактного подключения к оператору УМС. 

24 декабря открылся магазин Упйгоде 
в городе Симферополь по одресу ул. Че- 
хова, 2/Севастопольская, 14. Магазин об- 
щей площадью 346 кв.м. стол «первой лас- 
точкой» компании Ипйгаде в Крыму. В его 
ассортименте — товары всех четырех но- 
правлений, представляемых Упйгоде на 
рынке, о также услуга подключения к опе- 
ратору Киевстар. 


Внимание — фотоконкурс! 


Московское предстовительство компо- 
нии Ерзоп Еигоре В.М. объявило о начале 
четвертого фотоконкурса среди фотолюби- 
телей и профессиональных фотографов Ук- 
раины, России и Беларуси. Лля Украины это 
будетвторой фотоконкурс с Ерзоп. Конкурс 
начнется 1 января 2005 года и продлится 
до 15 марта 2005 года. Церемония награ- 
ждения победителей Украины состоится в 
апреле 2005 года, а лучшие работы, при- 
нявшие участие в фотоконкурсе, будут про- 
демонстрированы для всех желающих. 

Тема конкурса — Моя любимая фото- 
графия. Такая тема позволяет охватить мок- 
симально широкий круг участников. Ком- 
пония Ерзоп предоставляет фотоэнтузиа- 
стам уникальный шанс продемонстриро- 
вать свою лучшую фотороботу, получить 
общественное признание и выиграть за- 
мечательные призы. Наряду с компанией 
Ерзоп, призы предоставляют компании Реп- 
ах и Моюго/, а также журналы Мир Ту- 
ризма, Н!-Тесй, ТЗ и основные специали- 
зированные фотоиздания Украины — БН 
ойа! Сатега и Слойа! Роюдгаррег. 

Победителей определит компетентное 
жюри, состоящее из представителей парт- 
неров конкурса. Всего предусмотрено око- 
ло 20 призов, среди которых последние но- 
винки от Ерзоп — Ерзоп 5$ РРою К800 — 
высококлассный принтер формата А4, Ер- 
зоп 5$ Ррою КХ600 — уникальный много- 
функциональный фотоцентр, Ервоп Рейес- 
пол 4180 Ррою — сканер, который обеспе- 
чивает высочайшее качество сканирования 
прозрачных и непрозрачных оригиналов, 
расходные материалы и сувениры от Ерзоп. 

Работы на конкурс принимаются с 1 ян- 
варя по 15 марта 2005 года. Для участия 
в розыпрыше призов необходимо отправить 
заполненную анкету участника, которая лос- 
тупна на сайте чуим.рфоерзоп.ги, СВОЮ ЛЮ- 
бимую фотогрофию и ее цифровую копию, 
записанную в формате ий или ‚ерз на СО- 
диске, Ир или дискете по одресу: 01054, 
Киев, ул. Воровского, 36, ЕРЗОМ. 

Ряд дополнительных призов будет ро- 
зыгрываться в ходе Онлайн-голосования на 
официальном сайте фотоконкурса. Чтобы 
принять участие в онлайн-конкурсе, необ- 
ходимо просто отправить фотографию че- 
рез меБ-сайт, заполнив анкету участника. 

Подробные условия участия и новости 
Фотоконкурса Ерзоп читойте на официоль- 
ном сайте фотоконкурса “у. рпою.ерзоп.го. 


МОЙ Е ОМ ПЫОТЕР 


Новосии 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Коплекциенная война 


На сайте интернет-магазина Р/ау.сот 
(Внр:/ /мммм.рау.сот} на ДНЯХ ПОЯВИЛОСЬ СО- 
общение о том, что компания ЧЫ$ой пло- 
нирует выпустить коллекционное издание 
многообещоющего тактического команд- 
ного шутера Вгофег$ т Агтз: Коа4 ю 
НИ 30. Как вы, возможно, помните, дан- 
ный проект основан на истории жизни 
реального человека — сержанта третье- 
го взвода 101-й воздушно-десантной ди- 
визии Мэтта Бэйкера, принимавшего учо- 
стие в знаменитой высадке войск союз- 
ников в Нормандии. Естественно, особый 
упор в игре делается на реолистичность, 
причем это относится не только к форме 
и вооружению. Нам придется принимать 
участие в сражениях и стычках, которые 
происходили на самом деле, но чем они 
закончатся на экране монитора — будет 
зависеть только от нас. Разработчики 
обещают реализовать в игрё абсолютно 
новую систему управления подчиненны- 
ми, которая, по их словам, будет намно- 
го проще и удобнее любого из сущест- 
вующих на сегодняшний день методов. 
Также планируется необычный многополь- 
зовательский режим, в котором каждый 
игрок будет управлять небольшим под- 
разделением из трех бойцов. 


Ну, а те, кто приобретет коллекци- 
онное издание, получат в нагрузку ВУР 
с дополнительными материалами: полу- 
часовой документальный фильм о раз- 
работке игры, фрагменты оркестрово- 
го саундтрека, выдержки из сценария, 
трейлеры и 14-минутную видеодемонст- 
рацию игры с комментариями на воен- 
ную тематику и письмо-предисловие к 
«Братьям по оружию», написанное ис- 
торическим консультантом проекта, пол- 
ковником в отставке Джоном Анталом 
(обл Апю}). Релиз Вго#ег$ из Агилз: Кос4 
1ю НИ 30 намечен на февраль этого го- 
да. На территории стран СНГ игру бу- 
дет выпускать компания «Бука», кото- 
рая обещает нам локализованную вер- 
сию в первом квартале 2005 года. 


Сирашная месть 


Молодая австралийская компания 
9-235 Зш4ю5$ анонсировала ЗО-шутер 
КенБиНоп, который является первым 
проектом этой компании. В игре нам 
предложат перевоплотиться в сына во- 
енного следователя, ставшего в воз- 
расте двенадцати лет свидетелем ги- 
бели своих родителей. На протяжении 
шести лет нош виртуальный протеже 


лелеял мысли о мести — и вот время 
пришло... 

Мстить за родителей нам придется 
на одиннадцати огромных интерактив- 
ных уровнях, среди которых обещаны 
тропический пляж, тренировочный ла- 
герь морских пехотинцев, логово нар- 
которговцев и океанский порт. Но «глав- 
ная фишка игры» заключается в самом 
игровом процессе. Разработчики обе- 
щают открыть перед игроками действи- 
тельно невиданные ранее возможности. 
Каждое задание можно будет решить 
несколькими способами: можно штур- 
мовать вражеские укрепления «в лоб», 
а можно тихо пробираться в нужное ме- 
сто, используя воздуховоды или канали- 
зации. Но это еще не все. Можно бу- 
дет захватить корабль наркоторговцев 
и продать его. Или взять лидера груп- 
пировки в заложники и потребовать вы- 
куп. О захвате более мелких объектов, 
таких как автомобили, катера и т.д., мож- 
но даже не говорить. Возможность за- 
рабатывать деньги недвусмысленно но- 
мекает на присутствие менеджмента в 
игре. И действительно, помимо оружия, 
брони и спецснаряжения, за которые, 
естественно, нужно будет выкладывать 
нечестно заработанные доллары, у вас 
будет возможность собрать команду ноа- 
емников и действовать уже не в одиноч- 
ку, а в составе небольшого мобильно- 
го отряда. Причем разработчики утвер- 
ждают, что их система управления груп- 
пой настолько удобна, что после выхо- 
да Кешийоп она обязательно станет 
стандартом для токого рода игр. Ну, что 
ж, поживем — увидим. Игра создается 
на движке КеаШу, разработанном ком- 
панией Аншая! ЗюФюз, который дол- 
жен породовать нас фотореолистичной 
графикой и физикой «не хуже, чем в 
НаН-Ше 2». Игра разрабатывается для 
платформ РС и Х-Бох 2 и должна поя- 
виться в продаже в ноябре 2005 года. 


фешевой Дозор 


Компания Ма! н\егаснуе объявила 
об открытии официального сайта своей 
тактико-ролевой игры «Ночной Дозор», 
которая создается по мотивам нашумев- 
шего художественного фильма, снятого 
по одноименному роману известного 
российского писателя-фантаста Сергея 
Лукьяненко. Отныне все, кто следит за 
разработкой этого проекта, могут захо- 
дить на ИЯр:/ /мимим има! сот/ па иаК го И 
читать самые свежие и достоверные но- 
вости, касающиеся этого проекта. Также 
на сайте работает форум, в котором вы 
можете пообщаться с разработчиками и 


игроками. Сюжет игры будет перекликать- 
ся со второй частью фильма, которая еще 
не вышла на экраны, но это не значит, 
что он будет один в один повторять сю- 
жетные ходы киноленты. Вот что говорят 
по этому поводу сами разработчики: 
«Самостоятельная сюжетная линия иг- 
ры идет параллельно, расширяет и до- 
полняет сюжет одноименной книги и ки- 
ноблокбастера, представляя описывае- 
мые события с новой и подчас неожи- 
данной стороны. Широкое использова- 
ние образов и персонажей мира Иных, 
многоуровневое хитросплетение интриг 
и детективный сюжет сделают Вашу роа- 
боту в Дозоре незабываемой! По ходу 
игры Вы встретите уже знакомых Гесе- 
ра, Ольгу, Антона, Тигренка. Вы сможе- 
те вместе выполнять ответственные за- 
дания, сражаться плечом к плечу, помо- 
гать им и получать помощь в ответ». Осо- 
бое внимание разработчики уделяют Су- 
мраку — основному месту боевки в иг- 
ре. «Сумрак зночительно увеличивает 
способности современных магов, дело- 
ет их не видимыми из обычного мира, 
позволяет видеть ауры существ и пред- 
метов, открывать закрытые в реально- 
сти двери и придает невиданную мощь 
их заклинаниям. Магические способно- 
сти персонажей позволяют им, как и в 
книге, легко разрушать любые объекты 
окружающего мира, одним взмахом ру- 
ки эффектно отшвыривать своих против- 
ников на несколько метров и пробивать 
стены, что придает сумеречным схват- 
кам особую зрелищность и жесткость». 


Разработчики обещают нам развер- 
нутую ролевую систему, позволяющую 
раскачать персонажа от начинающего 
Иного 7-го уровня до Великого Волшеб- 
ника. В игре будет три класса персоноа- 
жей — Перевертыш, Чародей и Боевой 
Маг — каждый из которых обладает соб- 
ственными уникальными навыками и уме- 
ниями. Обещана также необычная сис- 
тема магии, в которой будут активно ис- 
пользоваться иллюзии и заклинания, сро- 
батывающие через несколько ходов по- 
сле применения. Как большинство из вас, 
конечно, знает, «Ночной Дозор» разро- 
батывается на усовершенствованном 
движке «Операции Зет! Зюпт», а это 
значит, что нас ждет не только высоко- 
детализированная графика, но и полно- 
стью разрушаемое окружение. Соглас- 
но заявлениям разработчиков, в новой 
игре, как и в ЗЙеп! Зюгтте, возможность 
разрушить все и вся поможет игрокам на- 
ходить альтернативные методы решения 
игровых зоданий. Релиз игры намечен на 
весну 2005 года. Ждем с нетерпением. 


Трехмерный ММАААМернисаж 


озможно, это было бы тск, не поя- 

вись компьютерная графика. Ведь 

в наше время художники — это не 

только те, кто пишет кистью по 
холсту, но и те, кто водит мышью по 
экрану компьютера. 

Имея талант и разобравшись стон- 
костями работы в каком-нибудь трех- 
мерном редакторе, можно стать со- 
временным Леонардо или, если хоти- 
те, Гогеном. Свои работы можно вы- 
ставить в галерее, но не в картинной, 
а в виртуальной. 

В Сеть можно выложить и такие ро- 
боты, которые на «твердом носителе», 
увы, не создашь... И если они действи- 
тельно стоящие, отбоя от посетителей 
не будет — ведь талантливые ЗО-ро- 
боты одинаково привлекают к себе 
внимание и ЗО-дизайнеров, и тех, кто 
имеет смутное представление о том, 
как все это было сделано. В этом я 
предлагаю вам убедиться самим, со- 
вершив экскурсию по самым потрясаю- 
щим галереям Интернета. 

Начнем с сайта художника Нейла 
Блевинса (Мей В!е\мпз}, который распо- 
ложился по адресу [нр:/ / мч пеПЫемтз. 
сот. Нейл — довольно известная лич- 
ность в мире трехмерщиков, один из 
тех, у кого берут интервью для СС- 
журналов и чьи работы украшают об- 
ложки этих самых журналов. Если вы 
зайдете на страничку Ан Сайегу, то 
убедитесь, что этому художнику дейст- 
вительно есть чем гордиться. Количе- 
ство его работ поражает. Но еще боль- 
ше поражает качество. Как правило, 
ЗО-художники выставляют на всеоб- 
щее обозрение лишь некоторые свои 
работы, самые «сливки», а остальное 
прячут от чужих глаз. У Нейла Блевин- 
са в галерее работ столько, что как- 
то не верится, что это — только вер- 
хушка айсберга. Скорее думается, что 
практически все его работы выполне- 
ны на таком уровне, что их не стыдно 
показать всему миру. Зайдя на этот 
сайт, вы наверняка увидите изображе- 
ния, которые встречались вам на са- 
мых разных Интернет-страничках, ибо 


работы Блевинса, с его разрешения. 


или без, используют повсеместно. Пре- 
дупреждаю вас об этом для того, что- 
бы вы не уподобились английской ле- 
ди из анекдота, которая, прочитав Шек- 
спира, сказала: «Ничего особенного, 
сплошной плагиат», поскольку боль- 
шинство крылатых фраз из его произ- 
ведений она знала и успешно пользо- 
валась ими в светских беседох, не зная, 
кому они принадлежат. Возвращаясь 
к Блевинсу, могу сказать, что работ, 
которые стали «крылатыми», у него мо- 
ре. Чего стоит только рыбий скелет на 
камне, сделанный Нейлом в 2001-м го- 
ду и ставший эмблемой рендерера 
Вга?И г/з (рис. 1}! 

Следующий в нашем обзоре сайт — 
домашняя строница российского ху- 


Марина БОНДАРЕНКО 


асктоге_5_поН@уаКоо.сат 
ЕНр:/ /мимим.Здотеп.сот 


уео-серфише 


Темп нашей жизни день ото дня ускоряется, в ней остается все 
меньше свободного времени. Мы быстрее перемещаемся в 
пространстве, быстрае связываемся между собой и все-таки жалуемся 
на постоянную нехватку времени. Казалось бы, кому в таком мире, 
где все летят на бешеных скоростях, нужны художники? Кто может 
себе позволить неспешно прохаживаться по картинной галерее, 
надолго останавливаясь возле каждой понравившейся картины? 
Выходит, художники — вид вымирающий, вид, которому нет места 
в нашем компьютеризированном обществе? 


Рис.1 
дожника Дмитрия Савинова (внр:// 
ум. дееЗ4.сот]. Впрочем, о том, что он 
русский, на сайте не сказано ни сло- 
ва. Разгадать его происхождение мож- 
но разве что по имени — Отигу 
Рее`Моп Замтой. Сайт сделан на анг- 
лийском языке, что кажется вполне зо- 
кономерным. Большинство художников, 
в том числе и Савинов, делают собст- 
венные ресурсы для саморекламы, а 
продвигать себя на интернациональ- 
ном языке гораздо перспективнее, чем 
на родном. Впрочем, мы пришли по- 
смотреть на хорошие работы в гале- 
рее, поэтому язык сайта для нас зно- 
чения не имеет. Работы в разделе 
Сайегу классифицированы по несколь- 
ким подразделам — это логотипы, об- 
ложки, веб-сайты и т.д. Самый боль- 
шой интерес представляют изображе- 
ния подраздела ЗОАн (рис. 2}. Это бо- 
лее пятидесяти трехмерных картинок. 


Рис.2 


Работы Савинова — это большей 
частью фантастические пейзажи, ино- 


его городах построены здания, кото- 
рых нет ни в одном городе мира. Од- 
нако картины кажутся удивительно рес- 
листичными. Во многом блогодаря то- 
му, что художнику удается правильно 
подобрать освещение, а еще почти во 
всех работах Савинова присутствует 
«фирменная» дымка. Но дело новер- 
няка не только в этом. ЗО-художникам 
остается только спрашивать друг у дру- 
га: «Как он это делает@», а обычным 
зрителям — восхищаться удивительной 
красотой пейзажей. 

По адресу Внр:/ /ммии.еМеНса.сот рас- 
положился сайт итальянского ЗО-ху- 
дожника Алессандро Балдассерони 
(А!еззапаго Ва!Чаззегоп!. Он, как и 
многие другие представители этой про- 
фессии, сначала занимался трехмер- 
ной графикой в свободное время и счи- 
тал, что его картинки, созданные в 345 
тах, — это слишком несерьезно, что- 
бы стать профессией. (История знает 
много подобных примеров. Вспомните 
хотя бы тетю Мими, которая говорила 
своему племяннику: «Гитара — это хо- 
рошо, Джон, но на жизнь ты ею не за- 
работаешь»). 

В настоящее время трехмерная гро- 
фика стала для Алессандро основной 
профессией. Он работает в крупной 
итальянской компании по производст- 
ву игр и является автором множества 
захватывающих работ. Вы можете убе- 
диться в этом, загрузив соответствую- 
щую страничку его сайта. Большинст- 
во его работ — кадры из компьютер- 
ных игр и видеороликов. Отдельного 
внимания заслуживают трехмерные мо- 
дели, изображения которых выложены 
в отдельном разделе (рис. 3}. Балдас- 


гда — индустриальные, иногда лес- 
ные. Фантастические — потому, что В 


Рис.3 


М\е-серфина 


серони достигоет реализма благодо- 
ря тому, что использует на изображе- 
ниях грязь, цорапины, потертости, ско- 
лы и другие дефекты. На одном из его 
грузовиков, например, выцарапано чье- 
то имя, на другом колеса забрызганы 
грязью. Такие, казалось бы, незначи- 
тельные детали придают моделям и изо- 
бражениям в целом реалистичности. 
В Интернете пруд пруди галерей, в 
которых собраны работы разных ху- 
дожников. При этом их имена остают- 
ся в тени, так как большинство зрите- 
лей интересуют картинки, а не их соз- 
датели. Тому, что художники остаются 
неизвестными широкому кругу зрите- 
лей, способствует и то, что во многих 
галереях их имена пишут мелкими бу- 
квами на страничках, на которые ни- 
кто никогда не заходит. Поэтому мно- 
гие ЗВ-дизайнеры оставляют на своих 
изображениях штампы с указанием 
имени или даже веб-сайта. По этим 
штампам можно часто найти очень ин- 
тересные ресурсы. Сайт нёмецкого ху- 
дожника Свена Денарта (5у%еп Ваеп- 
пап] (ВНр:/ /зуеп.даеппаг.МК-атБига.де} я 
именно так и обнаружила. В разделе 
падез на нем собраны замечатель- 
ные работы, значительная часть кото- 
рых — это изображения средневеко- 
вых замков и городов. И выглядят они 
настолько реалистично, что порой все- 
рьез задумываешься, а не фотография 
ли это. И тут же себя одергиваешь: нет, 
фотографией это быть никок не может, 
так как сцены городской жизни на кар- 
тинках относятся к тому времени, ко- 
гда фотографии и в помине не суще- 
ствовало. Наряду с другими средство- 
ми для достижения реализма художник 
использует мелкие детали. Это — очень 
эффективный приём, так как именно 
детали часто помогают создать на- 
строение трехмерной работы. 
Хорошим ЗО-художником можно 
стать, родившись в любой стране. Это 
как нельзя лучше демонстрирует наш 
обзор. В него попали и россиянин, и 
итальянец, и немец. А следующий ху- 
дожник — Мартинс Коста (Майт$ Соз- 
4} — живет в Бразилии. Его сайт рас- 
положился по адресу ВНр:/ /ммм. апгориз. 
сот. На этом сайте вы найдете не очень 
много изображений, так как художник 
работает над каждым очень долго, пы- 
таясь довести их до совершенства. 
Впрочем, каждую из картинок Мартин- 
са Коста можно разглядывать часами, 
находить в них что-то новое и удив- 
ляться, кок ему удалось это сделать. 


Рис.4 


Чего стоит, например, получившая ши- 
рокую известность работа «Дом сто- 
рой леди» (рис. 4]! Она настолько по- 
разила ЗЭ-художников всего мира, что 
у автора попросили рассказать, как 
он ее делал. Его статью на эту тему 
можно найти на сайте. Кстати сказать, 
тут размещены и другие статьи и уро- 
ки Мартинса — он не только талант- 
ливый художник, но также неплохой 
журналист. 

Сайт художника Титиг Вауза1, рас- 
положенный по адресу ВИр://\мум. 
югоп.4е, в некотором роде можно счи- 
тать антиподом предыдущему. Если на 
сайте Мартинса можно найти доста- 
точно много дополнительных материо- 
лов и сравнительно немного трехмер- 
ных изображений, тут есть только ро- 
боты художнико — и ничего кроме них 
(рис. 5}. Все они выполнены в одном 
стиле и в большинстве своем просто 


Рис.5 


отвратительны. Но в данном случае 
этот эпитет — чнаивысшая похвала ху- 
дожнику. Потому что если целью трех- 
мерной работы является создание чу- 
довища, и при этом на готовое изо- 
бражение противно смотреть — зна- 
чит, работа удалась. В данном слу- 
чае это именно ток. Россматривать 
эти кортинки слабонервным не реко- 
мендуется, разве что в образователь- 
ных целях ©. 

Один из самых широко известных 
ЗО-художников в нашей стране — Билл 
Флеминг. Но многие знают его не по 
работам, а по прекрасным книгам, ко- 
торые были переведены на русский 
язык. В них Флеминг рассказал о ме- 
тодах создания персонажей и их ми- 
мики, о том, как нужно моделировать 
растения, насекомых, как правильно 
создавать и накладывать текстуры. Эти 
книги — результат многолетнего опы- 
та автора в области ЗО-графики. В 
том, что Флеминг — не только писа- 
тель, но и талантливый художник, мож- 
но убедиться, посетив сайт Вир:// 
ммм. даПегуо 3 4.сот. На этом ресурсе 
работы Билла Флеминго выложены на 
19-ти {|} страницах. К сожалению, по- 
следние из них датированы 2002-м го- 
дом, поэтому при их оценке обязатель- 
но нужно делать на это скидку. Офи- 
циальный же сайт Билла Флеминга на 
момент написания статьи, к сожоле- 
нию, не работал. Впрочем, многочис- 
ленные изображения, сделанные им, 
можно найти во многих галереях, ад- 
рес одной из которых и был предло- 
жен выше. Его работы, как и удачные 
картинки Нейла Блевинса, широко ис- 
пользуются в Интернете, при оформ- 


лении книг и т.д., поэтому не удивляй- 
тесь, если встретите среди них хоро- 
шо знакомые изображения, автор ко- 
торых был вам ранее неизвестен. 

И, поскольку мы упомянули о гале- 
рее Внр:/ /м\мм.даЙегуо З4.сат, думаю, са- 
мое время перейти от домашних стро- 
ничек художников к подобным специо- 
лизированным ресурсам. Именно на 
них часто происходит рождение новых 
звезд, на них зрители имеют возмож- 
ность оценивать работы, оставлять ком- 
ментарии и сравнивать уровень мас- 
терства разных художников. Соайегу с 
ЗА предлогает около четырех тысяч ра- 
бот, которые принадлежат более чем 
шестистам ЗО-дизайнеров. На сайте 
организована удобная система сорти- 
ровки — по именам художников, по хро- 
нологии создания работ, по категори- 
ям изображений, по программному 
обеспечению, которое использовалось. 
Наибольший интерес представляют два 
раздела сайта — Сгеот Соайегу и Тор 
Ат. В первом представлены самые 
лучшие работы в голерее («сливки»], а 
во втором — самые лучшие художники. 

Еще один подобный сайт располо- 
жился по адресу ННр:/ /мим.гарН.сот. В 
его разделе под названием Ан СоаЙегу 
собрано около восьмисот работ, при- 
надлежащих более чем тремстам ху- 
дожникам. В этой коллекции вы найде- 
те только самые лучшие работы, ото- 
бранные специальным жури. В его со- 
ставе двадцать известных ЗО-художни- 
ков, в том числе и те, речь о которых 
шла выше. 

Работы на сайте можно сортировать 
по разным принципам — по дате добов- 
ления в галерею, по именам художни- 
ков, по стране их проживания и, нако- 
нец, по баллам, которые получили ро- 
боты от посетителей сайта. Если у вас 
глаза разбегаются от количества имен, 
и вы не знаете, с какого художника ноа- 
чать просмотр, то последний способ 
сортировки будет для вас наиболее удо- 
бен. Начинайте с тех художников, кото- 
рые получили больше всего положитель- 
ных отзывов посетителей сайта. 

Наконец, последний сайт, на кото- 
рый я хочу вас направить — Кепаегозйу 
(Кнр:/ /лмиму.гепего5Ну.сот]. Это огромный 
З)-портал, значительная часть кото- 
рого отведена под галереи. Перейти 
в соответствующий раздел вы сможе- 
те, воспользовавшись ссылкой Сойейез. 
Коллекция сайта просто огромна — 
восемь с половиной тысяч работ на 
момент подготовки статьи. Не исклю- 
чаю, что, когда вы посетите сайт, объ- 
ем коллекции еще возрастет, так как 
она обновляется почти ежедневно. Тут 
можно провести не один час. 

На этом наше виртуальное путеше- 
ствие по ЗО-галереям подходит к кон- 
цу. Думаю, что, побывав на этих сайтах, 
никто не сможет сказать, что художник — 
профессия вымирающая. И кто знает, 
может быть, лет через сто эти работы 
будут продаваться на аукционах за мил- 
лионы. Так что спешите пополнить свою 
коллекцию, пока их еще можно скачать 
абсолютно бесплатно. 
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Железный ОК 


В данной части материала затронуты достижения прошедшего года в области памяти и устройств 
визуального отображения информации. 


Продолжение, начало см. в МК, № 52 (327) 


Оивративная памянть 


сли бы не одно обстоятельство, то 
данный раздел можно было бы ноа- 
чать и закончить одной фразой: 
«Все идет своим чередом». На рын- 
ке настольных систем наиболее силь- 
ные позиции имеет уже успевшая стать 
«старой доброй» память 008400 
(РС3200). Постепенно уходят в исто- 
рию РРЕЮ266 и 2ОЕЗЗЗ, но эти модули 
все еще можно найти в продаже. 
Событием, нарушившим устоявший- 
ся штиль на рынке оперативной помя- 
ти, стал анонс компанией /е/платфор- 
мы [СА775, которому предшествовало 
утверждение нового стандарта ООЕ2. 
Данный тип памяти имеет некоторые 
конструктивные отличия от модулей ОБК, 


в частности количество контактов уве- 
личено со 184 до 240, а также сместил- 
ся «ключ», предотвращающий насиль- 
ную установку в разъем модуля памяти 
другого типа. Также следует отметить 
понижение напряжения питания до 1.8 В 
(напряжение питания модулей ООК — 
2.5 В}, вследствие чего память обладо- 
ет меньшим энергопотреблением и те- 
пловыделением соответственно (отрад- 
ный факт для тех, кто жело- 
ет использовать такую па- 
мять в мобильных системах). 
Основным же архитектурным 
отличием новой памяти яв- 
ляется возможность передо- 
чи четырех блоков данных за 
такт вместо двух, кок это бы- 
ло в случае РОК. Но следует заметить, 
что физическая частота работы памяти 
уменьшена. В частности, помять ООЕ?2- 
400 работает на частоте 100 МГц, а 
2062-533 — на частоте 133 МГц. По 
этой причине память ООЕ2 имеет не- 
сколько большую латентность, чем обыч- 
ная ООК (реальная частота работы 
228400 составляет 200 МГц}. Особен- 
но это актуально при асинхронной ра- 
боте (типичный случай, когда память 
20Е2-533 используется на платформе 
с частотой системной шины 800 МГц} в 
одноканальном режиме. В этой ситуа- 
ции увеличенная на 33% теоретическая 
пропускная способность памяти ООЕ?- 


533 по сравнению с 20К400 зачастую 
не дает заметного прироста произво- 
дительности. 

В общем и целом на такие нестыков- 
ки можно было бы не обрашоть внима- 
ния, тем более что в случае использо- 
вания синхронного режимо (системная 
шина 1066 МГц) применение этого ти- 
па помяти реабилитирует себя. Но есть 
один факт, который, пожалуй, является 
основным сдерживающим фактором для 
распространения платформы [СА775 в 
целом — цена. ООЮ2-533 стбит пример- 
но вдвое больше, чем модуль 20Ю400 
аналогичного объема. Снижение цен на 
данный тип памяти идет довольно вяло, 
с одной стороны, из-за несколько боль- 
шей стоимости ее производства, с дру- 
гой — сказывается естественное жело- 
ние производителей 
памяти заработать 
на новинке. 

В то время, когда 
2082 переживала 
этап становления, 
память ООК посте- 
пенно наращивола 
свои частоты. Производители анонси- 
ровали модули 2ОК466, ООК500 и до- 
же 20К550. Нет, конечно это не стан- 
дартизированные типы. Память с таки- 
ми частотами вряд ли будет стандарти- 
зирована ЛЕЪЕС. Все это оверклокер- 
ские модули, зачастую облаченные в 
алюминиевые радиаторы и требующие 
повышенного напряжения питания для 
своей работы (при этом производители 


козе ата 


не снимают гарантию на свою продук- 
цию). Информации о таких новинках час- 
то находилось место в нашей новост- 
ной колонке. 


Жесткие воски 


В прошедшем голу жесткие диски дос- 
тигли объема в 400 Гб. Первой компа- 
нией, которой удалось преодолеть этот 
рубеж, оказалась НйасН, которая еще 
в начале года анонсировала модель 
Резкзог 7К4О0 («Жесткий супертяж» 
МК, №51 (326}}. Таких же объемов удо- 
лось достичь компании 5еадате (модель 
новой серии Ватасиаа 7200.8}, с той 
разницей, что для достижения таких объ- 


емов понадобилось всего лишь 3 пло- 
стины объемом 133 Гб (на данный мо- 
мент это рекордная плотность записи}, 
в то время кок в диске Нйасй! исполь- 
зуется 5 пластин по 80 Гб. Объем в 
400 Гб имеют диски Зеадае серии №35, 
но они ориентированы для применения 
в серверных решениях. 

На рынке 3.5” накопителей, ориен- 
тированных на использование в настоль- 
ных системах, стандартом де-факто ста- 
ли НОР со скоростью вращения шпин- 
деля 7200 об/мин. Доже при большом 
желании найти в продаже модели с 
5400 об/мин довольно проблематично. 
Подавляющее большинство дисков так- 
же оснащено кэш-памятью объемом 
8 Мб. Объем буфера имеет тенденцию 
к увеличению (в частности до 16 Мб}, в 
то же время еще доступны модели с 
2 Мб кэш-памяти. В негативных послед- 
ствиях такой «экономии» мы могли не- 
однократно убедиться на практике («Хо- 
довые жесткие диски» МК, №8 (283}, 
«Ходовые жесткие диски-2» МК, №34 


(309]. 
Большинство широкодоступных мо- 
делей жестких дисков [объемом 


40-250 Г6} все еще используют пласти- 
ны емкостью 80 Гб. Производители не- 
охотно переходят с хорошо отработан- 
ных технологий, но диктуемое рынком 
стремление к новым вершинам, равно 
как и реальная потребность в дисках 
большего объема, вынуждают их посте- 
пенно переходить на выпуск дисков с 
пластинами 100—133 Гб. 

Касаемо интерфейсных интриг. 
Диски с интерфейсом Зепа! АТА 
продолжают приобретать все 
большую популярность, которой 
они обязаны разработчикам чип- 
сетов, включивших по умолчанию 
поддержку этого интерфейса. Нуж- 
но заметить, что производители 
НОО пока не ущемляют пользователей 
дисков с параллельным интерфейсом, 
анонсируя новые модели и для Рага|- 
1е! АТА. Ряд новых жестких дисков с ин- 
терфейсом ЗАТА поддерживают техно- 
логию маршрутизации команд Майе 
Соттата Фиеита (МСО), которая по- 
зволяет оптимизировать обработку за- 
просов таким образом, чтобы умень- 
шить перемещение головок жесткого 
диска во время этого процесса и тем 
самым увеличить производительность 
жесткого диска в целом (это заметно 
при многопоточной обработке запро- 
сов в асинхронном режиме]. МСО яв- 
ляется дополнением к ЗАТА 1.0, но ее 


№3/330 17января-24 января 2005 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный пемок 


наличие обязательно только у дисков, 
поддерживающих стандарт ЗАТА 1. Для 
работы этой технологии также необхо- 
дима ее поддержка контроллером. Тоа- 
ковая имеется в чипе южного моста 
СН&К из наборов логики пе 925/915, 
а также в ряде внешних ЗАТА-контрол- 
леров. 

С повсеместным внедрением под- 
держки шины УЗВ 2.0 производители 
больше внимания начали уделять внеш- 


ним жестким дискам, которые удобно 
использовать для создания резервных 
копий данных (зачастую этот процесс 
сводится к нажатию одной кнопки на 
корпусе диска} или переноса довольно 
больших объемов информации. 

Не менее интересно развивались со- 
бытия и на рынке 2.5” НОО. Обороты 
этих накопителей также возросли. Боль- 
шинство предлагаемых моделей имеет 
скорость 5400 об/мин, а объем кэш-по- 
мяти состовляет 2/8 Мб. Законодателя- 
ми мод в этой области являются компо- 
нии Зеада и НиасК которым удалось 
представить модели со скоростью вро- 
щения шпинделя 7200 об/мин, а объем 
увеличить до 100 Гб — мечта для обла- 
дателя высокопроизводительного ноут- 
бука. В этом году количество «игроков» 
в этом секторе пополнилось двумя ком- 


паниями. 5атзипа анонсировала линей- 
ку 2.5” дисков 5ртРойт"! М40 (30-80 Гб, 
5400 об/мин, 8 Мб кэш-памяти}, также 
УИечет Оюйа!представила свою линей- 
ку И $согрю (40-80 Гб, 5400 об/мин, 
2/8 Мб кэш-памяти}. Интерфейс ЗАТА 
постепенно проникает и на этот рынок. 

С любопытной инициативой выступи- 
ла компания Зеадое в отношении ис- 
пользования дисков 2.5” для построения 
массивов в серверных решениях. Такое 
решение аргументируется существенно 
меньшей занимаемой площодью этих дис- 
ков и их сравнительно небольшим энер- 


гопотреблением. Для этих целей предно- 
значена уникальная в своем роде линей- 
ка 5аумо, которая включает модели объ- 
емом 36.7 и 73.4 Гб, скорость вращения 
шпинделя 10 000 об/мин, подключают- 
ся по интерфейсу 5С$, 5А$, Еге СКап- 
пе! и имеют такое же время наработки 
на отказ, как и у «больших» серверных 
дисков — 1.4 млн. часов. 

Рост популярности различных циф- 
ровых устройств, содержащих жесткие 
диски, «провоцирует» производителей 
уделять этому направлению достаточ- 
ное внимание. Жесткие диски с форм- 
фактором 1.8”, которые используются 
в МР3-плейерах, ультропортативных но- 
утбуках и различных цифровых фото- и 
видеоальбомах, уже достигли объемов 
в 60 Гб (двухдисковые модели). 

Каждый последующий этап увеличе- 
ния плотности дисков дается произво- 
дителям с немалым трудом. Особенно 
когда речь идет о НОВ малого формо- 
та. А сложности при достижении необ- 
ходимого «в лоб» заставляют искать ка- 
кие-то альтернативные варианты. Тео- 
ретические рассуждения разработчи- 
ков жестких дисков на тему «вертикаль- 
ная запись — это хорошо» воплотила 
в жизнь Гозр фа. Были анонсированы 
1.8” модели жестких дисков, в которых 
данные записываются вертикальным ме- 
тодом (векторы намагниченности на- 


правлены перпендикулярно плоскости 
диска}. Это позволило компании на 33% 
повысить плотность записи, тем самым 
увеличить емкость одной пластины, ис- 
пользуемой в 1.8” жестких дисках, до 
40 Гб. Несмотря на то, что анонс но- 
винок (модели объемом 40 и 80 Гб} со- 
стоялся под занавес 2004 года, серий- 
ное производство таких дисков начнет- 
ся в середине текущего. В общем, по- 
чин есть, и это хорошо — по крайней 
мере больше не будут слышаться дово- 
ды консервативных производителей о 
чрезвычайных трудностях использово- 
ния вертикального метода записи. Ожи- 
даем аналогичных анонсов от других 
компаний. 

Продолжая отслеживать тенденцию 
к миниатюризации, посмотрим, каковы 
успехи за этот год в стане 1” НОО. Кок 
оказалось, у накопителей МисгоаИуе ком- 
пании НИ аср/ здесь появились серьезные 
конкуренты. В первую очередь «угроза» 
исходит от новой серии винчестеров 5еа- 
дсте 5Т1, которая включает две модели 
объемом 2.5 Гб и 5 Гб (3600 об/мин, 
2 Мб кэш-памяти}. Еще одна компания, 
засветившаяся на этом рынке — китой- 
ская С5 Мабс$юг — имеет в своем ар- 
сенале целый набор дисков объемом 
2—4.4 Гб синтерфейсом АТА и СЕТуре 1, 


а также весьма любопытную модель объ- 
емом 2.2 Гб с возможностью подключе- 
ния через шину 0ЗВ 2.0. 

Появление такой конкуренции (осо- 
бенно в лице Зеадс!е} должно подстег- 
нуть ННасН! к развитию Миегодймуе, объ- 
ем которых с прошлого года «замерз» 
на отметке 4 Гб. Пока же компания ра- 
портует о проданном 5-милионном дрой- 


|) 


я 
ве (с 1999 года} и планирует только за 
2005 год увеличить это количество вдвое. 
Ввиду повышения интереса разработ- 
чиков цифровых бытовых устройств к ми- 
ниатюрным НОР эти планы вполне ре- 
альны. 

Что же касается самых портативных 
жестких дисков... Да, есть и такие. Год 
назад То фа анонсировола диски 0.85” 
с объемом 2 Гб и 4 Гб. И вот теперь, 


похоже, они пойдут в серию. Более то- 
го, после удачного внедрения техноло- 
гии вертикальной записи на 1.8” дисках 
компания планирует использовать ее и 
для самого маленького форм-фактора, 
чтобы увеличить объем этих НОО. Оче- 
видными потребителями такой миниа- 
тюры являются мобильные телефоны, 
компактные цифровые камеры, КПК. 


Винические приводы 


Рынок приводов для оптических но- 
сителей в этом году развивался также 
довольно интересно. Приводы СО-КОМ 
до сих пор не покинули прайсы компоа- 
ний (равно как и дисководы для гибких 
магнитных дисков ©} и зачастую пред- 
лагоются в ассортименте, состоящем из 
нескольких позиций. Оптические приво- 


ды, развитие которых остановлено, име- 
ют максимальную скорость 52х. Мини- 
мальная цена (-$15} позволяет исполь- 
зовать их в самых бюджетных системах. 

Приводы СО-К\М/ зо этот год также 
не получили дальнейшего развития. Фи- 
нальная скоростная формула этих уст- 
ройств составляет 52х/32х/52х. Такими 
они и войдут в историю. Цена на дан- 
ные устройства снизилась до 525-30, 
что сделало их привлекательным выбо- 
ром для пользователей, нетребователь- 
ных к большим объемам записываемой 
информации. 

Несмотря на то, что диски СО-КОМ 
до сих пор остаются «основным» опти- 
ческим носителем, позиции БУ в этом 
году порядком усилились. Причем речь 
идет не только о видеодисках, но и о 
дистрибутивах различного ПО, в осо- 
бенности новых игрушек, объемы кото- 
рых в последнее время растут больши- 
ми темпами. Для любителей качествен- 
ного видео и игровых баталий какие-то 
$25-30 вряд ли покажутся большой по- 
терей. Столько сейчас стоят приводы 
Р\УО-КОМ, скоростная формула кото- 
рых — 16х/48х. 


Причина снижения цен, пожалуй, ни- 
кого не удивит. Равно как и то, каким 
образом это в итоге сказывается на ка- 
честве работы привода и его долговеч- 
ности. От перечисленных устройств уже 
тяжело добиться достойных результа- 
тов — работают, и то хорошо. 

«Комбайны» СО-КМ//БУО-КОМ в этом 
году заслуженно получили довольно 
большое распространение. Возможность 
чтения дисков О\УО наряду с записью 
СР оценена в 545-50. Скоростная фор- 
мула этих устройств также не выделяет- 
ся какими-то аномалиями — 16х для ВУБ 


и 52х/32х/52х для СО. 


ОКО-700А 


Наибольший интерес представляют 
изменения, произошедшие на рынке при- 
водов ОУР-КУИ. Начнем с таких прият- 
ных мелочей как снижение цены на эти 
устройства по сравнению с 2003 годом 
почти на 50% (со $150 до $75-85 (наи- 
более распространенные модели]. При 
этом скорость однократной записи уве- 
личилась до 16х, а перезаписываемых 
дисков ро 4х. Новая фича этих устройств, 
на которую стоит обратить внимание, — 
возможность записи двухслойных дисков 
(Руа оуей. Использование второго слоя 
позволяет увеличить объем записывае- 


мой информации с 4.7 Гб до 8.5 Гб. Це- 
ны на приводы, обладающие возможно- 
стью записи таких дисков, практически 
не отличаются от устройств, оной ли- 
шенных, т.к. отличия этих девайсов не- 
значительны. Основное из них — изме- 
ненный микрокод, позволяющий при за- 
писи фокусировать лазер на одном или 
другом слое. Известны случаи, когда «в 
девичестве» обычный привод П\УО-+К\У/ 
после смены прошивки наделялся воз- 
можностью корректной записи двухслой- 
ный дисков. Тем не менее на сегодняш- 
ний день эта возможность является не 
более чем приятным бонусом и заделом 
на будущее. Дело в том, что двухслой- 
ные болвонки еще плохо распростра- 
нены, и цены на них как минимум в пять 
раз выше цены диска с объемом 4.7 Гб. 
Поэтому пока они используются лишь в 
условиях острой необходимости. 

Так или иначе, учитывая постоянное 
увеличение информационных потоков, объ- 
емы, предоставляемые носителями ПУО, 
пришлись очень кстати для большинства 
пользователей. К тому же стоимость хро- 
нения информации на дисках ОУБ мень- 
ще, чем на СО-В/СО-КМУ, равно кск и фи- 
зические объемы, занимаемые носителя- 
ми на полке. Поэтому неудивительно, что 
ассортимент приводов ПУО-Е\/ зачас- 
тую наиболее рознообразен. 

Что касается дальнейшего развития 
оптических приводов и носителей, то в 
недалеком будущем, по всей видимости, 
мы снова станем свидетелями очеред- 
ной войны форматов. История повторя- 
ется. По аналогии с эпохой противобор- 
ства форматов РУО-В/КМ/ и РУБ-+В/КМ,, 
вновь организованы два альянса про- 
изводителей, которые по-своему пред- 
ставляют себе светлое будущее опти- 
ческих носителей. Первый видит наслед- 
ником формат Вш-гау 015, а второй — 
НО-БУО. Носители НО-БУФ не требу- 
ют кординального изменения оборудо- 
вания для выпуска болванок и, соответ- 
ственно, будут дешевле в производст- 
ве, в то время как диски ВО-КОМ об- 
ладают большим объемом. 

Для облегчения продвижения форма- 
та В у-гау СК (ВО-ВОМ)] была органи- 
зована ассоциация В/у-гау Ос Аззосг- 
аНоп, в которую помимо основателя, 
компании 5олу, вошли известные миро- 
вые компании (Ре/), НР, Затзипа, Нас, 
ЕС, Мизо 5 Рапазогс, Ропеег, РЬрз 
и др.), количество которых превысило 70. 

Ответным ходом конкурирующей сто- 
роны стала организация группы НО-ВУБ 
Рготойоп Сгоир, в которой к иницис- 
торам разработки носителей этого ти- 
па (Тозрфа, бапуо, МЕСи Метоку Тес!} 
присоединились другие крупные компо- 
нии (некоторые из них также входят и в 
первую ассоциацию}. 

Чтобы не делать революций в такой 
«консервативной» области, как носите- 
ли информации, производители пытают- 
ся постепенно «убедить» пользователей 
в необходимости использования ново- 
го формата. Подобным образом мож- 
но объяснить появление «гибридных» оп- 
тических носителей. Так, компании ТозВЕ 
Баи Метогу-Тесй объявили о создании 
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двухслойного диска, суммарный объем 
которого составляет 19.7 Гб. Один слой 
записан в формате О\УО (4.7 Гб} и мо- 
жет быть прочтен в любом ОУО-КОМ’е 
или бытовом проигрывателе, второй за- 
писан в формате НО-Р\УО (15 Г6}. Для 
чтения данных с последнего требуется 
соответствующий привод. 

На такой ход приверженцы ВО-КОМ 
ответили аналогичным жестом. В част- 
ности, компании /УС удалось на одном 
диске разместить сразу три слоя: два в 
формате БУШ (8.5 Г6} и один в ВО-ВКОМ 
(25 Гб]. Соответственно, суммарная ем- 
кость составила 33.5 Гб. Вряд ли гиб- 
ридные носители будут иметь большой 
коммерческий успех. Это скорее демон- 
страция возможностей и способ под- 
разнить конкурентов. 


таре | 


Оба противоборствующих лагеря так- 
же спешат заручиться поддержкой ве- 
дущих мировых киностудий, которые мо- 
гут сыграть весомую роль на ночольном 
этапе становления того или иного типа 
носителей. Здесь предпочтения кинош- 
ников разделились почти поровну. Часть 
из них готова размещать результаты 
своего труда на НО-БУО, другие пред- 
почли ВО-КОМ. 

Несмотря но имеющиеся разногло- 
сия, обе группы сходятся во мнении, что 
последователем красного лазера ста- 
нет синий, а объем носителей на ноа- 
чальном этапе составит 25-30 Гб. В ито- 
ге склонять чашу весов будут покупоте- 
ли, голосующие своим кошельком. 

Что касается массового распростра- 
нения того или иного формата, этот пе- 
риод начнется ближе к концу текущего 
года. Все же рынок носителей инфор- 
мации довольно инертен. Может быть, 
к тому времени найдется компромисс- 
ное решение, которое избавит нас от 
«многовекторности». 


Физш- накопители 


Глобальных изменений на этом рын- 
ке не было, происходит планомерное 
его насыщение. Увеличивается количе- 
ство компаний, предлагающих флэш-на- 
копители, а также оссортимент их про- 
дукции. Чтобы заинтересовать потенци- 
альных покупателей, производителям 
приходится предлагать что-то запоми- 
нающееся. Если говорить о флэш-бре- 
локох, то здесь компании довольно мно- 
го внимания уделяют дизайну, стараясь 
угодить различным категориям пользо- 
вателей. В результате можно увидеть 
брелоки со стильным металлическим кор- 
пусом и кожаными вставками, или же 
модели с защитой от проникновения пы- 


Железный пожюк 


ли и влаги (прорезиненный корпус]. Еще 
одной небезуспешной вариацией ре- 
цептуры повышения интереса к накопи- 
телям можно считать оснащение их воз- 
можностью проигрывать МР3З-фойлы (с 
минимальными функциями настройки} 
или даже миниатюрными цифровыми ка- 
мерами. Небезызвестны случаи осна- 


щения их и «часовым механизмом». 


Но, пожалуй, самым приятным для по- 
купателей фактором, в условиях жест- 
кой конкуренции в этой области, явля- 
ется постоянное снижение стоимости то- 
ких изделий. Нопример, цена в 585-90 
за 1-Г6 флэшку кажется 
вполне лояльной. В це- 
лом же емкость таких но- 
сителей за прошедший 
год возросла до 8 Гб. 
Единственное: при покуп- 
ке флэш-брелоков тако- 
го объема необходимо 
убедиться, что носитель 
имеет не формальную, а 
реальную поддержку ши- 
ны У5В 2.0, потому как в 
противном случае при- 
дется скучать, наблюдая, 
как заполняется гигабайтная флэшка со 
скоростью 1-1.5 Мб/с. Зрелище не из 
приятных. 


Мониторы 


Безусловно, прошедший год прошел 
под знаменем утверждения (СО-мони- 
торов причем не только на столах офис- 
ных работников, но и среди любителей 
кинематографа, заядлых ЗО-стрелков и 
даже людей, профессионально зани- 
мающихся графикой. Благодаря сниже- 
нию цен потребительский акцент сме- 
стился в сторону 17—19” мониторов. Це- 
ны на бюджетные 17” мониторы опус- 
тились до $350-—370, а 19” модели стар- 
туют с $450. Нужно заметить, что мо- 
дели с диагональю 15” и 17” в подав- 
ляющем большинстве теперь оснащо- 
ются ПМ-Ет матрицами, которые по- 
зволяют достичь наименьшего времени 
реакции (под занавес уходящего года 


были анонсированы модели СО-мони- 
торов, скорость реакции матрицы кото- 
рых составляет 8 мс!) и, соответствен- 
но, снизить инерционность изображе- 
ния, но зачастую обладают, скажем 
так, не идеальной цветопередачей. 
С последним фактором некоторые 
производители не без успеха пыта- 
ются бороться на аппаратном уров- 
не, улучшая электронику своих мо- 
ниторов. В частности, компания 
Затзипо начала использовать в но- 
вых моделях мониторов (720В/Т и 
Э20В/Т] специальный чип Маодс- 
Союг, который в различных режи- 
мах своей работы позволяет выпол- 
нять функции подстройки гаммы и 
корректировать цветовую темперо- 
туру для повышения качества цветопе- 
редачи изображения. Компания ЕС так- 
же улучшает возможности оптимизации 
изображения на своих дисплеях. Для это- 
го в моделях [17ЗОВИР и ЕТЯЗОВУР ус- 
танавливается чип БЕпайте, который по- 
зволяет производить раздельную регу- 
лировку контрастности и цветовой на- 
сыщенности изображения. Использова- 
ние возможностей чипа также предпо- 


лагает несколько предустановленных но- 
строек для комфортной роботы с тек- 
стом, просмотра видео и др. 

Анонсы моделей на альтернативных 
типах матриц (/Р5, РУА, МУА) уже весь- 
ма редки, т.к. их производство обходит- 
ся дороже, что снижает их шансы стать 
массовым продуктом. В то же время они 
зачастую обладают лучшими углами об- 
зора и цветопередачей, но имеют боль- 
шее время отклика (подробнее о техно- 
логических особенностях матриц читай- 


те в материале Влодимира СИРОТЫ и 
Виталия КЛЕЦКА «За и против ТЕТ» 
МК, №3(278], 4(279), 6281}, 8(283}, 
10(285}, 17(292]}. 

Теперь касаемо ЭЛТ-мониторов. В 
последнее время они сдают свои пози- 
ции. Еще одним подтверждением этого 
факта в этом году оказался отказ ком- 
пании МЕС-МйИзи ЗН от выпуска элек- 
тронный лучевых трубок с апертурной 
решеткой Оатопаоп. Изначально был 
прекращен выпуск трубок с диагональю 
17”, а позже та же участь постигла труб- 
ки 19” и 22”. С немалым сожалением 
отнеслись к этой новости почитатели 
ЭЛТ-мониторов, которые болезненно 
реагировали на исчезновение из про- 
дажи очень удачных мониторов на труб- 
ке Оаатопо топ (в наших широтах нои- 
большее распространение имели мони- 
торы Затзупа серии Мага! Ной (МЕ). 


Однако все те же компании Затзиупа 
и (© продолжают активный выпуск ЭЛТ- 
мониторов на трубкох с теневой и щеле- 
вой маской, так как потребность в них все 
еще велика, и рынок сбыто достаточен. 

Альтернативные разработки диспле- 
ев за прошедший год основательно про- 
двинулись в своих достижениях. Органи- 
ческие дисплеи (ОШЕБ}, повсеместно ис- 
пользуемые уже в мобильных телефонах 
и бытовой технике, похоже, в текущем 
году будут апробированы на рабочих 
столох. Некоторые производители уже 
заявляют о скором запуске таких мони- 
торов в серийное производство. 

Также в последнее время довольно 
много информации поступает от разроа- 
ботчиков РЕ)-дисплеев [Не Ептиз$юп 
О5р/ау), принцип работы которых напо- 
миноет ЭЛТ. Но в отличие от послед- 
них, в их основе лежит плоская подлож- 
ка с множеством микроскопических ка- 
тодов, которые испускают электроны на 
слой люминофора, расположенного на 
небольшом расстоянии. Используя то- 
кую технологию, можно создать дисплей 
малой толщины (соизмеримый с [СО- 
монитором), который будет обладать 
преимуществами ЭЛТ-мониторов (цве- 
топередача, скорость реакции, углы об- 
зора} и размерами ЕСО. Многие склон- 
ны полагать, что это второе дыхание мо- 
ниторов с ЭЛТ. По мнению аналитиков, 
к 2010 году ЕЕ)-дисплеи способны бу- 
дут основательно потеснить плазменные 
и (С)-телевизоры. Поживем — увидим. 
Сколько тут осталось... 

{Продолжение следует) 


На вытроне 


БЫ Ага Х [Фша| Спаппей КИ) ВОВ 90 


Антон ТОКАРЕВСКИЙ аКа О7Оп 
0>Оп@Езго 


Хоротему компьютере — хорошая память 


а вопрос об объеме памяти, необходимом на компью- 

тере, я своим знакомым всегда отвечаю: «чем боль- 

ше — тем лучше». В начале 2005-го года «стандарты» 

необходимого объема памяти не сильно изменились ©. 
Я провел небольшое исследование в этой области и выяс- 
нил, что год 2004-й требовал от компьютера для нормаль- 
ной работы не менее 512 Мб оперативной памяти. Очень 
часто требовательны к объему ОЗУ, например, игрушки. Во- 
обще же из опыта, полученного в процессе прохождения иг- 
ровых хитов прошедшего года — Воот 3, РагСгу, НаЕЦЕ 2 
и «Александр», могу сделать однозначный вывод; на сего- 
дня уже и 512 мегабайт памяти бывает недостаточно. А ес- 
ли учесть, что в 2005 году появится масса ожидаемых игр, 
таких как «5.Т.А..К.Е.В — Зпадоми о СБегпоБуЪ и «Казаки 2» 
от киевской кампании «СЗС Сате \М!оПа», можно предпо- 
ложить, что гигабайт оперативки будет оптимальным выбо- 
ром года нынешнего. 


Правда, гигабайт гигабайту рознь. А потому я решил но- 
писать о такой оперативной памяти, которая обладает не- 
ким запасом скорости, с «заделом на будущее» ©, и может 
оказаться подходящим вариантом для оверклокеров. 

Я остановил свой выбор на оперативной памяти ООК про- 
изводства компании Сей (оригинальное 


циях значится, что память оптимизирована для работы в двух- 
канальном режиме с материнскими платами 1865/1875]. Под 
медным радиатором спрятаны чипы памяти по 32 Мб каж- 
дый, скорость выборки 3.6 нс, что соответствует заявленной 
частоте работы в 275 МГц (ООК 550 МГ\}. Память обпадо- 
ет весьма низкими таймингами — 2.5-4-4-7. 

Естественно, материнских плат с поддержкой ООК, ко- 
торые бы работали с памятью на такой частоте (РОК 
550 МГц} в штатном режиме, просто нет. Есть о чем заду- 
маться ©. Установив такую память на плату с поддержкой 
РОК 400, можно поступить следующим образом: если про- 
цессор еще не разогнан и возможность разгона имеется, 
можно поднимать частоту системной шины и одновремен- 
но увеличивать частоту памяти, потому как «по умолчо- 
нию» память будет работать в привязке к частоте систем- 
ной шины. И «запас» по оверклокингу ОЗУ довольно боль- 
шой — лишь при 37%-ном (более чем на треть от номи- 
нальной частоты!) разгоне можно достичь желаемых 550 МГц 
по памяти, ведь по умолчанию она работает как обычная 
РСЗ200 {РОК 400 МГц. 

Второй способ достижения более быстрой работы с па- 
мятью (как поступил я — не сторонник всяческих разгонов}: 
установить помять на свою материнскую плату с частотой 
по умолчанию но 200 (2ОК 400} МГь, однако с более низ- 
кими таймингами (например, 2.5-3-3-5}. 

Лля тестирования модулей памяти использовался компь- 
ютер, предоставленный фирмой «Компас»: 

У Реппот 4 2.8 ГГц (РгезсоН}; 

У плата Гохсопп 1865РЕ АОТ; 

У жесткий диск Затзипа 5Р0411М 40 Гб. 

В процессе тестирования (при помощи программы ЭоН 
ЗЛапага 2003Рго} Сей. Ча Х продемонстрировала до- 
вольно высокий результат по скорости чтения из ОЗУ — в 
среднем 4981 Мб/с. И приличные показатели по скоро- 
сти записи — 1872 Мб/с. Хочу заметить, что эти данные 
действительны для режима РОК 400 (РСЗ200}. Если же ис- 
пользовать оверклокинг, показатели бу- 


название компании «Со еп Етрегог - 
1чегпанопоь)}. В чем, собственно, заключа- 
ется оригинальность ООК-памяти от Сей 
Дело в том, что наш рынок переполнен 
модулями стандарта РОК 266, 333, 400 
(Вот и практически и весь реальный вы- 
бор ОЗУ стандарта ОО}. А Сей пред- 
лагает нам все тот же тип памяти ООК, 
но с более высокими частотами. Компа- 
ния славится именно производством не- 
стандартных типов памяти: РОК 433, 466, 
500, 533, 550 МГц. Особый интерес к такой памяти, естест- 
венно, питают любители разгона. 

Теперь перейдем к описанию того комплекта модулей по- 
мяти, о котором далее пойдет речь. Я не оговорился, сказав 
«комплект», ибо Сей. выпускает планки в специальном «двух- 
канальном» варианте, т.е. два модуля в упаковке. В таком 
варианте полностью исключается несовместимость одного 
ОИММ с другим, потому что на заводе оба модуля тщатель- 
но тестируют на совместимость и на корректность работы в 
двухканальном режиме. 

Базовых комплектов на сегодня существует два: Рио! СВап- 
пе| 2х256 Мб и вариация на 1 Гб — 2 модуля по 512 Мб. 
Сегодня у нас на рассмотрении именно последний вари- 
ант — Сей. Чна Х (Руа! СБаппе! Ки) РОК 550 (РС4400) 1СВ 
2х512 МВ. 

Память поставляется в комплекте из двух планок по 512 Мб 
ОЗУ на каждой. Вольтаж модуля 2.65В-2.95В (в специфика- 


дут существенно выше. Но так как я про- 
тивник насилия нод системой путем раз- 
гона, я вполне удовлетворился упомяну- 
тыми показателями памяти. 

В завершение хочу сказать, что на 
планках памяти — а точнее, на родиато- 
рах — имеются температурные наклейки, 
которые при достижении определенного 
нагрева (45, 50, 55 и 60 градусов} меня- 
ют свой цвет. 

Комплект поставки модулей тоже тре- 
бует отдельных слов: дело в том, что память поставляется в 
прозрачной акриловой упаковке. Это, конечно, мелочи, а 
вот то, что в комплекте есть термопаста золотистого цвета 
с 5%-ным содержанием меди — явление редкое. Медь отлич- 
но проводит тепло, а потому за перегрев ОЗУ можно боль- 
ше не переживать. 


Вывовы 


Модули Се! Уйга Х являются оптимальным решением для 
тех, кто уже понял, что имеющейся «обычной» © памяти мо- 
ловато будет. Она также оптимально подойдет любителям 
оверклокинга. Такая память — это запас по скорости рабо- 
ты и, в случае скорого апгрейда, менять эту память на бо- 
лее производительную вряд ли придется. 

Автор выражает благодарность компании ИеЕК (млм. еекк. 
сот.иа} за предоставленную для тестирования оперативную 


память Сей. Ува Х С11С44000С. 
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Я 


В нашем нынешнем обзоре мы уделим внимание оптической мыши 
ГодйесН МХЗ10, а также попробуем прояснить некоторые вопросы, 
горячо дискутируемые «мышевиками» ©. 


Для почины 


о времен нашего последнего обзо- 

ра «продвинутых» мышей, включая 

модели ГоднесК серии МХ (см. сто- 

тью «Мышиная возня», МК, № 29(252], 
32255}, 33-34(256-257|, 35258] 2003 г.} 
прошло довольно много времени. Нель- 
зя сказать, что за это время на рынке 
появилось много «революционных» ре- 
шений в области компьютерных мани- 
пуляторов, однако кое-что интересное 
все же произошло. Первое важное со- 
бытие — появление колеса прокрутки, 
способного выполнять не только вер- 
тикальный, но и горизонтальный скрол- 
линг. Второе — создание лазерной сис- 
темы подсветки для оптического сенсо- 
ра мышей, что, по идее, должно было 
бы на порядок улучшить характеристи- 
ки оптических «грызунов» (хотя пока на 
практике это не очень удалось ® — см. 
статью «Бесхвостый лазерный грызун» 
МК, № 47(322}, 48{323} 2004 г.}. Обе 
эти темы мы уже обсуждали на стра- 
ницах нашего издания, сегодня же мне 
хотелось бы обратиться к другой час- 
то дискутируемой ‘проблеме — дейст- 
вительно ли современные модели мы- 
шей [одйесК — в частности, модель 
МХ51О — лучше, удобнее в использо- 
вании, нежели представители иных «мы- 
шиных пород». В частности, сравнение 
мы будем проводить с «эталонной» © 
Мсгозой те!Моизе Ехр/гег 3.0А. Ну 
что ж, чтобы прийти к каким-либо вы- 
водам, нам нужно поэкспериментирр- 
вать с мышами. Но для начала, собст- 
венно, о самой мыши [одйесК МХ510 


(рис. 1}. 


Рис.1 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Й внешние столь прияютиые, 
# МОЩНЫЕ ВИЗИри... 


Во-первых, нельзя скозать что мышь 
юдйесй МХ510 не отличается по внеш- 
нему виду от описанной нами ранее (см. 
статью «Мышиная возня», МК, № 29 (2521, 
32 [255], 33-34 {256-257}, 35 (258} 
2003 г.} модели МХ500, хотя форма 


Рис.2 
корпуса у них практически одинако- 
ва. Дело в том, что у более новой мо- 
дели появилась блестящая и перели- 
вающаяся верхняя часть корпуса 
(рис. 2], выполняемая в двух цветовых 
оттенках — синем (как и в случае с 
рассматриваемой мышью] и красном. 
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Рис.3 


Смотрится это действительно ориги- 
нально, хотя особых удобств при ро- 
боте с манипулятором, конечно же, не 
добавляет. А «удобства» мыши пред- 
ставлены в виде 7-ми кнопок (рис. 3} 
на корпусе (двух основных и двух бо- 
ковых, двух клавиш прокрутки и кноп- 
ки быстрого переключения между: при- 
ложениями} и колеса прокрутки аКа 
еще одной кнопки. Увы, колесо про- 
крутки способно только на вертикаль- 
ный скроллинг. 

Во-вторых, в отличие от подхода 
«окутывания тайной» линейки своих пре- 
дыдущих мышей серии МХ, [юдйесй слег- 
ка приподняла завесу секретности над 
системой оптического слежения новой 
мыши. Количество обрабатываемых оп- 
тическим сенсором пикселей выросло 
с 4.7 до 5.8 миллионов за секунйу, ес- 
ли сравнивать модели мышей МХ500 и 
МХ510 соответственно. Что касается 
остальных характеристик МХ510, то 
частота снимков поверхности сенсо- 
ром составляет около 6400 кадров в 
секунду, допустимое ускорение при 
«рывке» мыши — до 159 (около 
147 м/с’ ©}, максимальная скорость 
перемещения манипулятора — до 1м/с. 
Эти характеристики позволяют нам ут- 
верждать, что в данную модель мыши 


Рис..4 


установлен один из лучших оптических 
датчиков — АБМ5-3060 (рис. 4} компа- 
нии Адйет! Тесрпоюсе$ — единствен- 
ного поставщика оптических сенсоров 
на рынке. К сожалению, поскольку я не 
имел возможности разобрать мышь [юс- 
неси МХ510, то проверить данное ут- 
верждение не смог. Но вероятность я 
оцениваю как процентов 95% ©. О 
принципах работы и устройстве опти- 
ческих сенсоров достаточно подробно 
было рассказано в статье «Мышиная 
возня», поэтому на данном вопросе ос- 
танавливаться не будем. 

Что касается эргономики манипу- 
лятора. Вообще, к новому устройст- 
ву в любом случае нужно привыкнуть. 
Это не занимает много времени, но 
после «свыкания» руки с мышью по- 
следняя становится как родная ©. Я 
поначалу ощущал некоторый тактиль- 


ный дискомфорт © как при смене сво- 
его МсгозоН т1е!Моцзе Ехрогег 3.0А 
на 1одйесй МХ510, так и после про- 
цедуры «возврата» на свою мышь. 
Ощущения «переходного периода» 


> Рис.5 
присутствовали. 

Безусловно, форма манипулятора 
Годнесй МХ510 эргономична (рис. 5}, 
удобна в работе, случайные нажатия 
кнопок практически исключены, рабо- 
та с колесом прокрутки безупречна. В 
то же время дизайн модели [одйесй МХ 
1000 1азег Согез$ Моузе показался 
лично мне еще более приятным на 
ощупь ©, а «четырехмерное» колесо 
прокрутки этой модели вообще выше 
всяких похвал (см. статью «Бесхвостый 
лазерный грызун» МК, № 47(322), 
48(323] 2004 г.). 

Ах да, комплект поставки Годйесй 
МХ510... Ну что ж, он достаточно типи- 
чен: компакт-диск с программным обес- 
печением, руководство пользователя, 
переходник У$В — Р5/2. 

Что заставляет пользователя допол- 
нительно ощутить прилив радости при 
работе мышью? Конечно же, хорошие 
мышиные драйверы... 


Обеспеченияя мыть 


Модель комплектуется СО-диском, 
на котором находится ПО Моцзе- 
М/оге 9.80 для работы с устройством. 
Рассмотрим его. 

Традиционно драйверы для мышей 
Годйесй весьма функциональны. Первая 
закладка драйвера (рис. 3}, ОФижк 5ен 
ир, позволяет быстро просмотреть на- 
значенные всем кнопкам мыши функции 
и поместить/убрать ярлык Моузе\\!аге 
в системном трее. 

Вторая закладка — «Указатели» 
(рис. 6] — ничем не отличается от типич- 
ной по умолчанию для М/т4о\, хотя 
Моизе\\оге 9.80 добавляет в перечень 
доступных свои варианты курсоров. 

Третья закладка драйвера, ВиНол$ 
(рис. 7), дает возможность пользовате- 
лю изменять функциональное назначе- 
ние каждой из кнопок мыши (я изменил 
назначение двух боковых кнопок), а 
также изменять скорость скроллинга, 
осуществляемого колесом прокрутки. 
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Рис.7 

Приятно, что функция Сюозе Аррйсайоп 
работает в драйвере корректно, а то 
ранее в драйверах Моизе\\/аге с ней 
были проблемы. Кстати о птичках ©, 
проблема атипичного © поведения ко- 
леса прокрутки в игрушках также не 
наблюдалась. 

Закладка Мойоп позволяет весьма 
гибко настраивать скорость переме- 
щения курсора. Можно отключать его 
акселерацию в игрушках (опция акти- 
вирована по умолчанию). Впрочем, низ- 
кая акселерация (10\/ нисколько в иг- 
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Рис.8 

рах не мешает, я бы сказал, даже на- 
оборот ©, поэтому я после экспери- 
ментов отказался от отключения аксе- 
лерации (рис. 8). 


Железный полшевн 


В этой же закладке можно заста- 
вить курсор мыши автоматически «пе- 
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». Рис.9 
репрыгивать» на кнопку открываемо- 
го окна, активную по умолчанию 
(рис. 9]. Опция на любителя. Лично у 
меня излишняя самодеятельность кур- 
сора восторга не вызывает, да и ты- 
кать курсором чаще всего приходится 
вовсе не на кнопку, активную по умол- 
чанию... Рядышком нам предлагают 
включить «шлейф» за курсором и ука- 
зать его длину. Я даже знаю, что не- 
которые этот шлейф включают. Для 
красоты. Ну что ж, флаг им в руки. Ре- 
ально же эта опция нужна в основном 
для владельцев старых ноутбуков с пас- 
сивными (либо чересчур инерционны- 
ми активными ТЕТ) ЖК-матрицами, на 
которых курсор при вполне типичном 
его перемещении может исчезать без 
следа. Как раз в этом случае и выру- 
чает шлейф. 

Если мышь подключена по интерфей- 
су Р5/2, то в этой же закладке внизу 


Рис.10 
появится возможность выбора частоты 
опроса мыши по данному порту с ти- 
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пичными дискретными значениями 
(рис. 10). 

Последняя же закладка драйвера 
сколь информативна, столь же и прак- 
тически бесполезна — в ней лишь дос 
тупна информация о подключенном уст- 
ройстве (рис. 11). 


Мыт трусом красен 


Разумеется, самое важное для со- 
временной оптической мыши — качест- 
во ее работы. Так вот, «труд» [одйесй 
МХ510 заслуживает всяческих похвал! 
По сравнению с моделью Мгозой |п- 
1ейМоузе Ехрогег 3.0А имеется то не- 
оспоримое достоинство, что для пере- 
мещения курсора на одинаковое рас- 
стояние манипулятор МХ510 нужно сдви- 
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Железный полюзон 


гать на гораздо меньшее расстояние. 
Сколько рабочих сил это экономит за 
день ©! 

Кстати, обе мыши в ходе моих экс- 
периментов были подключены по ин- 
терфейсу УЗВ, для «грызуна» Мсгозой 
была активирована повышенная точ- 
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ность установки указателя (рис. 12). 
Для драйвера Моузе\\/аге 9.80 точ- 
ность установки указателя является 
скрытой опцией, доступ к ней можно 
получить с помощью дополнительного 
ПО Моизе\УУаге АдуапсеЯ Зе таз. 
Впрочем, по умолчанию установлена 
как раз повышенная точность наведе- 
ния указателя. Адекватно прореогиро- 
вала мышь МХ510 и на установку по- 
вышенной точности наведения указа- 
теля в стандартном драйвере мыши 
У/лпдо\м$ ХР, в отличие от той же [05- 
песп МХ 1000. 

Видимо, благодаря более прорабо- 
танным драйверам, по точности пози- 
ционирования 1одНесй МХ510 оказа- 
лась непревзойденной. Если помните, 
то при описании ГодНесй МХ 1000 я се- 
товал на недостаточно хорошую точ- 
ность позиционирования курсора этой 
мышью по сравнению с еМоцзе Ех- 
рогег 3.0А, имеющей повышенную точ- 


ность наведения указателя. А важна ли 
такая точность, спросят многие? Ну, ес- 
ли вы только тем и занимаетесь, что 
кликаете на иконки на Рабочем столе, 
то, вероятно, нет. Однако как только 
вы запустите приложение, где важна 
дополнительная точность при работе с 
курсором — будь то выделение облас- 
тей текста в том же \М!ог или манипу- 
ляции с изображениями в РНоюозПор, 
как типичное передвижение курсора 
«мелкими прыжками» при перемещении 
мыши на очень малое расстояние пе- 
рестанет вас устраивать. Именно с пре- 
одолением проблемы «скачкообразно- 
го» перемещения курсора и борется 
опция «Установить повышенную точ- 
ность наведения указателя» в драйве- 
ре М$ меШРойт. 

Возможно, в случае с1оойесй МХ 1000 
проблема недостаточно хорошего «по- 
ведения» курсора кроется в плохих драй- 
верах (там используется совершенно но- 
вое ПО). Зато вот у [одйесН МХ51О про- 
блема с точностью наведения отсутст- 
вовала напрочь — т.н. «прецизион- 
ность» © наведения курсора была да- 
же лучше (хотя это и субъективное ощу- 
щение), чем у мейМоцзе Ехрогег 3.0А 
с повышенной точностью наведения уко- 
зателя. А если учитывать то, что сам кур- 
сор №одйесй МХ510 при этом переме- 
щается быстрее, что особенно критич- 
но при высоких разрешениях (я исполь- 
зую рабочее разрешение экрана 
12801024}, то 1одйесй МХ510 — без- 
условный фаворит в 2)-приложениях. 


Что касается использования мыши в 
игрушках, то и здесь я бы отдал пред- 
почтение [одйесй МХ510. Несмотря на 
то, что и Роот 3, и НЁ2 я прошел со 
своим стареньким !меЙМоизе Ехрог- 
ег 3.0А — а индивидуально подбирая 
чувствительность мыши в игре, можно 
добиться очень хороших результатов и 
с этой мышью, тем не менее... Тем не 
менее, такого удобства и плавности точ- 
ного наведения на малогабаритные до- 
лекие цели, таких прекрасных характе- 
ристик скорости реакции на малые (рав- 
но как и большие} передвижения мыши, 
которые обеспечивает 1одйесй МХ510, 
Нуе!\Моузе ЕхрГогег 3.0А обеспечить 
просто не в состоянии. Кок я над ним 
не бился ©. 


В общем, подытожу так. Несомнен- 
но, правы те, кто расхваливают мышь 
[одйесН МХ510 как идеальный игровой 
вариант. Замечу, что мышь идеальна не 
только для игр — художники и просто 
любители порисовать/поредактировать, 
или же те, кто занимается, скажем, вер- 
сткой, также не разочаруются в рас- 
сматриваемом манипуляторе. И не сто- 
ит думать, что из-за высокой цены (в рой- 
оне $50-60] на 1одйесй МХ510 это мышь 
исключительно для «новых...». Хорошие 
вещи, знаете ли, хорошо и стоят. 

Блогодарю компанию К-Трейд за 
предоставленную, но ток и не пода- 
ренную на Новый год ® мышь фодНесй 
МХ510. 
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Резистор 


езистор — это самый простой пас- 

сивный элемент, назначение кото- 

рого — уменьшить проходящий ток 

и напряжение до требуемого зна- 
чения или разделить напряжение в нуж- 
ном соотношении. Принцип действия ре- 
зистора основан на свойстве материа- 
лов оказывать сопротивление проходя- 
щему через них току. Величина сопро- 
тивления зависит от используемого ма- 
териала и его толщины в прямом смыс- 
ле этого слова ©. 

У резистора есть три характеристи- 
ки: сопротивление, рассеиваемая мощ- 
ность и допустимое отклонение сопро- 
тивления. 

Сами резисторы бывают постоянны- 
ми, переменными и подстроечными. Ре- 
же встречаются резисторы, меняющие 
свое сопротивление под действием тем- 
пературы и некоторых других внешних 
факторов. Резисторы на схемах обозна- 
чаются СИМВОЛОМ К. 

Сопротивление резистора измеряет- 
ся в омах, килоомах (кОм), мегаомах 
(МОм) и т.д. Сопротивление до 999 Ом 
указывается без обозначения единицы 
измерения. Например, если на резисто- 
ре просто цифра 270, это означает, что 
данный резистор имеет сопротивление 
270 Ом. Обозначение сопротивления 
в килоомах, мегаомах и т.д. указано в 
таблице 1. 


ТАБЛИЦА 1 


а в р 
Ом К(Е} До 99 

кОм кк 0.1 - 99 

МОм мм} 0.1 - 99 

ГОм СГ 0.1 - 99 


В маркировке резистора также, ес- 
ли это важно, может указываться его 
рассеиваемая мощность (рис. 1}. Мощ- 
ность резисторов обычно обозначает- 
ся для устройств, рассчитанных на ра- 
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Рис.1 


Артем МАМЧИЧ 


| 


Поскольку мы с вами активно занимаемся созданием самодельных 
электронных устройств, то углубление знаний в этой области 
окажется весьма полезным. В этой статье мы проведем небольшой 
ликбез по маркировке некоторых радиоэлементов и описанию их 


назначения. 


боту при высоких напряжениях или то- 
ках. Для более «простых» изделий рас- 
сеиваемая мощность, как правило, не 
указывается. Мощность свыше 1Вт оба- 
значается римскими цифрами (рис. 1}. 
Постоянный резистор обозначается 
на схемах прямоугольником с двумя вы- 
водами, как указано на рис. 2. 


Рис.2 

Резисторы маркируются буквенным 
или цветовым кодом. В буквенном (таб- 
лица 1} величину сопротивления указы- 
вают числами и буквами К, К, МиГ. На- 
пример: 22К, 2К2, К200 и т. п. Буква, 
обозначающая единицу измерения со- 
противления, может ставиться и вместо 
запятой в маркировке (например, 6К80). 
Подобная система обозначений исполь- 
зовалась для маркировки отечествен- 
ных резисторов. В скобках (таблица 1) 
указано старое (при СССР} их обозна- 
чение. 

Современные импортные резисторы 
имеют маркировку, которая «кадирует- 
ся» цветом. 

Цветовой код — маркировка в ви- 
де четырех или пяти цветовых колец, 


ТАБЛИЦА 2 


Цветовой код сопротивпени 


Цвет {может быть одновременно 
2 или 3 кольца} 


Серебристый | - 


Золотистый 
Черный 
Коричневый 
Красный 
Оранжевый 
Желтый 
Зепеный 
Голубой 
Фиолетовый 


Серый 


о чсачочтоъ-> 


Белый 
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нанесенных на корпус (рис. 3}. Пер- 
вое кольцо находится ближе к одному 
из выводов или делается примерно в 


Резистор с четырьмя цветовыми 
кольцами 
#1-я цифра - голубой (5) 
2-я цифра - красный (2) 
множитель - желтый (4 нуля) 
шдопуск - красный (+29) 


620000 Ом=620 КОм +2% 


Резистор с пятые цветовыми 
кольцами 


№ 1-я цифра - зеленый {5) 

#2-я цифра - голубой {6} 

3-я цифра - серый (8) 

ш множитель - зеленый (5 нулей) 
шдопуск - красный (+#2%) 


56800000 Ом=56.8 МОм +2% 


Рис.3 
два раза толще, еспи размер корпу- 
са слишком маленький для его сдвига 
в сторону. При этом паследнее коль- 
цо всегда обозначает допустимое от- 
клонение от номинала (дапуск), а прел- 
последнее — множитель, т.н. «количе- 
ство нулей» за цифрами впереди. Де- 
тальнее об особенностях «цветнай» 
маркировки вы можете узнать из таб- 
лицы 2. 

Пример использования резистора 
приведен на рис. 4, это простая схема 


Код лопустим 
Код множителя отклонения от 
номинала, не более % 


10-2 +10 
107 +5 

| = 

10 +1 
102 +2 
103 2 

104 - 

10$ +0.5 
108 +0.25 
107 +0.1 
108 +0.05 
107 = 


Живая теория 


с использованием транзистора. Рассмот- 
рим ее подробнее. Когда выводы ХР1 
разомкнуты, транзистор УТ] закрыт и 


ток через коллектор транзистора не 
идет, но если замкнуть выводы, на ба- 
зу транзистора попадает отрицатель- 
ное напряжение, он открывается и на 
лампочку НИ поступает питание. Для 
чего нужен резистор 1 в цепи базы 
транзистора® Сделаем перемычку (т.е. 
подключим параллельно резистору ку- 
сок провода]. Теперь при замыкании вы- 
водов на базу попадет полное напря- 
жение источника питания. Большая часть 
тока пойдет через переход «база-эмит- 
тер», потому что его сопротивление 
меньше, чем у перехода «коллектор- 
эмиттер», в цепь которого включена лам- 
почка НЁ], которая теперь не сможет 
загореться. При включении резистора 
на 33 Ом ток между базой и эмиттером 
уменьшится, транзистор откроется, и 
лампа получит достаточный ток для нор- 
мальной работы. Как видите, здесь ре- 
зистор играет важною роль в работе 
всей схемы, хоть основной управляю- 
щий элемент в ней — низкочастотный 
транзистор. 

Переменный резистор используется 
для разных регулировок и имеет, как 
правило, три вывода: два по краям — 
от резистивного элемента и один посе- 
редине — от перёмещающегося по не- 
му токосъемника. На схеме этот вывод 
обозначается в виде стрелки (рис. 5]. 


Е1 


= 


Е2 


Ц 
> 


Также встречаются сдвоенные или 
строенные переменные резисторы. 
Они применяются, например, в усили- 
телях для изменения громкости двух 
каналов сразу и т.п. На схемах такие 
резисторы расположены близко друг 
от друга, с обозначением связи меж- 
ду ними штриховой линией. Эти рези- 
сторы обозначаются, например, Е1.1 
и 81.2 итп. 

В радиоприемниках, особенно ком- 
пактных, применяются переменные ре- 
зисторы, объединенные с выключате- 
лем. В таком случае символ выключа- 


теля размещают с той стороны рези- 
стора, при движении в которую «пол- 
зунка»-токосъемника выключатель раз- 
мыкается. 

Подстроечные резисторы применя- 
ются там, где нет необходимости часто 
менять величину их сопротивления. ГПо- 
этому элементы таких резисторов не 
нужно выносить на корпус, и они обыч- 
но располагаются внутри конструкций. 
Их графическое обозначение вместо 
стрелки (рис. 5] содержит отрезок пря- 
мой линии. Такие резисторы обычно ком- 
пактные и регулируются с помощью от- 
вертки. 


онценсатор 


Этот элемент состоит из двух обкло- 
док, между которыми находится диэлек- 
трик. Поскольку между обкладками кон- 
денсатора находится изолятор, то по- 
стоянный ток через него проходить не 
может! 

Конденсатор используется для на- 
копления электрической энергии, а его 
основными параметрами являются ем- 
кость и номинальное напряжение. Кон- 
денсатор на схемах имеет символь- 
ное обозначение С. Изображают на 
схемах конденсатор как две короткие 
линии (рис. 6, С1], символизирующие 
две обкладки с контактными вывода- 
ми от них. 


С1 6С2 635-20 
+ + 
30мк 
15В 
- С4 7-150 
Рис.6 


Электролитические — это особый вид 
конденсаторов, для которых обязатель- 


но указывают полярность и допустимое 
напряжение. 

Емкость конденсаторов измеряется 
в пикофарадах (р/пФ)}, нанофарадах 
(п) и микрофарадах (и/мкФ) — табли- 
ца 3. Емкость от 1 до 100 пФ обозна- 
чают буквой р (п) после целого числа 


или ставят букву вместо запя- 
той: 45пФ, 4ру7. 


ачение емкости ^ Код ‘ Множитель 
пикофорода р 10712 
нанофарода п 107 
микрофорадо и 1056 


Емкость конденсаторов от 100 пФ 
до 0.1 мкФ указывают в нанофаролах, 
а от 0.1 мкФ и выше — в микрофаро- 
дах. 

На схемах емкость конденсаторов в 
пикофарадлах обозначают просто чис- 
лом. Например, цифры 6 или 3300 на 
маркировке обозначают, что эти кон- 
денсаторы имеют емкость 6 или 3300 пи- 
кофарад соответственно. 

При параллельном подключении двух 
конденсаторов их емкость складывает- 
ся, потому что в этом спучае они смо- 
гут удерживать больше энергии, чем ка- 
ждый в отдельности. При поспедователь- 
ном подключении двух устройств умень- 
шается емкость, но возрастает рабо- 
чее напряжение. 

Переменный конденсатор — устрой- 
ство, емкость которого можно изменять 
в заданных пределах. На схемах он обо- 
значается двумя обклодками, которые 
пересекает под углом в 45° стрелка, а 
у подстроечного конденсатора это уже 
будет наклонная линия со штрихом на 
конце (рис. 6, конденсаторы СЗ и С4 
соответственно). 


(Окончание следует) 


Руслан ГУБКИН 


5В-флэшни А аа, ТмииМАО, МР, Вили 


имняя пора — пора сессий, экза- 

менов, бессонных ночей, прове- 

денных в Интернете за выкачива- 

нием лабораторок и рефератов. 
В процессе столь интенсивной учеб- 
ной подготовки © перед нами возни- 
кает еще одна проблемка: каким об- 
разом то, что мы так старательно ис- 
кали, «качали» и сохраняли, спокойно 
донести туда, где все это можно рас- 
печатать, поделиться накопленным «ба- 
гажом знаний» с друзьями. Дискетки 
ныне теряют свою актуальность. Во- 
первых, потребуется очень много дис- 
кет, а во-вторых — не успеешь отой- 
ти от компьютера, как они могут «ис- 
портиться». Можно, конечно, пользо- 
ваться СО-К\М\/-шками, но не у всех есть 
пишущие приводы. Однако есть еще 
одна альтернатива, ставшая в наше 
время более доступной по цене, — это 
флэш-накопители (если кто не в кур- 
се, это такие маленькие «брелочки», 
у них внутри флэш-память и имеется 
$В-разъем для подключения к ПК). 
Устройства эти компактны, и носить их 
очень удобно: в кармане, на шее, как 
брелок или даже в портмоне (для это- 
го есть особо маленькие модели). Вот 
с таких интересных накопителях мы се- 
годня и поговорим. 

Подключаются флэш-накопители 
обычно через стандартный разъем УЗВ. 
Этот разъем есть на всех современ- 
ных материнских платах, так что о со- 
вместимости здесь говорить не прихо- 
дится. Сама шина У$В бывает двух 
стандартов — 1.1 и 2.0. Ц$В 1.1 есть 
практически на всех материнских пла- 
тах. ЦВ 2.0 быстрее, эта шина есть 
на самых современных платах. Впро- 


Рис.1 


чем, для флэшек «разнообразие» стан- 
дартов не проблема. Флэш-накопите- 
ли давно пережили стандарт 1.1 и сей- 
час выпускаются практически только 
стандарта 2.0. Но не расстраивай- 
тесь, работать они умеют при исполь- 
зовании обоих вариантов шины УЗВ, 
как 1.1, так и 2.0. Так что куда бы вы 
ни пришли с флэшкой, вы всегда смо- 
жете что-нибудь на нее записать (не- 
заменимая вещь для 007 ©). 
Несмотря на некоторые общие чер- 
ты, флэшки разных производителей 
различаются между собой. Причем не 
только внешним видом (что немало- 
важно для имиджа), но и скоростью 
работы. Независимо от используемо- 
го стандарта У$В есть флэшки более 
быстрые (постараемся их выявить} и 


» Рис.2 
более медленные. Есть дорогие (имид- 
жевые], есть и более дешевые. Сего- 
дня мы будем тестировать 4 флэшки 
от таких производителей: А Вафа 
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Пинеай 
7 


Рис.4 
(рис. 1), ТутМО$ (рис. 2), МСР (рис. 3}, 
КипаЕ5К (рис. 4). 

Размер у всех рассматриваемых мо- 
делей флэш-накопителей чуть меньше 
зажигалки, за исключением устройст- 
ва от МСР — оно еще меньше ©. Ком- 
плект поставки в общем скудноватый, 
ни у одного производителя не оказа- 
лось драйверов под УИпдо\з 98, толь- 
ко дают ссылку на адрес в Интерне- 
те (за удешевление приходится чем-то 
платить}, где этот софт можно скачать. 
Впрочем, это не очень важно. Многие 
работают под МИтао\ ХР, а там флэш- 
ки определяются автоматически, и их 
работа не вызывает нареканий. 

Скорость чтения у рассматривае- 
мых флэш-накопителей оказалась та- 
кой: 

У А Раю — 18394 Кб/с; 

У ТмпмМО5$ — 8450 Кб/с; 

У МСР — 6400 Кб/с; 

У Випа5К — 7133 Кб/с. 

А скорость записи — такой: 

У АБаю — 6444 Кб/с; 

У ТипМОЗ — 1185 Кб/с; 

У МСР — 140 Кб/с; 

У ВипоК — 713 Кб/с. 

Выводы: по скорости работы все 
накопители показали примерно оди- 
наковое время, лишь А Ба оказа- 
лась самой быстрой, но и самой до- 
рогой (что неудивительно). МСР (зна- 
чительно медленнее остальных — за- 
то самая маленькая по габаритам) 
подойдет тем, кто больше ценит ди- 
зайн, чем скорость работы. Средние 
цены находятся на уровне 521-25 за 
флэшку объемом 128 Мб. Выбор за 
вами. 

Флэш-накопители предоставлены 
компанией 1-Инком (\\м\.1-тсот.сот.иа]. 


—- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Ш 


Базе: | во надетировка` 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 


запюпа@юк.Кеу.иа 
Вир:/ /ммимиляс.Кем.иа/ — запапа 


Продолжение, начало см. в МК, № 26-38, 40—43, 46, 50-52 (145-157, 159-162, 
165, 169—171, 1 (172 4 [175}, 6-7 (177-178} 12-13 (183-184), 17-18 (188-189, 
23 [194], 27 (198}, 30 (201), 33 (204) 35 (206), 40 (211) 42 (213}, 44 (215}, 47 (218; 
50 (221), 1-2 [224-225], 5 (228, 7 (230), 9 [232], 11 (234, 14 (237), 15 (238), 20 (243} 
21 (244), 26 [249], 27 (250, 28 (251), 37 (260), 38 (261) 42 (267, 46 (269), 47 (270; 
50 (273) 2 (277) 3 (278, 7282 10285}, 15290} 21296}, 23298}; 27302}, 30 (305} 
33 (308} 38 [313}, 39 (314 43{318} 46321, 1-2 (328-329) 


9. Покальные топы, арбитраж, 
режем Виз-Маз(ег 
МИ» Вапазлак 

одтверждение (квитирование] сигна- 

лом ИЗСЯ (Ише $поор Сотре) 

Значения опции: ЕпаЫе4 и ОбаЫеч. 

Включение опции позволяет исполь- 
зовать такое подтверждение. Сигнал М/С 
относится к интерфейсным сигналам РС 
шины и одновременно к сигналам, участ- 
вующим в РС-арбитраже. Этот сигнал ус- 
танавливается в активный низкий уровень 
для указания, что вся деятельность на сис- 
темной шине, связанноя с циклом слеже- 
ния и последней транзакцией записи РС! 
ю ОКАМ, прекращена, и что контроллер 
АРС может выставить для обработки сле- 
дующий запрос на прерывание (вполне 
возможно, что этот запрос уже выставлен 
ранее}. 4 

Примечания: 

1. Этот сигнал используется, если в ап- 
паратной конфигурации присутствует кон- 
троллер ИО АРС. 

2. В конфигурациях с отсутствующим 
контроллером или заблокированным (см. 
далее главу «Прерывания»} М/С; меха- 
низм будет отключен. Например, север- 
ный мост чипсета М4ОВХ содержит МВХ 
Сопёаигойоп Кедёег, 15-й бит которого 
[//5С# Нопсбраке ОбоЫе] имеет два со- 
стояния: 

1 — в однопроцессорном режиме 
М/С механизм блокируется; 

О — в мультипроцессорном режиме, с 
использованием ЮАРС, механизм акти- 
вен. Является значением по умолчанию. 


УЧае Масйие$ 


Опция-меню. Один из достаточно яр- 
ких примеров богатых возможностей на- 
стройки старых систем в сравнении с со- 
временными. 

Чипсет может иметь четыре состояния — 
точнее сказать, путем управления состся- 
нием своих регистров чипсет может иметь 
четыре режима управления специфически- 
ми СРО- и/или РА-операциями. Каждся из 
таких операций, а фактически режим ра- 
боты системы, представляет собой высо- 
кооптимизированный процесс, включаю- 
щий в себя работу тачег-устройства и 


управляемой им шины. Четыре состояния 
системы (режима работы) следующие: 

СРИУ тазег ю СРИ Биз; 

СРИУ тазег ю РО! Биз; 

РС! тояег ю РА Бу5; 

РС] таяег ю СРИ Бос. 

Предлагаемые для оптимизации режи- 
мы работы вынесены в отдельное меню и 
представляют собой набор самостоятель- 
ных опций. Каждая из опций является ти- 
пом системной операции и имеет следую- 
щие установки (по сути, следующий уро- 
вень опций]: 

Адагез5 0 М/5 — устанавливается вре- 
мя задержки системы для успешного деко- 
дирования выставленного тазег-устрой- 
ством целевого адреса; 

Раю У/те 0 И/5 — аналогично для за- 
писи данных по целевому адресу; 

Раю Кеса 0 У/5 — аналогично для чте- 
ния данных из целевого адреса устройст- 
вом-инициатором обмена. 

Каждая из этих установок-опций в свою 
очередь имеет стандартные значения: 

ЕпоЫеЯ — нет задержки. Поддержка 
ускоренного обмена; 

ОваЫе4 — ускоренный обмен не под- 
лерживается. Вставляется один такт ожи- 
дания. 


Мор СР аЕ РОГ Мазег 


Останов центрального процессора как 
тазег-устройства и задатчика РОНциклов. 
Когда опция включена (ЕпаЫес), работа 
центрального процессора может быть при- 
остановлена в момент инициирования РС|- 
устройством захвата шины. В качестве ини- 
циатора может выступать и |ЗА-шина. То- 
гда функции тафег-устройства может про- 
явить и мост РОНо-5А. Установка опции 
в ОъаЫеа (по умолчанию) не позволяет 
прерывать работу процессора кок задат- 
чика текущих РА-транзакций. 

Эта глава завершается отдельной те- 
мой, посвященной функционированию ско- 
ростной шины РЕ Ехргез$. 

Ликбез. Практическое внедрение ши- 
ны РСТ Ехриез$ началось в июне 2004 го- 
да свыходом революционных чипсетов кор- 
порации пе|. В чипсетах 915-й серии и 
1925Х была реализована поддержка мно- 
жества новейших технологий, в том числе 
поддержка динамической памяти стандар- 
та 002, процессоров РепНит 4 с новым 
форм-фактором [СА7 75, новой ЗАТА ВАР 


технологии и некоторых других. Но, несо- 
мненно, наиболее революционным из пе- 
речиспенных событий стало именно вне- 
дрение интерфейса РС! Ехргезз. 

Еще несколько лет назад была созда- 
на некоммерческая организация Агара- 
Рое М/опата Сгоур (или Агарапое Зреае! 
мегез! Сгоур — Агаракое $}, которая 
занялась разработкой, а затем и обнаро- 
дованием своих планов по внедрению но- 
вого системного интерфейса ввода/выво- 
да общего назначения. Этот небольшой 
консорциум разработчиков составили «ки- 
ты» компьютерной индустрии (н\е|, Сот- 
раа, Оей, 1ВМ, Мегозо!Н), входившие в со- 
став аналогичной организации РЫ $С и 
участвовавшие ранее в разработке шины 
РС, ее спецификаций, в том чиспе — РС|- 
Х. Будущий стандарт первоначально име- 
новался Агарабое, а затем получил еще 
одно название — ЗСО (3-г4 Сепегойоп 
мру/Оиру, или интерфейс ввода/выво- 
да третьего поколения). В новом названии 
подчеркивался эволюционный процесс: 
ЗА — РА — ЗСЮ. 

Поскольку изначально разработчики 
ставили перед новым интерфейсом задсн 
чу постепенного вытеснения и замены РС|- 
шины, к которой добавились и все посяе- 
дующие этапные РО-разработки (РС|Х, 
АСР), то, в конце концов, оказалось ло- 
гичным дать новому интерфейсу (стандар- 
ту, шине, технологии] и новое наследуе- 
мое название — РС] Ехргезз. 

(Продолжение следует) 


У зв'язку з тдвищеною зацкавленстю читач в! 


Увага, акц!я] 


$ Навчання 1 Треннги {1 Працевлаштування 


Для вас нова спещалзована 
рекламна рубрика! 


ВД «Ми комп'ютер» запрошуе до спвпраш 
фирми та органзаци, 
що працюють у цих напрямках. 


Спещальн! щшни на розмицення реклами 


1/16 шпальти у виданн: «МК». 
1/8 шпальти у виданы «МК». 


Т./$: {044} 455-4886, е-той: геНата@тусотр.сот.иа 


вр № 989 


Есть ЛЮ ЖИЗНЬ В КОНСОЛИ? 


Сергей БОРМОТОВ 


зега_Богтою\у@тай.ги 


Есть линуксоиды, которые по разным причинам не хотят или не могут пользоваться Х-У/паоии в ОС 
Ыпих. Например, это владельцы очень старых компов, любители оптимизации, администраторы Ип- 
их-серверов, которым Иксы просто не нужны. Среди этих людей есть и такие, которые принципиально 
не используют графическую оболочку, предпочитая работу в «голой» консоли. 


удаки они, подумаете вы. А вот и неверно. В консоли 
можно слушать музыку, наслаждаться О\УО- и МРЕС4- 
фильмами, читать почту и серфить веб, работать с гра- 
фическими файлами и РОЕ-документами, причем при оп- 
ределенной сноровке это получается намного быстрее и про- 
ще, чем в графической среде. К тому же мы можем эффек- 
тивно использовать старые компьютеры, ведь консольные 
программы, представленные в статье, потребляют очень ма- 
ло системных ресурсов. Например, оживить старый 486-й но- 
утбук, приспособив его для хождения по вебу, работы с элек- 
тронной почтой и прослушивания музыки в формате тр3З. 
Добиться этого можно, отказавшись от использования Х-сер- 
вера и ограничившись только консольными программами. 
Небольшое вынужденное примеча- 
ние. Эта статья не предназначена для 
начинающих пользователей Ипих. Это 
я могу объяснить тем, что консольные 
программы обычно сложнее в настрой- 
ке, чем программы с графическим ин- 
терфейсом. К тому же цель этой сто- 
тьи — ознакомить читателя с возмож- 
ностями командной строки *п-систем, 
а не досконально описывать настрой- 
ки конкретных программ. Если вы не 
новичок в Мпих, если консоль вас не 
пугает — эта статья для вас. 


разиваем буфера 


Для эффективной работы в консо- 
ли стандартного разрешения 25 строк 
на 80 столбцов явно недостаточно. К 
тому же простаивают мощности ва- 
шей видеокарты, ведь с консолью мо- 
жет справиться любая старая видеокарта с поддержкой УСА. 
Что делать и как заставить Мпох использовать все возмож- 
ности? Для этого необходимо настроить Егате БийЙег. 

Фреймбуфер позволяет проделывать удивительные вещи 
с консолью. На первый взгляд данный модуль не представ- 
ляется чем-то особенно необходимым, без него можно пре- 
красно работать. Но как только вы начнете интенсивно взаи- 
модействовать с консолью, вы захотите иметь в распоряже- 
нии более чем 25 строк и 80 столбцов. На помощь прихо- 
дит Нате Бойег, давая возможность работать с консолью, 
как подобает заправскому юзеру. 

Чтобы заставить все заработать, возможно, вам придет- 
ся перекомпилировать ядро. Сейчас это не просто легко — 
очень легко, и об этом не раз писал наш журнал. В принци- 
пе, в вашем ядре, скорее всего, уже есть поддержка РЕгате 
БоНег, и ядро не нужно будет перекомпилировать. Если же 
поддержки Ргате БоНег в ядре нет, добавим ее спедующим 
образом: вводите в каталог, где у вас хранятся исходники яд- 
ра, и дайте команду: 
паке меписопЕ19 

Через несколько секунд перед вами уже вся конфигура- 
ция ядра. Нам необходимо вкомпилить в ядро (модулем со- 
бирать нежелательно) следующие параметры: 

Ре\у1се ру1уегз -> Сгарв1с3 зиррог® -> биррокЕ Еог 
Егаше БоЕЕег аеу1сез; 
Реу1се Рх1уегз -> бгарВ1св варрокЕ -> УЕЗА УСА огарь- 


Рисунок 


1с8 заррогЕ (или выберите свою видеокарту}; 

Ре\у1се Ри1уегз -> СгарЮ1св зиррог® -> Сопзо1е 41зр1ау 
Яхг1уех зиррогЕ -> УСА ЕехЕ сопзо1е; 

Реу1се рк1уегз -> СгарВ1св виррогЕ -> Сопзо1е а1зр1ау 
Чх1уех виррогЕ -> ЕгашераЕЕех Сопзо1е биррогЕ 

Пересоберите и установите новое ядро. 

Теперь, когда ядро поддерживает №, займемся Шо. От- 
крываем в любом текстовом редакторе файл /ес/Шю.сотЁ и 
добавляем в него строчку: 
аррепа = “у1аео=ваш_видеодрайвер” 

Если при конфигурировании ядра вы выбрали УЕЗА УСА 
дгарь1св зиррокЕ вместо специфического видеодрайвера, 
то эту строку указывать не нужно, вместо нее пропишем сле- 
дующее: 
уда=видеорежим 

Видгорежим Егате БиЙег выбирай- 
те из таблицы 1. Если от обилия вари- 
антов у вас разбегаются глаза, и вы 
не можете определиться ©, пропиши- 
те в Но.сотЁ строку уда=азк. В этом слу- 
чае при загрузке система будет спро- 
шивоть у вас код видеорежима. 

Разобравшись с видеорежимами 
(советую попробовать разные вариан- 
ты, обращая внимание в первую оче- 
редь на частоту обновления экрана. 
Она должна быть такой, чтобы не ус- 
тавали глаза}, пропишите выбранный 
в конфиге Лило. Не забудьте после 
правки Шо.сот выполнить команду 1110. 
Теперь консоль выглядит гораздо при- 
влекательней (рисунок). 


Чавом Вес 


По мнению авторов этой библиотеки (и я с ними полно- 
стью согласен), ОтесЁВ должна перевернуть все представ- 
ления о графических возможностях Ипих. Оиес!ЕВ — это над- 
стройка над стандартным Егате Бо#ег, добавляющая мно- 
жество новых замечательных возможностей — поддержка 
ОрепСЕ, современных З)-ускорителей и даже звуковых карт. 
Что немаловажно, библиотека обладает удобным программ- 
ным интерфейсом и минимально загружает систему при мак- 
симальной отдаче видеоподсистемы. Но это еще не все! Он 
ге ЕВ позволяет одновременно запускать несколько прило- 
жений, каждое в своем окне. Для этого на ядро необходимо 
наложить патч и собрать Ожес!ЕВ с опцией -епаЪ1е-ша1 1. 

Однако это уже совсем другая история... 

Сайт проекта: чу. диесНЬ.огд. Последняя версия на мо- 
мент написания статьи — 0.9.20. Скачать ее можно по ссыл- 


ке ммм. диесНЬ.огд/домитюа4з/ Соге/ОнесЕВ-0.9.2041г.дх, размер — 
1.2 Мб. 


ТАБЛИЦА 1 


Битовоя глубине (40,480 800600 1024768 — 128051024 16001200 


цвета, бит 


8 769 771 773 775 796 
16 785 788 791 794 798 
32 786 789 792 795 799 


№3/330 17января-24 января 2005 


Иер № зер 


Для установки этой библиотеки необходимо удовлетво- 
рить следующие зависимости: пеейуре (версия не ниже 2.0.1], 
[Ь]ред62, рпд2/3, 216 и [Бтред3. Теперь распаковываем 
архив и собираем библиотеку: 

#. /сопЕ1ааге -иИЕВ-дЕхах1уегв=а11 
#таке 
#таке 1186 а11 

После успешной установки настроим ОиеаЕВ, написав 
небольшой конфиг. Создадим в любом текстовом редакто- 
ре файл /ек/днесНыс и пропишем там следующее: 

# видеодрайвер 

зузЕем ЕБаеу 

# видеорежим, в котором по умолчанию будут запускать- 
ся приложения 

по@е 800х600 

+ глубина цвета 

ЧерЕВ 16 

# не показывать баннер перед запуском приложений 

по раппег 

# включить аппаратное ускорение 

Багамаге 

# возможность переключения на другой терминал во вре- 
мя работы приложения 

# зитЕСЬ:ало 

# протокол работы с мышью (М1скозоЁе для трехкнопоч- 
ной мыши} 

поизе ргобосо1 м$53 

Для того чтобы можно было запускать ОиесЕВ-приложе- 
ния, необходимо установить з/@-бит на бинарники этих при- 
ложений, либо же для соответствующих пользователей на- 
значить корректные права доступа (разрешение на чтение 
и запись) для файлов устройств /4еу/ №0, /Чем/ну[О..6]. 


165 пис! 


Какую программу первым делом запускает линуксоид по- 
сле загрузки Правильно — ХММ5. А виндузятнике Снова 
правильно — \У/тАтр. Не знаю как вам, но мне просто не- 
комфортно работать на компьютере без музыки, играющей 
в фоне. Вот этим мы сейчас и займемся. 

Самым распространенным плейером для прослушивания 
музыки в командной строке является тра123. Сайт проек- 
та — *\м\.тра123.ога. Ссылка на закачку — \\\.тра123.4е/ 
пр9123/трд123-р№е0.59лог.дх. Размер — 240 Кб. Поспедняя 
версия на момент написания статьи — ргеб.59з. Программа 
очень нетребовательна к ресурсам, что позволяет использо- 
вать ее на слабых машинах и обеспечивает хорошее каче- 
ство звучания. Далее будем предполагать, что ваша звуко- 
вая карта уже установлена и настроена. 

Послушать тр3З’шку очень просто: 
про123 [опции] /раеВ/ео/пр3З/тиз1с .пр3 

Некоторые полезные опции п1рд123 перечислены в таблице 2. 


Фильм в консоли 


Чтобы иметь возможность смотреть свежие О\О- и МРЕС4- 
фильмы прямо в консоли, займемся пересборкой МРауег’а. Для 
тех немногих линуксоидов, которые не знают об этой програм- 
ме, я скажу о ней несколько слов. Мр|ауег — это проигрыва- 
тель, ставший стандартом для *пх-систем и опережающий по 
возможностям большинство своих платных аналогов. Широкий 


ТАБЛИЦА 2. 


Опции Значения опций 


спектр поддерживаемых кодеков, разнообразные режимы выво- 
да видео (через КатеБийег, уеза, Ху, СЁ, ОСА), поддержка пол- 
системы гс, качественные ОЗО для отображения субтитров, те- 
кущей позиции ит.д, постоянно расширяющийся благодаря ок- 
тивной разработке набор возможностей — все это позволяет 
просматривать огромное количество форматов видео и аудио. 
К тому же этот плейер очень нетребователен к ресурсам: мож- 
но спокойно смотреть все МРЕС- и ОмХ-фильмы без дополни- 
тельных кодеков даже на Р-1200 МГц! Домашняя страница это- 
го проекта — чмлу.трауефа.Ви. Последняя версия на момент на- 
писания статьи — у1.Оргебну2. Ссылка на закачку: жмилм.тр/ауе! Йа. 
Ки/потераде/ Чезп7 / Фюад.Ннм. На этой же странице можно ска- 
чать комплект кодеков еззепйа! софесз раскаде. При его нали- 
чии МРсуег будет работать с любыми форматами. 

МРЮсуег на этапе компиляции тесно привязывается к типу 
процессора и имеющимся у вас библиотекам. К процессору — 
для оптимизации. МРауег собирается таким образом, что под 
АМоп он компилируется с инструкциями ЗОМо\М всех уровней; 
под новый «пень», а также если предполагается работа с ММХ — 
55Е2. В итоге плейер оказывается очень шустрым и ресурсов 
потребляет по минимуму. Вот почему МРауег нужно устанав- 
ливать только из исходников — чтобы при компиляции его мож- 
но было оптимизировать конкретно под вашу машину. 

Давайте посмотрим, что нам понадобится для успешной ком- 
пиляции плейера, что придется скачать и откуда именно. Пер- 
вое — удовлетворить зависимости, то есть обеспечить наличие 
необходимых утилит и библиотек. По идее, все это имеется в 
вашем дистрибутиве Линукса (только он должен быть не очень 
старым ©). Мне еще не встречался дистрибутив, в котором бы 
МРрсуег не собирался из-за неудовлетворенных зависимостей. 
Если все-таки нужных библиотек нет или дистрибутив древний — 
придется качать свежие версии. Гугл вам в помощь ©. 

Итак, берем последнюю стабильную версию с сайта раз- 
работчиков, распаковываем архив, конфигурируем для ро- 
боты в консоли, собираем и устанавливаем: 

#. /сопЕ1томге —епаЪ1е-з41 —епаЪ1е-а1гесЕ ЕЬ —@1заЪ1е- 
х11 Тапдчаде=ка 

—а1заЪъ1е-ч1Е —а1заЪ1е-рпа —41заЪ1е-дрез 

#таке 

#таке 1п36а11 

Теперь попробуем что-нибудь посмотреть: 
пр1ауег -уо ЕЪ -ао а1за -Ёгамейхор /рабв/ео/Е11т 

Если плейер начал показывать фильм, поздравляю! Если же 
есть какие-либо проблемы, попробуйте покрутить опции. Оп- 
ция -хо задает видеодрайвер (-уо Ве1р выведет все доступ- 
ные варианты}, -ао — судиодрайвер (-ао Везр работает так 
же, как в случае с -чо), -Егашеагор означает, что кадры, ко- 
торые не успевают обрабатываться, будут выбрасываться. 

Обычно необходимо подобрать видеодрайвер. В любом 
случае читайте вывод МРауега. Там подробно описывается 
процесс открытия файла и загрузки необходимых компонен- 
тов; если возникают какие-либо сбои, это будет видно в от- 
чете МРсуега. Подобрав оптимальные для вашей системы 
опции, пропишем алиас в = / Базвге для запуска Мрауег с нуж- 
ными опциями: 
а11аз р1ауег=” пр1ауег -уо 41 -ао а1за -Егашейгор” 

Теперь по команде р?ауег будет запускаться Мр/ауег с 
нужными параметрами. 

(Продолжение следует) 


Тип устрайства. Устонавливает тип устройства вывода. Может принимать следующие значения 


05$ - Ме Ипих Ореп $оуп@ Зуфет; 
зип - Ме бип аидю зумет;, 
--о аба - Ме АдуапсеЧ Шпих боип Агспйестге, 
©6007 - Ме Адуапсе Шпих 5оип АгсНИесттемегают 09; 
ез4 - Ме ЕпоМепед 5оип4 Ооетоп, 
т - Ме апад геаНите зупеззе(КГЕ). 


Испопьзовать файл-списак в качестве плейлиста. 


ям Список должен быть в формате имен файпов, заканчивающихся переводом строки Множественные опции -@ или —й5! игнорируются, используется только 
последняя опция -@ ипи -Ё Плейлист объединяется < именами фойлов‚указанных в командной строке,в один общий плейлист. Если в качестве имени фойпа 


указан *-,то плейлист читается со стандартного входа 


-2,--зпуНе Перемешать файлы из плейлиста и фойпы, указанные в командной строке Отсортированный в случайнам порядке список затем проигрывается один раз 


Перемешать файлы из плейлиста и файлы, указанные в комонднай строке Файлы проигрываются в случайном порядке, это значит что файпы будут проигрываться до 


Агрессивный режим; пытается получить высочайший приоритет в системе. Рекомендую использовать этот режим только на очень слабых машинах, которые не 


-2,--гопдот 
". тех пор,пака запущен трд321 
—м,--мефозе Быть более информативным Показывать текущий бойт‚оставшиеся байты, время, оставшееся время, а также больше информации о трЗ-файле 
--адогезяме 
справляются с воспроизведением тр3-шек в обычном режиме. Требует полномочий гос! 
МОЙ КОМПЬЮТЕР ре 
ы ь ь ь Р 


Софи-оароороб 


Операция «Оотпомизация» 


Марина и Сергей БОНДАРЕНКО 


ВНр:/ /ммим.Здотеп.сот 


Производительность компьютера зависит не только от мощности процессора и объема памяти, но 
и от того, в каком состоянии находится операционная система. Иногда можно, изменив некоторые 


настройки системы, заставить ее работать лучше. 


одобные настройки, которые скрыты от глаз обычного 

пользователя, называются твиками, а программы, кото- 

рые позволяют ими управлять, соответственно, твикера- 

ми. Нередко на интернет-форумах можно прочитать 
весьма нелестные отзывы © программных продуктах подоб- 
ного рода. Дескать, самая лучшая оптимизация — это опти- 
мизация, проведенная собственными руками в системном 
реестре, а доверять столь тонкое дело какой-то там про- 
грамме неблагоразумно. 

Но ведь не каждый пользователь обладает необходимы- 
ми знаниями, чтобы вот так просто залезть в реестр, изме- 
нить все, что нужно, перезагрузить компьютер и... увидеть 
систему в прежнем, работающем состоянии. А программы- 
твикеры помогут настроить систему даже тем, кто понятия не 
имеет, что такое этот самый системный реестр ©. Кроме то- 
го, в большинстве подобных утилит предусмотрена опция от- 
ката, при помощи которой можно вернуть все параметры в 
исходное состояние в том случае, еспи результат оптимиза- 
ции не оправдал ваших ожиданий. 

Свидетельством того, что твикеры нужны, и нужны многим, 
является огромное количество подобных программ, выпус- 
каемых разработчиками всего мира. Нередко утилиты для 
оптимизации служат не только для тонкой настройки пара- 
метров системы, но также содержат другие инструменты для 
ускорения ее работы — средства для очистки реестра от ус- 
таревших записей, оптимизаторы памяти, системные мони- 
торы, следящие за запущенными процессами, и т.д. В успо- 
виях довольно жесткой конкуренции эти программы постоян- 
но совершенствуются и обрастают все новыми и новыми воз- 
МОЖНоСТЯМИ. 

В этом небольшом обзоре мы хотели бы обратить внима- 
ние читателей на самые удобные, по нашему мнению, тви- 
керы. Отличительной особенностью всех программ, о кото- 
рых пойдет речь ниже, является их полная бесплатность. 
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Эта программа представляет особый интерес хотя бы 
потому, что ее производитель — сама компания Л/сгозой. 
Основное предназначение ТмеаК Ц — настройка интер- 
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Рис.1 


фейса элементов операционной системы, отсюда и назва- 
ние программы (оно расшифровывается как ТууеаК Шзег т- 
1е асе). 

Программа имеет незатейливый внешний вид — все на- 
стройки разбиты на группы, по названиям которых можно 
без труда определить, какая за что отвечает (рис. 1). Напри- 
мер, в группе ЛМоузе расположены настройки, отвечающие 
за скорость появления контекстного меню, за чувствитель- 
ность мыши при двойном клике, за скроллинг. 

Туеок (Л позволяет убирать ненужные пункты контекстно- 
го меню, изменять внешний вид Проводника, управлять на- 
стройками егпе! Ехрогег, а также имеет очень много дру- 
гих полезных возможностей. Если вы делите компьютер с кем- 
то еще, вам наверняка понравится опция удаления статисти- 
ки используемых документов и приложений при перезагруз- 
ке. А в локальной сети будет полезна возможность редакти- 
рования реестра через сеть, которую можно активировать в 
группе Ассез$ Сотто! 

Скачать ТуеаК Ш можно по адресу ИНр:/ /домитоа4.т- 
сгозоН.сот/ Чомипюа //с/а/а6767Ь-9е99-45а6-6352-839№2а2679/ 
ТуеаКРо\меоубешр.ехе, размер 147 Кб. Единственное огра- 
ничение, о котором нужно помнить, — программа работает 
только под \Утао\з ХР. 


ТАивакАи 


При взгляде на серое и невзрачное окно этой программы 
складывается впечатление, что разработчики работали исклю- 
чительно над ее содержанием, а не над внешним видом (рис. 2). 
Однако в данном случае недостатки интерфейса компенсиру- 
ются большим количеством параметров для тонкой настройки 
системы, а также удобным доступом к ним. Как и в ТуеаК \, 
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Рис.2 
мы имеем параметры, объединенные в тематические группы. 
В отличие от утилиты, рассмотренной выше, ТмеаКАЙ ра- 
ботает со всеми версиями УМпдо\з, начиная с М/п95 и за- 
канчивая ХР. Для каждой из ОС предусмотрены свои на- 
стройки. Для того чтобы можно было с первого взгляда оп- 
ределить, какие твики подходят для текущей системы, разра- 
ботчики сделали отдельные категории для каждой из них. Есть 
также некоторые параметры, которые можно изменить для 
любой системы. Они объединены в группу Сепега! К ним, 
например, относятся возможность удаления ярлыков группы 
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| МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Сафи-зароеро 


«Отправить» в контекстном меню, управление приложения- 
ми в автозагрузке, изменение внешнего вида ярлыков (удо- 
ление стрелок на иконках) и пр. 

Больше всего настроек оптимизации доступно для У\пХР. 
Среди предлагаемых параметров можно отметить оптимиза- 
цию Интернет-соединения любого типа, ускорение работы 
программ за счет очистки памяти перед каждым их запуском, 
поддержку компрессии папок. 

Возможности программы можно расширить, используя под- 
ключаемые модули — плагины. Значительное их число можно 
загрузить прямо в комплекте с дистрибутивом по адресу 
Ер:/ /мумлу соеГогде. со.иК/ез/неакаИЗ ИЙзеир.ехе, размер 2.6 Мб. 


ХР Тмеакег 


Основное преимущество данной программы, которое от- 
личает ее от описанных выше — дружественность по отноше- 
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нию к русскоязычному пользователю. Но если вы подумали 
только о наличии русского интерфейса, хотим заметить, что это 
далеко не все, чем она может нас привлечь. Программа име- 
ет несколько опций, предназначенных специально для русских 
версий У/тЧом. Так, например, она позволяет изменять ко- 
довую страницу для корректного отображения шрифтов, вклю- 
чать переключение на русскую раскладку в ОО$-приложени- 
ях (рис. 3}. 

ХР ТумеаКег оптимизирована для настройки систем У\/т- 
Чо\мз ХР и МУ/Мтдо\з Зегуег 2003, однако многие опции дос- 
тупны и в У/таомз 2000. Все доступные настройки перечис- 
лять не имеет смысла — это заняло бы слишком много жур- 
нальной площади. Думаем, что разобраться с возможностя- 
ми ХР ТуеоКег сможет любой, ведь кроме русских названий 
настроек доступны также подробные описания для некоторых 
из них. Упомянем только о полезной возможности програм- 
мы, позволяющей системным администраторам быстро уста- 
навливать необходимые настройки для нескольких компьюте- 
ров. ХР ТмеаКег позволяет сохранить все задействованные 
параметры в отдельном файле и затем внедрить его в копию 
программы на другом компьютере. Кстати, такая копия мо- 
жет понадобиться и простому домашнему пользователю в слу- 
чае переустановки. 

Скачать эту полезную во всех отношениях программу мож- 
но по адресу Нир:/ /хремеаКег.паго4.ги/ Чомутоад5/хрИ 53578. р, 
размер 840 Кб. 


Х-еир Рго 


Х-беир Рго — это еще один очень хороший твикер. Он 
имеет массу преимуществ по сравнению с другими про- 
граммами. Во-первых, данная утилита предлагает просто 
огромное количество твиков (более 800], которые каса- 
ются едва ли не всех возможностей компьютера — от ап- 
паратной части до сетевых и системных параметров. Х- 
Зеор Рго позволяет не только производить тонкую на- 
стройку стандартных приложений МИпао\ (таких как Ех- 
рЮгег и 1Ё), но также оптимизировать некоторые популяр- 
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ные программы сторонних разработчиков — Мего Вигп- 
19 Кот, Орега, Мо2Ша, Сео, АдоБе Кеадег, Роууе!- 
АгсНмег, Ут ТР и др. 

Работа с программой может происходить в одном из 
двух режимов — обычном и режиме мастеров. Второй раз- 
работан специально для неопытных пользователей и дает 
им возможность изменять настройки выбранных парамет- 
ров, получая при этом постоянные подсказки (рис. 4). Прав- 
да, дпя чтения подсказок понадобится знание английского 
языка, так как русского интерфейса в программе не пре- 
дусмотрено. 
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Рис.4 


Из многочисленных возможностей программы хотелось бы 
отметить очень полезную опцию, связанную с настройкой 
диалоговых окон. Активно работая с офисными приложения- 
ми, мы чаще других используем окна открытия и сохранения 
документа. При этом очень много времени тратится на пе- 
реход к нужной папке, а так называемые папки быстрого 
доступа в левой части окна многими почти не используются. 
И если в программах Лсгозой ОЁсе можно настроить пап- 
ку, которая открывается по умолчанию, а также добавить к 
папкам быстрого перехода свои, во многих других програм- 
мах такая возможность отсутствует. 

Настроить папки быстрого перехола при помощи Х-беир 
Рго можно следующим образом: откройте ее в обычном ре- 
жиме (С!а55<) и перейдите в категорию Арреагапсе>5у5- 
1ет>Ореп/5ауе Оюод>Ореп/5ауе Оюод Расез Ваг. Укажи- 
те путь к папкам и нажмите кнопку <Ё9>. Теперь в левой час- 
ти окон будут отображаться папки, которые вам нужны в ра- 
боте, а не те, которые установлены по умолчанию. Кстсти го- 
воря, таким образом можно устанавливать ярлыки не только 
на локальные папки, но и на сетевые диски и директории. 

Х-беир имеет очень гибкие настройки для сохранения вне- 
сенных изменений. Во-первых, в программе предусмотрен 
безопасный режим, который поможет избежать ошибок. Во- 
вторых, Х-Зеир позволяет загружать разные копии реестра 
и работать с ними. В-третьих, программа содержит удобную 
функцию записи изменений настроек системы в ВЕС-файл, 
что позволяет импортировать установленные параметры на 
любом компьютере. О полезности данной опции уже гово- 
рилось выше. 

Все остальные возможности Х-5ер предлагаем вам изу- 
чить самим, скачав программу по адресу Пнр:/ / мм. паюгдеек$. 
сот/ Чомутюа4 4083.5, размер 4.8 Мб. 
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Эта программа не может похвастаться таким большим 
количеством настроек, как Х-Зер, однако она предостав- 
ляет доступ ко всем тем твикам, которые более всего вос- 
требованы пользователями — настройка Панели управле- 
ния, Проводника, сетевого подключения, параметров безо- 
пасности. 

Упмегза! ТууеаКег выпускается на русском языке, поэтому 
при работе не будет возникать проблем с переводом того 
или иного параметра. Правда, к сожалению, далеко не ко 
всем твикам есть пояснение, так что советуем не использо- 
вать те параметры, в значении которых вы не уверены. 

Упмегза! Тууескег работает с разными версиями ОС. Воз- 
можно ли изменение выбранного параметра для вашей систе- 


Софиниробирка 


мы, вы можете узнать, заглянув в его описание в нижней части 
окна программы. 

Программа поддерживает подключаемые модули, к кото- 
рым, в частности, относятся менеджер автозагрузки, средст- 
во для очистки диска от ненужных файлов, модуль «Злой ад- 
мин». О поспеднем следует сказать отдельно — подобная 
возможность встречается в программах подобного плана до- 
вольно редко. Суть ее состоит в том, что пользователем вы- 
бираются те приложения, которые могут быть запущены на 
компьютере. Те же, которые в список не вошли, открыть бу- 
дет невозможно. Стоит ли говорить о том, что использовать 
«Злой админ» нужно вдумчиво, ведь если не включить в спи- 
сок разрешенных приложений Цпмегза! ТууеаКег, вы никак не 
сможете изменить заданные настройки. 

Программу можно скачать с плагинами (Инр://пцегоаЬ.таз- 
1аК.ги/ а м/ земриннеск. ехе, 288 Кб] или без них (нр:/ /пиего!оЬ. 
пазюК.ги/ ам /унмесК.йр, 76 Кб}. Модуль «Злой админ» загру- 
жать нужно отдельно по адресу Ннр:/ / писгоюЬ.тачаК.ги/а м / 
Чозефр, 35 Кб. А самым ленивым и самым экономным автор 
программы предлагает прислать ее прямо в почтовый ящик. 


№ео Теакег Рготеззола 


Эта программа — еще одно доказательство того, что 
бесплатное не значит нефункциональное. Мео Т\иеаКег Рго- 
{ез5 юпа! может дать фору многим коммерческим твикерам, 
за которые просят большие и не очень большие деньги. Эта 
русскоязычная программа имеет все инструменты для оп- 
тимизации, которые только можно себе представить, от тви- 
ков браузера до настроек изменения внешнего вида сис- 
темы, удаления ненужных ярлыков и т.п. И если не все ин- 
струменты оптимизации входят в стандартную поставку про- 
граммы, то они обязательно могут быть реализованы с ис- 
пользованием подключаемых модулей. Кроме собственных 
многочисленных плагинов, Мео Ту/еаКег Ргоез$опа! под- 
держивает модули других программ, скажем, той же Уп 
уегза! ТумесКег. 

С помощью Мео ТмесоКег Риоезмопа! можно управлять 
любыми параметрами операционной системы — от установ- 
ки фонового рисунка до изменения списка автоматически за- 
гружаемых вместе с системой программ. Как и в Х-бешр, тут 
реализовано два режима работы — «Профи» и «Новичок». 
Если вы не можете найти какую-то определенную настрой- 
ку, поможет опция поиска. 

Скачать программу можно по адресу нр://ч\ми\м.пео.аив- 
Нс.ги/пеакуескегзеюр. ехе, размер 1.6 Мб. 


ВН В 


Этот твикер завоевал своих пользователей не только бес- 
платным статусом, но и постоянными обновлениями. В сред- 
нем программа обновляется два-три раза в месяц — разра- 
ботчики исправляют найденные ошибки и добавляют по дво- 
три новых твика, востребованных пользователями. 

Программа имеет большое количество настроек, которые 
касаются работы с приложениями, внешнего вида М/Мт4о\, 
аппаратных средств. Ее «изюминка» — множество парамет- 
ров для оптимизации стандартных приложений, таких как /п- 
1етпе! Ехрогег, Меса Рюуег, Ме!Меейпа, Моерас, ОшиНоок 
Ехргез5, Кедесй, ТозК 5сресдшег, УИпдом5 Меззепдег, ЕхрЮ!- 
ег. Настройка стандартных приложений в той или иной сте- 
пени реолизована почти во всех твикерах, но во ЁгезЙ Ц их 
особенно много. 

В общей сложности Ггезй (Л позволяет изменить несколько 
сотен параметров. Однако стоит отметить, что хоть програм- 
ма и работает со всеми версиями МИпом, начиная с М\п95, 
большинство настроек касаются УУМтдо\из ХР. При работе с 
другими системами эти параметры не становятся скрытыми, а 
тоже отображаются, хоть и недоступны для изменения. Это, ко- 
нечно, не очень удобно. Из достоинств стоит отметить опцию 
резервного копирования исходных параметров, к которым в 
случае необходимости можно вернуться, а также возможность 
удаления следов работы за компьютером. 

Скачать программу можно отсюда: Ннр://м\м\. тез Фад 
позе.сот/Мез/итехе, размер 820 Кб. Если решите использо- 
вать Геезй Ц больше 11-ти дней, понадобится бесплатная 
регистрация на сайте разработчика. 
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№ ОЙ КОМПЬЮТЕР 


Вофи-пробирка 


Плючы БАЗА 


Василий А. ПАВЛЮК | 7’ 


Почему-то считается, что для создания так называемых персональных баз данных идеально подходят 
такие форматы, как ОВазе, Рагадох, Ассез$, а реляционные СУБД — это что-то невообразимо сложное 
и большое. Совершенно ничего не имею против первого, но хочу показать, что второе не такое уж 
сложное и большое, если использовать правильный сервер. Я буду говорить о ЕгеЫга — сервере 
реляционных баз данных, поддерживающем стандарт АМ ЗВЕ-92 и работающем под №пих, У/п- 


оу/5 и множеством Игих-платформ. 


аверное, как и многие, кто пишет программы в среде Ое|- 

ры, я начал свое знакомство с миром С с сервера !- 

1егразе, который компания Войапа любезно включила в со- 

став дистрибутива своей срелы разработки. Не знаю по- 
чему, но с тех пор !щефове, а сейчас НгеЫга — моя первая лю- 
бовь в среде баз данных. Сервер АгеБиа создан на основании 
открытых исходных текстов |пйетабе, и весьма основательно от- 
личается от своего предтечи, а в скором будущем произойдет 
слияние двух популярных версий сервера !тефозе — РгеБиа и 
Ус. Еще одно преимущество — оригинальный |ефоазе от Бор- 
ланда уже довно стал платным, а Аге га — нет. Текущей верси- 
ей сервера является релиз 1.5.2, который вышел 26 декабря. Све- 
жую сборку под различные ОС и исходные тексты можно найти 
на йгеБга.зоигсеГогде.пе!. 

В версии 1.5 сервера НиеЫгА произошли значительные изме- 
нения по сравнению с версией 1.0.х: движок переписан на С++, 
добавлена библиотека внедренного сервера, расширен синток- 
сис языка, также, как обычно, исправлены старые ошибки, до- 
бавлены новые. Теперь Ргебиа полностью отделен от своего 
предка — переименованы все основные модули сервера и кли- 
ентские библиотеки. Таким образом, теперь появилась возмож- 
ность на одной машине работать с оригинальным мефозе и 
АгеЫга. Последний можно применять как для домашних нужд, ток 
и для больших организаций, обеспечивая надежность и скорость 
обработки данных. ? 

РиеБис 1.5 призван работать как часть существующего при- 
ложения, т.е. может использоваться в качестве етфебоес“серве- 
ра (англ. «встроенный»). Поэтому для взаимодействия с базами 
данных нет необходимости иметь запущенный сервер — вся функ- 
циональность умещается в одной динамически загружаемой биб- 
лиотеке. Встроенный сервер обладает теми же особенностями 
и предоставляет приложению тот же АРИ, что и обычный. 

И что же — мы «безвозмездно, то есть даром» получаем пер- 
сональную базу данных со всеми возможностями передовых кли- 
ент-серверных технологий, таких как хранимые процедуры, триг- 
геры, транзакции. И все это великолепие занимает около двух с 
половиной мегабайт (естественно, без учета вашей программы 
и файла базы данных), что значительно меньше примерно во- 
семнадцати мегабайт установленного БДЕ, который обычно ис- 
пользуется для доступа к БД ОВазе, Рагабох. 

Можно возразить, что для небольшой локальной базы не 
очень-то и нужны все эти тритеры, транзакции и хранимые про- 
цедуры. Может и ток, но почему бы один раз правильно не спро- 
ектировать базу данных, предоставив серверу право самому за= 
ниматься управлением ее целостностью и непротиворечивостью® 

Теперь немного о том, как настроить для работы то, что так 
красиво звучит. 

Внедренный сервер — это полностью функциональный сер- 
вер, который разработан в виде ОИ и имеет те же функционоль- 
ные возможности, что и обычный сервер НиеБга. Просто возь- 
мите файл фетьед.9И из дистрибутива, переименуйте его в 
Чет. И или 99532. Й, в зависимости от настроек соединения ва- 
шей программы, после чего скопируйте полученный файл в ка- 
талог с вашей программой — и все. Ну, почти все. Строка под- 
ключения к базе данных в вашей программе должна содержать 
абсолютный путь к локальной базе данных или алиас БД, если 
он указан в файле конфигурации аюзез.солЁ. Практически, ваше 


приложение может не знать, работает ли оно с встроенным или 
обычным сервером БД. 

При запуске ваша программа будет использовать внедрен- 
ный сервер в качестве клиентской библиотеки. При этом мож- 
но запускать несколько различных приложений, использующих 
внедренный сервер, без каких-либо конфликтов между ними, 
также необязательно выгружать работающий сервер |щегазе 
или Агеб га. Правда, вы не сможете получить доступ к одной 
базе из нескольких приложений, так как внедренный сервер 
блокирует базу для эксклюзивного доступа, но ведь для локаль- 
ной базы нам и не нужен доступ от нескольких клиентов. Тем 
более, что всегда остается возможность использовать обычный 
АгеЫга. 

Ну а если есть необходимость использовать библиотеки МИ 
(поддержка национальных кодировок или ИБ (функции, опреде- 
ляемые пользователем), их необходимо скопировать в директо- 
рии ММТЕ или \УВЕ каталога вашей программы, повторяя струк- 
туру каталогов обычного сервера РгеЫга. Также в папку с про- 
граммой можно вкинуть файл конфигурации #геЫга. сот и файл со- 
общений Вгебга.тз9. 

Таким образом, мы получаем следующую структуру ката- 
логов: 

\Каталог моей программы \аррйсайоп.ехе 

\Каталог моей программы \®спеп:. ОЙ или 94$32.9И 

\Каталог моей программы\йге г. сопй 

\Каталог моей программы \йге г. тд 

\Каталог моей программы \тИ\Вотй. ОИ 

\Каталог моей программы\иОА\ ид ЕЙ 

А теперь немного о грустном — плохие новости для любите- 
лей конспирации: внедренный сервер не использует в работе бо- 
зу данных безопасности зеситу ВБ, поэтому любой пользователь 
может подключиться к любой базе данных. Правда, привилегии 
(роли) пользователя по-прежнему проверяются. 

В заключение хочу сказоть, что с выпуском геБиа версии 1.5 
мы получили отличную возможность для разработки мощных и 
надежных, быстрых и эффективных локальных баз данных — ис- 
пользуя всю мощь языка структурированных запросов, не инстал- 
лируя мегсн и гига- байты дополнительных файлов, а обходясь 
всего несколькими дополнительными библиотеками. И все это со- 
вершенно бесплсепно. 


3 Внимание! 

На сайте «Компостер» — №р:/ /мм.сотромег.Меу.иа — 

продолжается оп-йпе голосование за лучшие идеи. 
Зайди и проголосуй. 


вр М ор 


кны 30-орафикой 


Александр САНЖАРЕВСКИЙ 


Вы смотрели мультфильмы «Шрек», «Корпорация Монстров» или «Ледниковый Период»? А фильмы 
«Властелин Колец», «5рюаег Мап», «Я, робот», «Послезавтра»?.. Значит, вы уже имеете представление 


о возможностях программы Мауа. 


Мауа представляет собой крайне мощное приложение. 

И перед тем как применять его для реализации своих идей 
и воплощения своего видения, нужно изучить его 
инструментарий и возможности... 

Луис Катальди, аниматор студии Ве 5Ку 


а самом деле область применения этой замечатель- 

ной программы не ограничивается только мультфиль- 

мами и фильмами. Она гораздо шире! Мауа исполь- 

зуется в таких сферах деятельности, как создание игр 
(«ЗуБепа Т, 2»), реклама, медицина, образование. С ее по- 
мощью можно сотворить практически любой спецэффект, 
смоделировать самый необычный 
объект, лишь бы хватило знаний 
для поставленной задачи ©. 

Я постараюсь в цикле статей 
рассказать (и показать на приме- 
рах) способы создания, редакти- 
рования, анимации объектов. Ого- 
ворюсь сразу: мы не будем делать 
третью часть мультфильма «Шрек» 
или создавать реалистичные спе- 
цэффекты для второй части филь- 
ма «Послезавтра». Я постараюсь 
дать только основы, общее пред- 
ставление. Но для начала немно- 
го истории... 

В начале 80-х годов компьюте- 
ры начали использоваться в различ- 
ных областях деятельности челове- 
ка, в том чиспе в графике. Нача- 
лись попытки применения компьютерной графики в кино и 
развлекательной сфере. В этих же годах компания $С| на- 
чала производство высокопроизводительных рабочих стон- 
ций. В 1984 году в Торонто была основана компания Ай5. 
Ее название имеет два значения — в переводе с английско- 
го оно значит «псевдоним» (поскольку в те времена основа- 
тели Айаз были вынуждены работать по совместительству), а 
также этот термин используется для описания ступенчатых 
краев в графике. Первоначальная продукция была предна- 
значена для моделирования сложных поверхностей. Следую- 
щим этапом была программа Ромиег Апйтетог, которую мно- 
гие считали лучшей из всех доступных на тот момент. 

В этот же момент в Санта-Барбаре была основана ком- 
пания У/ауе#’ат+ (в буквальном переводе — «волновой 
фронт»). Компания занялась разработкой ПО (программ- 
ного обеспечения} для создания трехмерных визуальных эф- 
фектов и производством графических заставок для телепро- 
грамм ЗПом/те, Вгауо и МаНопа! Сеодгар с Ехрогег. Пер- 
вое приложение называлось Ргемеуу. Затем была выпуще- 
на программа бойтаде, которая быстро завоевала попу- 
лярность. К концу 80-х в мире насчитывалось несколько ты- 
сяч человек, которые занимались компьютерной графикой. 

Но благодаря появлению персональных компьютеров 
число людей, которые имели дело с компьютерной графи- 
кой, резко возросло. По мере роста рынка приложений 
для работы с трехмерной графикой и увеличения конку- 
ренции многие компании объединили свои технологии. В 
1993 году компания У/ауеНот! слилась с компанией Гротр- 
5оп О/ойа] |1тадез$, которая использовала моделирование 
на основе МИВВ$-кривых (неоднородный рациональный В- 


сплайн — тип сплайна, имеющего управляющие точки, рас- 
положенные на кривой сплайна или за ее пределами} и ин- 
терактивную визуализацию (сейчас эти функции использу- 
ются в Маус). В 1994 году компания Лсгозой купила про- 
грамму ЗоНтаде и выпустила версию продукта для У/т- 
Фо\из-систем на базе ПК Репнит. Это было начало эры не- 
дорогих программ для работы с трехмерной графикой. 

В ответ компания ЗС] покупает и объединяет компании Аз 
и М/ауеКом, чтобы предотвратить упадок интереса к прило- 
жениям для платформ 5С|. Новая компания, названная 
Ава УауеР оп (мч. абазммаменот.сот), сразу же начала объе- 

= динение имевшихся в распоряже- 
нии технологий и механизмов для 
создания совершенно новой про- 
граммы. 

Наконец, в 1998 году была вы- 
пущена первая версия программы 
Мауа, предназначенная для опе- 
рационной системы ИХ на рабо- 
чих станциях 5С1. Программа бы- 
ла написана полностью с нуля и 
предлагала совершенно новый путь 
развития анимации с открытым ин- 
терфейсом программирования при- 
ложений (АР! и колоссальными воз- 
можностями расширения. В фев- 
рале 1999 года появилась версия 
Мауа под платформы У/пао\м$ МТ. 
На данный момент доступна шес- 
тая версия программы. 

Что же такое Мауа? Мауа представляет собой програм- 
му для создания трехмерной графики и анимации, основан- 
ных на моделях, созданных пользователем в виртуальном про- 
странстве, освещенных виртуальными источниками света и 
показанных через объективы виртуальных камер (думаю, так 
можно охарактеризовать любой пакет для ЗО-графики). Су- 
ществуют две основные версии Мауа: СотрЕе и Ипйтйеч. 
Последняя включает все возможности первой, плюс модули 
Нисб5 ЕНесв (модуль для реалистической имитации отмосфер- 
ных эффектов (облака), «клейких» эффектов (пава], «горючих» 
эффектов (взрывы, дым), СЮ! (для имитации тканей), Рог (для 
имитации меха и волоб] и Ме (пля совмещения реально от- 
снятых кадров с виртуальными трехмерными объектами). 

Вот основные области применения данной программы: 

У мультфильмы и кинофильмы; 

У компьютерные игры: существует даже специальная 
программа, Мауа ВиЙ4ег, которая предназначена именно 
для разработки компьютерных игр; 

У реклама на телевидении (в том числе рекламные ро- 
лики); 

У архитектура; 

У медицина; 

У промышленная разработка; 

У промышленная анимация. 


Компьютер 


Итак, для достижения выше поставленных целей нам нуж- 
но иметь: 

У довольно мощный компьютер (с немалым размером 
ОЗУ, хорошим процессором и, несомненно, видеокартой 
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мой Ком '5ЮТЕР 


(в качестве оной лучше всего подходит пМ%а СиадгоЕХ, 
так как она разработана компаниями п\Ма и Айа$|М/ауе- 
Кой! специально для ЗО-графики}}, трехкнопочную мышь 
(обязательно); 

У операционную систему УМтао\мз МТ, 2000, ХР (в дру- 
гих системах типа Ух, шх, МасО$ использование про- 
граммы несколько отличается]; 

У саму программу Мауа (все примеры я буду приводить 
на версии 5.0, хотя я не сомневаюсь, что все это будет ра- 
ботать и в более ранних версиях}; 

У и, конечно же, желание! 


Интерфейс 


При первоначальном проектировании программы ис- 
пользовался подход, называемый Ферепдепсу дгарй (граф 
зависимостей). Идея состоит в следующем: каждая кривая, 
объект, ссылка, текстура, каждая попытка редактирования 
вышеперечисленного рассматривается как стандартный 
узел. Связывая эти элементы между собой, мы можем соз- 
давать более сложные элементы сцены. Итак, при первой 
загрузке программы вам предложат просмотреть ознако- 
мительные фильмы про создание и редактирование объек- 
тов, использование меню и тому подобное. 

И, наконец, о главном окне программы. В самой верх- 
ней части окна находится Строка заголовка, а под ней — 
строка меню. Под ней — строка состояния, где находится 
большое количество кнопок и переключателей, которые 
используются для управления объектами и для запуска оп- 
ределенных функций. С функциями я вас ознакомлю далее 
(частично, так как на эти темы пишутся целые книги, и да- 
же большого цикла статей будет недостаточно). Далее сле- 
дуют вкладки рей (полки), на которых расположены кноп- 
ки команд, например, для создания или редактирования 
объектов. Кстати, сюда можно помещать собственные кноп- 
ки, которые выполняют определенные действия, МЕЕ-скрип- 
ты (Мауа ЕтЬеддеа [опдиаде — язык сценариев, управ- 
ляющих всеми командами и функциями в Маус), но об этом 
позже. Далее расположена вертикальная панель инстру- 
ментов, которая пристыкована к левой части окна. Панель 
содержит кнопки (инструменты} выделения, перемещения, 
вращения, масштабирования объектов и кнопки для управ- 
ления между конфигурацией окон (перспектива, проекции... 
Далее следует ползунок таймера анимации и кнопки упров- 
ления оной. По ею положению можно определить текущий 
момент анимации, а перемещая его, можно увидеть ани- 
мацию в действии (также на шкале анимации отобража- 
ются метки ключевых кадров]. 

Ниже размещен ползунок диапазона, который позво- 
ляет сосредоточить свое внимание на определенном от- 
резке анимации. Слева от него расположены два поля, 
в первом из которых указывается первый (начальный) 
кадр анимации, а во втором — начальный кадр интере- 
сующего диапазона анимации. Справа, соответственно, 
указываются последний кадр интересующего диапазона 
и анимации. Кнопки, расположенные справа от шкалы 
анимации, имеют следующее назначение: кнопка для вы- 
бора определенного объекта для анимации, кнопка для 
автоматической установки ключевых кадров, кнопка для 
вызова окна Алипаноп 5еНтд$ (параметры анимации). 
Под ползунком диапазона расположена командная стро- 
ка, предназначенная для интерактивной работы с про- 
граммой (в основном для ввода МЕ!-команд). И, нако- 
нец, строка подсказки, в которой появляется информа- 
ция о выбранном инструменте, возможных способах его 
использования и величине выполненного преобразова- 
ния. Справа от строки состояния находятся 3 кнопки, ко- 
торые позволяют активизировать следующие элементы 
интерфейса: АнтЬе Едюг (редактор атрибутов}, Тос! 
5е#тад$ (параметры инструментов} и Сраппе! Вох/Ёауегз 
(окно каналов/редактор слоев}. Об их назначении вы 
узнаете позже. 

Далее следует усвоить, что строка меню напрямую за- 
висит от выбранного режима работы (Апйтайоп, Моде!тд, 
Рупапус$, Кепаегта, Сюй, №}. Неизменными остаются 
лишь первые 6 пунктов: №е (файл}, Есй (правка), Мосйу 


(изменение), Сгес (создание), О/5рюу (отображение} и 
У/паоми (окно). Выбор режима осуществляется с помощью 
раскрывающегося меню или с помощью кнопок Е2-Е6 со- 
ответственно. 

Справа от названия некоторых команд меню располо- 
жен небольшой квадрат, щелчок по которому приводит к 
появлению окна диалога с параметрами выбранной ко- 
манды. Имейте в виду, что программа запоминает все из- 
мененные параметры даже после перезагрузки. Для воз- 
вращения стандартных настроек используйте ЕдИ>Кезе! 5е!- 
#пд$ данного диалогового окна. 

В программе Мауа клавиша «пробел» имеет особо важ- 
ное назначение — точнее сказать, их два: если на нее на- 
жать в 4-оконном представлении, то активное окно про- 
екции развернется на весь экран. Нажатие клавиши «про- 
бел» приводит к появлению четырех окон проекции сразу. 
В результате можно развернуть на весь экран любую дру- 
гую проекцию. Удерживание клавиши «пробел» нажатой 
приводит к открытию меню оперативного доступа, именуе- 
мого Но!Вох, о котором я расскажу позднее. 

Работа с мышью здесь тоже имеет свои особенности. 
С помощью левой кнопки можно выделить и взять любой 
объект, переместить его или повернуть. С помощью пра- 
вой кнопки вызывается дополнительное меню с команда- 
ми. Средняя кнопка используется для выполнения проме- 
жуточных целей (перетаскивание образца материала на 
объект). 

В процессе создания и редактирования объектов полез- 
но иметь возможности смены углов обзора и положения 
камеры. Эти задачи можно выполнить с помощью опера- 
ций «облета, сопровождения и наезда» камерой, которые 
осуществляются при нажатии клавиши Ай и левой, сред- 
ней и правой кнопок мыши соответственно. 

В следующей статье мы начнем создавать примитивные 
объекты и будем изучать на них приемы редактирования. 

{Продолжение следует) 


ПОДРОБНОСТИ НА САЙТЕ: 


МУ ОМИМТТЕР.СОМ ОА 


Софи-еаруеров Е 


Полезная софиинка. Выпуск 49 


Чеагиго у.0.58 Рипа 


Если, несмотря на широкий выбор 
требуемого софта, вы до сих пор так и 
не определились с выбором утилиты для 
мониторинга работы основных компо- 
нентов своего компьютера при работе, 
обратите внимание на новый проект 
СеайиЮ. Прозрачный интерфейс про- 
граммы может изменяться с помощью 
скинов, а возможность ручного выбора 
отображаемых компонентов позволяет 
подстроить программу под себя. 

Сфера модулей, доступных для акти- 
вирования, широка: предоставляется 
возможность осуществлять мониторинг 
загрузки центрального процессора, ко- 
личества и объемов загрузки виртуаль- 
ной и физической памяти, а также ос- 
тавшегося свободного места на любом 
из указанных пользователем логических 
дисков (рис. 1). 


„ВЫС Зегтрислта) 2300+ 


м 
ОАЧХУ68 


Рис.1 


Дополнительно программа позволяет: 

У определять модель и класс исполь- 
зуемого процессора, его текущей час- 
тоты; 

У частоту, на которой работает мо- 
нитор; 

У время работы компьютера за те- 
кущий сеанс; 

У статус разрядки аккумуляторов (для 
ноутбуков}; 

У имя пользователя и скорость со- 
единения с Интернетом. 

В качестве бонуса программа позво- 
ляет управлять кнопками проигрывателя 
МУ/патр 2х-5х. Иконка программы после 
инсталляции находится в трее, откуда од- 
ним кликом вызывается окно с информа- 
цией. Утилита работает на платформе 
Мипаомз 2000/ХР, распространяется бес- 
платно и доступна для загрузки с Инр:// 
ммм мо. сот/мит32 / Чеагто/0.50/ЧеагтЮ 
050Ёпа.ехе, размер 654 Кб. 


МАМЕ гсЗ 


Меломаны со стажем с уверенно- 
стью могут подтвердить, что формат МРЗ 
и технология создания файлов в этом 
формате неизменно связаны с кодеком 


Сергей УВАРОВ 


зегде! иуагоу@тай.ги 
5зоНпем/@тай.ги 


Дорогой читатель! Очередная корзина софта наполнена продуктом 
для мониторинга работы твоего железа [Сеагпо), популярным 
кодеком для создания МР3З-файлов с допгожданным интерфейсом 
(ипЕАМЕ гс3З] и утилиткой, обучающей клавиатуру озвучивать 
нажимаемые вами клавиши у [5оипатд КеуБоаг@ ап Мои$е]. 


Смелей качай, тебе понравится! 


[АМЕ. Он позволил очень быстро по- 
пуляризировать МР3-формат, но до по- 
следнего времени либо встраивался в 
программы сторонних разработчиков, 
либо использовался опытными пользо- 
вателями из командной строки. Графи- 
ческого интерфейса пришлось ждать до- 
вольно долго — и вот, наконец, мы мо- 
жем пользоваться кодеком как обычной 
утилитой благодаря разработке \мт- 
[АМЕ. Интуитивный интерфейс, равно 
как и сам процесс кодирования аудио- 
файлов в формат МР3З в режиме мас- 
тера с первых минут работы производят 
исключительно положительные впечат- 
ления (рис. 2]. И это при том, что про- 
грамма не является исключительно сред- 
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ством для кодирования музыки в МРЗ — 
пользователю предлагают- 
ся широкие возможности ипоо 


но использовать имеющиеся предуста- 
новки или вручную настроить множест- 
во параметров (частоту, битрейт, «ал- 
горитм качества»), включая дополнитель- 
ные опции, по умолчанию неактивные 
для пользователя и содержащие специ- 
фические параметры. На завершающем 
этапе, при кодировании файлов с низ- 
ким уровнем качества — например, из 
Ода с битрейтом 96 Кб/с в МРЗ с на- 
стройками качества 160 Кб/с — про- 
грамма может предупреждать пользо- 
вателя об ухудшении итоговых файлов 
по сравнению с оригиналом. 

Утилита распространяется бесплат- 
но и доступна с Вр: / /ммиу дю Фю.сот/ 
мп32 / Чеатт/0.50/феаптю05Опа|ехе, раз- 
мер 601 Кб. 


Зенийио Кециоагй ап Моцзе уё.661 


На закуску © предложу довольно ин- 
тересную утилиту, предназначение кото- 
рой — озвучивание нажатия клавиш на 
клавиатуре, а также кликов мышью. С по- 
мощью Зоуп@та Кеубо<г сп Моцзе 
можно настроить отдельные звуки для ка- 
ждой клавиши, выбрать из нескольких зву- 
ковых схем наиболее приятную, а также 
подобрать звуковой движок (проще гово- 
ря, голос), озвучивающий нажимаемые 
клавиши (рис. 3}. По умолчанию вместе 
с программой ставится распространен- 
ный движок бат (из Интернета можно вы- 
качать и другие, хо- 
тя споддержкой рус- 


по настройке различных па- | рп Нер 


раметров для получения же- |: бете 
лаемого результата. 
Утилита поддерживает 
работу с более чем 15-го 
типами файлов (исключе- 
ние составляет лишь фор- 
мат М/МА от Мсгозой) воз- 
можен запуск внешнего 
проигрывателя (по умолчо- 
нию \/татр]. Добавив | 5слетев 
файлы, можно выбрать в 
списке выходных файлов не 
только формат МРЗ (кодек 
[АМЕ), но также и Од9 


: № Мошве звийб — 
: ^^ Кеувоага 0419 —— 


Г Реав\м 9 — 
Г` Веад Зетепсе 


М Эви Бу ипдо\/5 $1ай ц 
Сипейе | Бевий ] , 


ВИ Эспете 


Е 


к ского языка все еще 
ге наблюдается боль- 

рух шая напряженка @). 

Практическая 
польза утилиты — 
возможность ориги- 
нального обучения 
быстрому набору 
текста благодаря оз- 
вучиванию клавиш. 
Поскольку утилита 
зКагеммаге, имеются 
ограничения во вре- 
мени разового ис- 
пользования (ло 


Виу Мом 


Е 


Вепате МЕ 
Уот$ или УМАУ. Очень |” 
удобны опции автоматиче- = 
ского удаления исходных | 15 орвопз 
файлов после завершения №. 
конвертирования, а также Рис.3 
возможность выключения компьютера. 
При выборе качества кодирования мож- 
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а _ 30 минут за сеанс), 
ы 3 а также стандартный 
ЕК маНорок 30 дней. Ду- 
стрибутив програм- 
мы весит 3.63 Мб, 
загрузить его можно с ИНр:/ /м\и\.амей. 
сот/домитоа9/ 481 6/Кеузоип‹етр.ехе. 


`МОЙ КОМПЬЮТЕР 


УМабнстройка 


Прикольный форум 


Дмитрий аКа Еггог Г. 
тай2 99 @иКг.пе! 


Наш форум на РНР будет состоять из двух страниц и одного файла для записи новых сообщений. 


ачнем со страницы форума — как и полагается, назо- 
вем ее Ююгит.рНр. 
<ВЕп1> 
<Веаа> 
<Е1Е1е>Еогим везе...</Е11е> 
</Веаа> 
<Ъоау> 
<Еоги асе1оп=”"Е хгоБоЕ.рНр” шеепой=розе> 
имя: &пЬзр; <1прае суре=-есехе мах1епаеВ=32 
папще=изхгиои> <Би> 
Е-па11 :&пЪвр; <1приЕ всуре=еехЕ тмах1епсЕЬ-=48 папе=118- 
тпа11><Бг> \ 
Мер: &пЪзр; <1прие куре-кехе махтепоеЬ=48 
папе=изг31ее уа1е="ВЕЕр: //”><Ьк> 
Ваш текст: <Бх> 
<сехЕагеа мах1епаЕЪ=2048 со15=50 гомв=12 
папе=ивтесехе> 
</ЕехЕагеа><Ъг><1приЕ суре=зи 1 уа1ще=”Доба- 
вить”> 
</Еокш> 
</роду> 
</БЕит> 

С помощью приведенного выше кода мы выводим на эк- 
ран форму для заполнения имени, мыла, ууеБ-страницы и 
собственно сообщения пользователя. Параметр асЕЗоп в 
тэге <Еокш> указывает, куда нужно отправлять данные, вве- 
денные пользователем для обработки. Здесь-то и вырисо- 
вывается на горизонте второй файл с именем # гоБо-рНр. Его 
задача такова: получйть данные с первой страницы, обра- 
ботать их и сохранить в отдельном файле с другими сооб- 
щениями. Итак, в РНР для получения значения переменной 
формы нужно прописать $уа1че=$НТТР_РОЗТ_МАВ$ [ * Еоги_ 
уа1ие’}, где Еохм_уа1ие — это имя переменной в форме, 
а $Уафае — переменная, которой присваивается значе- 
ние, введенное в вышеупомянутую форму. Обратите вни- 
мание, что ВСЕ переменные в РНР начинаются с «бакса», 
то бишь с $. 

Дальше мы проверим, ввел ли пользователь свой ник, и 
если не ввел (такие бывают], то отругаем его за это. Прове- 
рим, введены ли мыло и адрес сайта, но уже ругать не бу- 
дем, так как он может быть застенчивым ©. Дальше форми- 
руем сообщение, ставим дату и сохраняем в файл югит.йз1. 
На всякий случай скажу, что имя совершенно случайное ®. 
Наша страница: 
<? 
$паме=$НТТР_РОЗТ УАВ$[ ‘изгот’ ]; 
$е ма11=$НТТР РОЗТ УАВ$[‘ихиа11']; 
$з1ее=$НТТР_РОЗТ_\УАВ$ [‘изг81%е’]; 
$ЕехЕе=$НТТР_РОЗТ УАВ$ [‘изтсехе'”]; 
1Е(!5паше ) { //проверка имени 
есНо "<ЕопЕ со1тог=#ЕЕ0001><Ь>Ошибка! Вы не ввели 
свое имя! Вернитесь ‹а 
ЪгеЕ=’Фауа8ск1 ре :В1зеогу.БасК() ’>назац</а> и ис- 
правьте.</5></ЕопЕ>”; //если нет, ругаем... 
ех1Е; //..и завершаем сценарий 
} 
1Е($з15е==”ВЕЕр://”){ //проверка наличия сайта 
$815е=””; //если нет ничего нового, оставляем пустым 
} 
зИТЕСЬ (5$е па11){ //зи1ссп-ветвление 
сазе“”: 
$та11пате=$паме; //если пусто, биа11паце=$ папе 
Ъгеак; 


еЕач1*: //в ином случае 

$та11папе=”<‹а 

ВтеЁ='’па116о:”.$е та11.”’>”.5папе.”"</а>”; 

} з 

$Ео=Еореп ("Еохгиш.1186”, "х”); //открываем 

Еогим. 1136 для чтения 

$11 вЕ=Едеез ($Ео); //сохраняем его содержимое в $1156 
Естозе ($Ео); //закрытие файла 

$Еи=Еореп (”Еогиш.1186”, "7м”); //открытие для чтения 
5$теззаче="<Ьг 

/><Ъ>”.5та11ращте."</Ь>&пЬзр; &пЪзр; &пЪзр;<‹а 
ЪгеЕ='’”.$815е.”’ сагоее=’_ЪБ1апКк’>”.5з16е.”</а>&пЪ- 
р; &пЪар; &пЪер; <1>Добавлено в&пЪзр;”.ааее(‘нН:1, 3$ 
Е')."</1><Ьг /><Вг итаев=80%><Ьг>”.5еехЕе."<Ьг><Вг 
утаев=80%>” .$118Е; //формирование сообщения в $щез- 
заде 

Ераез($Еи, $меззасе); //запись в файл 

Есфове($ЁЕм); //закрытие 

?> 

<вск1рЕ Тапомаде="Зауа$ск1ре”> 
ТосаЕе1оп.гер1асе(”"Еохим.рЬр”) //назад к форме 
</зсх1ре> 

Объясню не прокомментированные ранее моменты. При 
проверке имени использовался оператор ех1е. Он нужен 
для аварийной остановки исполнения сценария. Ветвление 
зУ1Есв сравнивает переменную $е_ма1.1 с предлагаемыми 
в сазе’ах. В данном случае сравниваем с «пустотой». После 
аеЕаи1 + выполняется код, если ни один кейс не подошел. По- 
сле каждого кейса должен стоять Ъгеак, иначе выполнятся 

все последующие кейсы в обнимку с дефолтом, без оглядки 
на условия. Теперь откроем файл и прочитаем его. Закроем 
и заново откроем, теперь уже для записи. В переменной 
$теззаде сохраняем сообщение, как нам нужно. В конец 
вставляем содержимое файла до вставки, чтобы новое со- 
общение отображалось в самом верху. Функция дате (*н:1, 
38 Е’) показывает нам время и дату. Дальше записываем 
файл начисто. После окончания РНР я вставил небольшой 
скрипт на }ама$сир!, который возвращает пользователя на 
огит.рИр, если все прошло гладко. тосаЕ1оп.гер1Тасе() хо- 
рош тем, что не оставляет следов в истории посещений, и 
если пользователь нажмет на кнопку «Назад», он не попа- 
дет на эту страницу. 

Осталось в папке с форумом создать файл гюгит.з. Мож- 
но было бы и закончить повествование, но ведь еще нужно 
где-то отображать эти сообщения! В файле {югит.рНр после 
</Еогим> допишем следующие строки: 
<?рЬр 
$Ео=Еореп ("Еогим.1186”, "г”); //открытие для про- 
чтения 
1Е(15Ео0){ //если проблемы с открытием 
есво "<ЕопЕ со1ог=#ЕЕ0001>Ошибка доступа к ба- 
зе!!! </ЕопЕ>”; 

} 

е1зе{ 

$ЕехЕ=Едесз ($ЁРо); 

есво ”<Ъг />”.5ЕехЕ; 

} 

Есфове($Ео); //закрываем 
2 

Здесь появился фрагмент, проверяющий наличие оши- 
бок при открытии. В предыдущем листинге эта функцио- 
нальность отсутствует. На скриншоте изображен форум в 
работе. 


Нервные сети 


Максим ПАВЛЕНКО 
Ьрарта@йз+ги 


Компас 


Мы с вами, уважаемые читатели, постепенно привыкаем, что все компьютерные задачи и проблемы 
решаются быстро и легко. Но есть и достаточно сложные вопросы, задумываться о которых полезно. 
Особенно если они не до конца решены. Ведь не исключено, что отвечать на них в будущем придется 


именно вам. 


Данная статья предназначена тем, кто хочет познакомиться с таким явлением, как искусственные 


нейронные сети. 


а моем первом уроке астрономии в школе учитель сказал: 
«Астрономию можно изучать двумя способами. Первый — 
это просто спушать сказки и интересные истории о ней, на- 
подобие тех, что рассказывают в планетарии. А второй спо- 

соб — это изучать ее как науку. Сейчас я вам расскажу сказ- 

ку...» Закончился урок тем, что на летучке мы высчитали линей- 
ные размеры Солнца по наблюдаемым, с условием того, что из- 
вестно расстояние до Солнца. 

Давайте, я вам расскажу сказку ©. 

Все началось с того, что однажды неугомонные ученые но- 
шли мозг у человека. И так им заинтересовались, что стали его 
рассматривать все детальнее и детальнее, пока не обнаружили 
самую маленькую клеточку мозга — нейрон. А потом узнали, что 
к этой клеточке ведут ма-аленькие ниточки других подобных кле- 
ток. И сделали научный вывод, что... 

Нервная система и мозг человека состоят из нейронов, со- 
единенных между собой нервными волокнами. Нервные волокна 
способны передавать электрические импульсы между нейронс- 
ми. Процессы передачи раздражения от кожи, ушей и глаз к моз- 
гу, процессы мышления и управления взаимодействием между 
мозгом и исполнительными механизмами человека и животных — 
все это реализовано в живом организме как передача электри- 
ческих импульсов между нейронами. 

Давайте рассмотрим структуру и функции биологического ней- 
рона. 

Нейрон (нервная клетка] является особой биологической клет- 
кой, которая обрабатывает информацию (рисунок). 

Он состоит из тела (се! Боду} или сомы (зотс}, отростков нерв- 
ных волокон — дендритов (Чепагйез}, по которым принимаются им- 
пульсы, и единственного аксона (ахоп), по которому нейрон мо- 
жет давать импульс. Тело нейрона включает 


Эта зависимость от предыстории, возможно, ответственна за 
память человеко. Важно отметить, что вес синапсов может изме- 
няться со временем, а значит, меняется и поведение соответст- 
вующих нейронов. 

Кора головного мозга человека содержит около 106 нейро- 
нов и представляет собой протяженную поверхность толщиной 
от 2 до 3 мм с площодью около 2200 см. Каждый нейрон свя- 
зан с 103-104 другими нейронами. В целом мозг человека со- 
держит приблизительно от 1010 до 1015 взаимосвязей. 

Нейроны взаимолействуют короткими сериями импульсов, про- 
должительность которых, как правило, составляет несколько мил- 
лисекуня. Сообщение передается посредством частотно-импульс- 
ной модуляции. Частота может изменяться от нескольких единиц 
до сотен герц, что в миллион раз медленнее, чем быстродейст- 
вующие переключоательные электронные схемы. Тем не менее, 
сложные задачи распознавания человек решает за несколько 
сотен миллисекунд. Решения контролируются сетью нейронов, 
которые имеют скорость выполнения операций всего несколько 
миллисекунд. Это означает, что вычисления требуют не более 
100 последовательных стадий. Другими словами, для таких слож- 
ных задач мозг «запускает» параллельные программы, содержа- 
щие порядка 100 шагов. Рассуждая аналогичным образом, мож- 
но обнаружить, что количество информации, посылаемое от од- 
ного нейрона другому, должно быть очень малым (несколько бит). 
Отсюда следует, что основная информация не передается непо- 
средственно, а захватывается и распределяется в связях между 
нейронами. 

Это была летучка в начале урока. Всем, кто прочел, большое 
спасибо, так как без усвоения азов трудно разобраться в логи- 
ке работы искусственных нейронных сетей, которые ток или ина- 

че отражают свойства естественного био- 


ядро (пиеу$}, которое содержит информо- 
цию о наследственных свойствах, и плазму, 
обладающую молекулярными средствами для 
производства необходимых нейрону материсн- 
лов. Нейрон получает сигналы (импульсы) от 
аксонов других нейронов через дендриты (при- 
емники) и передает сигналы, сгенерирован- 
ные телом клетки, вдоль своего аксона (пе- 
редатчикс}, который в конце разветвляется на 
волокна. На окончаниях этих волокон нахо- 
дятся специальные образования — синапсы, 


логического нейрона. 

Параллельно с прогрессом в нейроана- 
томии и нейрофизиологии психологами бы- 
ли созданы модели человеческого обучения. 
Одной из таких моделей, оказавшейся наи- 
более плодотворной, была модель Д. Хэб- 
ба, который в 1949 г. предложил закон обу- 
чения, явившийся стартовой точкой для ал- 
горитмов обучения искусственных нейрон- 
ных сетей. Он продемонстрировал ученым 
того времени, как сеть нейронов может обу- 


Рисунок 
(Синапс является элементарной структурой и функциональным. 
узлом между двумя нейронами. Когда импульс достигает синап- 
тического окончания, высвобождаются химические вещества, но- 
зываемые нейротрансмиттерами. Нейротрансмиттеры диффун- 
дируют через щели, возбуждая или затормаживая нейрон в за- 
висимости от типа синапса, что сказывается на способности ней- 


которые влияют на величину импульсов. 


рона-приемника генерировать электрические импульсы. 

Сопротивление передаче электрического импульса синапсом 
может настраиваться проходящими через него сигналами ток, 
что синапсы могут обучаться в зависимости от активности про- 
цессов, в которых они участвуют. 

Поэтому, если вы много думаете, то ваш мозг и через много 
лет будет кок новенький, а вовсе не станет усыхать и уменьшать- 
ся в объеме после 25 лет, как это ранее считалось ©. 


чаться. 


В середине 1958 г. Фрэнком Розенблатом была предложена 
модель электронного устройства, названного им персептроном, 
которое должно было имитировать процессы человеческого мыш- 
ления. Персептрон должен был передавать сигналы от «глазс», 
составленного из фотоэлементов, в блоки электромеханических 
ячеек памяти, которые оценивали относительную величину элек- 
трических сигналов. Эти ячейки соединялись между собой слу- 
чайным образом в соответствии с господствующей тогда теори- 
ей, согласно которой мозг воспринимает новую информацию и 
реагирует на нее через систему случайных связей между нейро- 
нами. Два года спустя была продемонстрирована первая дейст- 
вующоя машина «Марк-1», которая могла научиться распозно- 
вать некоторые из букв, написанных на карточках, которые под- 
носили к его «глазам», напоминающим кинокамеры. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Компас 


Персептрон Розенблата оказался наивысшим достижением 
нейромодельного метода создания искусственного интеллекта в 
то время. Он реализовывал принцип отказо от программирова- 
ния в пользу обучения, на котором построены все современные 
нейросети. 

Однако возможности персептрона были сильно ограничены: 
машина не могла надежно распознавать частично закрытые бу- 
квы, а также буквы иного размера или рисунка, нежели те, ко- 
торые использовались на этапе ее обучения. В 1969 году вышла 
критическая работа Марвина Минского, в которой математиче- 
ски доказывалась ограниченность персептронов и принципиаль- 
ная невозможность их использования для многих классов задач. 
Ток как успехи персептронов были весьма скромными, а тради- 
ционные алгоритмы постоянно совершенствовались — возможным 
становилось решение все более сложных задач, то эта область 
науки утратила популярность на многие годы. 

Постепенно интерес к нейронным сетям восстанавливался. Это 
объясняется в основном появлением в разное время большого ко- 
личества работ, в которых научно доказывается, что специальные 
нейросетевые алгоритмы могут эффективно решать зодочи, тро- 
диционно считающиеся трудными для «традиционного» програм- 
мирования. К тому же развитие вычислительной техники позволи- 
ло моделировать работу сложных нейронных сетей с малыми зо= 
тратами. Это вызвало второй бум нейронных сетей, когда нейро- 
алгоритмы считались панацеей и применялись всеми и везде. 

В настоящее время ажиотаж вокруг нейронных сетей утих; оп- 
ределились области, в которых целесообразно применение ней- 
роалгоритмов; появились научные работы, позволяющие аргу- 
ментировать применение нейросетей и точно вычислить некото- 
рые их количественные характеристики. 

Давайте рассмотрим классы задач, решаемых при помощи 
искусственных нейронных сетей (ИНС), и примеры их использо- 
вания. 

Классификация образов. Задача состоит в указании принод- 
лежности входного образа, представленного вектором призно- 
ков, одному или нескольким предварительно определенным клас- 
сам. К известным приложениям относятся распознавание букв, 
распознавание речи, классификация сигнала электрокардиограм- 
мы, классификация клеток крови. 

Кластеризация/категоризация. При решении задачи класте- 
ризации, которая известна так же, как классификация образов 
учителя, отсутствует обучающая выборка с метками классов. Ал- 
горитм кластеризации основан на подобии образов и размещо- 
ет близкие образы в один кластер. Известны случаи применения 
кластеризации для извлечения знаний, сжатия данных и исследо- 
вания свойств данных. 

Аппроксимация функций. Предположим, что имеется обучаю- 
щая выборка (ХЛ, У1}, (2, У2), ..., (ХМ, УМ), которая генерирует- 
ся неизвестной функцией, искаженной шумом. Задача аппрокси- 
мации состоит в нахождении оценки этой функции. 

Предсказание/ прогноз. Пусть заданы М дискретных отсчетов 
{УИ}, 2), ..ММ} в последовательные моменты времени И, 12. 
Задача состоит в предсказании значения У(\Н-1} в момент М\Н-1. 
Прогнозы имеют значительное влияние на принятие решений в 
бизнесе, науке и технике. 

Оптимизация. Многочисленные проблемы в математике, сто- 
тистике, технике, науке, медицине и экономике могут рассматри- 
ваться как проблемы оптимизации. Задачей оптимизации являет- 
ся нахождение решения, которое уповлетворяет системе огро- 
ничений и максимизирует или минимизирует целевую функцию. 

Память, адресуемая по содержанию. В модели вычислений 
фон Неймана обращение к памяти доступно только посредст- 
вом адреса, который не зависит от содержания памяти. Более 
того, если допущена ошибка в вычислении адреса, то может быть 
найдена совершенно иная информация. Память, одресуемая по 
содержанию, или ассоциативная память, доступна по указанию 
заданного содержания. Содержимое памяти может быть вызва- 
но даже по частичному или искаженному содержанию. Ассоцио- 
тивная память чрезвычайно желательна при создании перспек- 
тивных информационно-вычислительных систем. 

Управление. Рассмотрим динамическую систему, заданную 
совокупностью (ий), У, где ий} является входным управляющим 
воздействием, а У) — выходом системы в момент времени 1. В 
системах управления с эталонной моделью целью управления яв- 
ляется расчет такого входного воздействия и, при котором сис- 


тема следует по желаемой траектории, диктуемой эталонной мо- 
делью. й 

Теперь давайте рассмотрим конкретные реализации решений 
сложных задач, которые было предложено решить с использо- 
ванием ИНС. 

Распознавание букв. Отметим, что задачи классификации (ти- 
па распознавания букв} очень плохо алгоритмизируются. Если в 
случае распознавания печатных букв верный ответ очевиден зо- 
ранее, то в более сложных практических задачах распознавс- 
ния рукописных букв обученная нейронная сеть выступает как 
эксперт, обладающий большим опытом и способный дать ответ 
на трудный вопрос. 

Еще в далеком 1995 году сообщалось, что украинские уче- 
ные изготовили устройство по распознаванию фальшивых купюр, 
построенное на основе ИНС. Было предложено использование 
сети из 12 нейронов, которая давала вероятность правильного 
распознавания 99.4 %, что совсем неплохо для такой задачи. 
Дальнейших материалов по данной проблеме не было. 

Примером еще одной задачи служит медицинская диатности- 
ка, где сеть может учитывать большое количество числовых пара- 
метров энцефалограмма, давление, вес). Конечно, «мнение» сети 
в этом случае нельзя считать окончательным. Но важность реше- 
ния данной задачи трудно переоценить. Попробуйте классифици- 
ровать заболевание ребенка, если у него всегда температура и 
он всегда плачет. Пример утрировон, но очень показателен. 

Классификация предприятий по степени их перспективности — 
это уже привычный способ применения нейронных сетей в прек- 
тике западных компаний. При этом сеть тоже использует множе- 
ство экономических показателей, сложным образом связанных 
между собой. На основании результатов работы такой обучен- 
ной сети также возможна реализация анализа кредитных рисков 
и других коммерческих вопросов. Для себя можно создать сеть, 
которая будет предсказывать курсы валют © — узнал, и сразу на 
Гогех, деньги проигрывать ©. Хотя и такие системы используются. 

Наиболее интересная задача по распознаванию состояний 
обьекта была описана в статье о выявлении факта возможности 
возгорания на угольных складах и терриконах. Решили ее в Ук- 
раине и даже получили гос. премию. 

Есть примеры реализации с помощью ИНС систем управле- 
ния прокатными станами — задача не тривиальная, но, как ока- 
залось, решаемся. 

» В Украине под руководством Н.М. Амосова в начале 90-х бы- 
ла построена роботизированная транспортная платформа. В 
ней все элементы принятия решения, распознавания, ориенти- 
рования и управления были реализованы с использованием ИНС. 
Точнее, их особого класса — ИНС ансамблевой архитектуры. 
Робот ездил, «жил». Жаль только, неизвестно, что с ним стало. 

И в конце о военных. Они предлагают использовать ИНС для 
решения задач распознавания воздушных объектов по их радио- 
локационным портретам. 

А вот американские ученые предложили использование в сис- 
теме управления ракет класса «воздух — земля» блоков приня- 
тия решения на основе ИНС. При этом проведенные экспери- 
менты показали надежность данной системы управления поле- 
том ракеты, достаточную устойчивость работы системы управле- 
ния полетом, возможность применения такой системы для раз- 
личных полетов летательных аппаратов. 

На том и сказочке конец. 

Зачем рассказал® 

Хочу, чтобы читатель понял, что в мире есть много удивитель- 
ных вещей, о которых нужно узнать, которые нужно принять во 
внимание, с которыми нужно познакомиться лично. 

Ну разве вам не интересно будет показать преподавателю, 
как поведет себя курс доллара через 3 дня? Или вместо дводца- 
ти листов расчета управляющего воздействия на объект поко- 
зать структуру ИНС и те значения, которые были посчитаны за 
несколько минут 
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{Продолжение следует) 


Доспехи для софия 


ощищсоя свою программу, рассчиты- 

вайте на высокую квалификацию 

взломщика и на то, что для взлома 

будет использоваться лучшее ПО. 
Профессиональный взломщик, как прави- 
ло, высококлассный программист, хорошо 
владеющий ассемблером и знакомый с 
технологией обратного проектирования 
[‘емегзта епотеегтпа), имеющий на своем 
счету не одну взломанную защиту. Каче- 
ство защиты оценивается количеством че- 
ловекочасов, необходимых на ее снятие. 


Чем и зачем 


Очень часто приходится слышать, что для 
защиты программы ее достаточно сжать кон 
ким-нибудь упаковщиком, например А5Раск 
(ими азрасксот) или УРХ (урх.зоигсе фогде.пей. 

Вот выдержка из документации АЗРаск: 

«Может ли АЗРасК защитить мою про- 
прамму от хакеров2 

А$РасК — только упаковщик, он не яв- 
ляется полноценной защитой. Но АЗРаск — 
хорошая защита от непрофессиональных 
хакеров». 

Вы уверены, что вашу программу будут 
проверять на стойкость только непрофес- 
сиональные хакеры? 

Так как при запуске упакованной про- 
граммы загрузчик сначала полностью рас- 
паковывает программу в памяти, а потом 
передает ей управление, не составляет 
особого труда сбросить на диск дамп па- 
мяти образа программы и при необходи- 
мости подкорректировать таблицу импор- 
та, тем самым получив работоспособную 
версию программы. 

Программы для упаковки можно исполь- 
зовать в комплексе с другими мерами, те- 
кими как антиотладочные приемы, провер- 
ка контрольной суммы, шифрование и тд. 


Что и как 


При создании защиты следует проек- 
тировать программу так, чтобы она изна- 
чально была неработоспособна без за=- 
щиты. Последняя должна быть максимоль- 
но, насколько это возможно, интегриро- 
вана в программу. 

Токже не следует прямо прибегать к по- 
пыткам обнаружить определенного типа про- 
граммы, находящиеся в арсенале взломщи- 
ка, равно как и противодействовать им. Но- 
пример, известны и часто употребительны 
способы обнаружения отладчика бо се, но 
они легко обходятся. Мало того, все это при- 
водит лишь к тому, что защита сама пока- 
зывает взломщику, где она находится. Такие 
меры лучше применять для отвлечения взлом- 
щика от реального кода защиты. 

Для предотвращения снятия дампа об- 
раза программы применяйте динамиче- 
ское шифрование кода и данных по мере 
исполнения программы. Тогда просто так 
снять дамп программы грабителю не удаст- 
ся. Придется снимать дамп несколько роз, 
а потом объединять расшифрованные час- 
ти в одну программу. Кроме того, можно 
не только шифровать, но и перемещать 
процедуры в памяти. 


9” Геннадий ФРОЛОВ 


трт@уапдех.ги 


На страницах еженедельника, а также в других печатных изданиях 
неоднократно поднималась тема защиты ПО от взлома. По многим 
причинам она еще долго будет оставаться актуальной. Опасаться 
есть чего: это и незаконное использование алгоритмов ПО, и его 
модификация, и распространение, и сбыт. Проходит совсем немного 
времени после выхода программы в свет — и вот уже на хакерских 
серверах лежат к ней кряки, хотя разработчик вроде бы уделил 
должное внимание защите. Почему же так происходит? 


Для защиты данных используйте только 
известные и проверенные криптографиче- 
ские алгоритмы — правда, это мало помо- 
жет, если ключ к шифру будет храниться в 
самой программе. 

В парольных защитах не храните по- 
роль в открытом виде и для сравнения ис- 
пользуйте хеш-функцию, например алго- 
ритм МО (мумии. юдз.ога/ 5/1 321.нниЙ, — 
это обезопасит программу от восстанов- 
ления пароля из кода программы. Прове- 
ряйте контрольную сумму критических уча- 
стков кода, таких как, например, процеду- 
ры сравнения. 

Если вы используете защиту, основан- 
ную на регистрационных номерох, то для 
генерации номеров используйте так назы- 
ваемые алгоритмы шифрования с откры- 
тым ключом, и тогда, если вы все сделае- 
те правильно, вашей программе не страш- 
ны никакие кодогенераторы. Также эти ал- 
горитмы хорошо применять для цифровой 
подписи программы, как, например это 
реолизовано у системных файлов УМп- 
ом 2К+. Наиболее известным алгорит- 
мом на открытом ключе является алгоритм 
ВА [мил 4аав.ога/с$/ 134.47 т]. 

При создании триальных версий не 
стоит рассчитывать на достоверность ден 
ты и времени системных часов — если 
программа предназначена для работы с 
Интернет, есть смысл получать дату че- 
рез МПР- или ЗМТР-сервисы. Также если 
программа для работы использует базы 
данных, то можно использовать даты нс- 
чальной и конечной записей какого-ни- 
будь журнала, например журнала опе- 
раций в складских и бухгалтерских про- 
граммах. 

Если продукт корпоративный, есть смысл 
позаботиться о защите с помощью аппа- 
ратных средств, например У$В-ключей. Се- 
годня на рынке представлено достаточное 
их количество, среди которого встречают- 
ся модели, поддерживающие мощные крип- 
тографические алгоритмы и содержащие 
в себе энергонезависимые часы (мч. 
ааффт.ги/зоопв /Назр/Казрйпе/НА$РА те.рНр). 

Полный комплекс мер по созданию за- 
щиты зачастую может превысить трудоза- 
траты на создание программы. И если вы 
не специалист в этой области и хотите об- 
легчить себе работу, пожалуй, стоит об- 
ратиться к специально созданному для этой 
цели программному обеспечению: 
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АЗРгоес! 

ммм. азраск.сот 

Статус: зпагемиаге 

Программа предназначена для защи- 
ты исполняемых файлов и динамических 
библиотек формата \/п32/РЕ. Поддер- 
живает: антиотладочные приемы, поли- 
морфное шифрование, проверку кон- 
трольной суммы как программы в целом, 
так и участков кода, сжатие кода и дан- 
ных, создание триальных версий про- 


ЗУ лее РУП 65 ИЕР 
Бове Ве нЕ. 


грамм, генерацию ключей по алгоритму 
ЮЪА, что исключает возможность созда- 
ния кодогенератора, эмуляцию систем- 
ных функций, что затрудняет снятие за- 
щиты. 

Агта Йо 

млм. сопгесйт$. сот 

(Статус: зРагемиаге 

Мощный протектор с солидным ар- 
сеналом настроек, работает на основе 
трейсера практически со всеми \\/Мп32/ 
РЕ-файлами, независимо от использо- 
ванных языков программирования. Под- 
держивает антиотладочные приемы, про- 
верку контрольной суммы, сжатие кода 


и данных, создание триальных версий 
программ, привязку к аппаратному обес- 
печению, динамическое шифрование ко- 
да, имеет развитую систему генерации 


ключей. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Программирование 


Дельфиный органаизер 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 
ВИр:/ /мимум.ее[.Бу-ги 


Сегодня напишем две программы — первая будет записывать сообщение для напоминания и дату, 
вторая должна мониторить систему, проверяя, не пришло ли время для напоминания. Претворять 
идею в жизнь будем средствами Бер, используя стандартный набор компонентов. 


Запись сообщено 


начала напишем программу, принимающую от пользо- 
вателя сообщения. Все необходимые компоненты мо- 
жете взять на вкладке ЗапЯага. В свойствах измените 
СарЕ1оп и Техе, для еа1е1 обязательно напишите стро- 
ку день.месяц.год часы: минуты, чтобы пользователь знал 
формат записи даты и времени. Все даты и сообщения бу- 
дем хранить в реестре. Единственное событие — запомино- 
ние сообщений — происходит при нажатии на кнопку вчЕ- 
сопГ: 
уаг 
гед: Тгед1вегу; //для работы с реестром 
1: 1пеедег; //счетчик 
Ъед1п 
гед:=Екед1зегу.сгеаее; 
гед.госекКеу: =НКЕУ_СОВВЕМТ О5ЕВ; 
1Е хед.орепКеу ( ' \боЕЕмаге\Сбооамет\Т1те’ ехае) ЕВеп 
//создаем каталог для записи времени 
Бог 1:=1 во 100 ао //цикл для проверки свободных клю- 
чей для записи, чтобы не затереть предыдущие ключи 
1Е гед.Уа1аеЕх13е3 (ТПЕТОЗег (1) ) =Еа1т зе сБеп Ъед1п 
//когда нашли 
гед.Мг1себек1па (1рЕТОзег (1), Еа1Е1.Техе); //запол- 
няем новой датой 
ЬгеаК; //и прерываем/цикл 
епа; 
1Е хес.орепкеу (' \5оЕЕмаге\Сооамет\Меззасе’ ‚ гие) 
ЕБеп //каталог для записи сообщений 
гез.иктее$ег1по (ТпеТоЗеЕг (1) ,мемо1.Техе); //записы- 
ваем сообщение, которое связано с этой датой 
гез.с1озекеу; 
звомпеззасде (‘Сообщение занесено в память!'); //Уве- 
домляем об успешной записи 
В раздел изез допишите модуль ведфвеку, при помощи 
которого мы будем работать с реестром. Чтобы не засорять 
другие каталоги своими ключами, которых может быть нема- 
ло, мы создали свой каталог вообмем. Он содержит две вло- 
женные папки: для записи времени (Таше) и сообщений (Мез- 
заое). Для того чтобы время соответствовало сообщению, 
мы называем их ключи одинаковыми именами. 


Вторая программа, как я уже говорил, будет проверять, не 
пришло ли время показать сообщение. Она будет работать 
незаметно для пользователя, но когда нужно будет показать 
сообщение, мы будем делать ее видимой, пока пользователь 
не нажмет на кнопку ОК, после чего она будет прятаться и 
продолжать мониторинг. В самом верху формы нашей второй 
программы размещен 1аъе1, в который будет внесена дата, 
а пока в свойстве СарЕфов пусто. Ниже размещен мешо, ко- 
торый будет содержать сообщение, считанное с реестра. В 
свойствах установите ВеаОп1у как Егие, также следует очи- 
стить свойство Р4пез от текста по умолчанию. Внизу будет 
размещена кнопка, при нажатии на которую форма будет 
прятаться. Для того чтобы не тормозить систему, нагружая ее 
бесконечным циклом, мы будем использовать компонент Тех 
из вкладки Зузеем. В свойстве тпкега1 напишите 35000. Это 
означает, что программа наблюдения будет проводить про- 
верку не постоянно, а каждые 35 секунд. Последнее, что ос- 


талось, — это изменить свойства главной формы. Можете очи- 
СТИТЬ СВОЙСТВО СарЕ1оп, так как заголовка программа иметь 
не будет. Измените свойство Вогаег5еу1е на ЪзМопе, чтобы 
убрать заголовок окна. Свойство Еохибеу1е установите в 
Ез5сауОпТор, а Роз1Е1оп — робскеепсепеех, для обеспече- 
ния появления сообщения в центре экрана и поверх всех ос- 
тальных окон. 

Пользователь нынче ленивый пошел, каждый раз сам про- 
грамму не захочет запускать, так что в событии формы оп- 
Сгеасе мы ему поможем: 
раЕВ: =Арр11саЕ1оп.Евхемапе; 
гед: =Егед1зЕку .скеасе; 
гез.гооеКеу: =НКЕУ _СОВВЕМТ О5ЕВ; 

ЗЕ гес .орепкау ( '\боЕсиаге\МаскговоЕЕ\И1паомв\ 
СиггепЕУегв1оп\Вип',Егае) ЕВеп 

Ъед1п 
гед.их1еебег1п9 (‘СооЯМет’ ‚раеЬ); 
гед.с1озекеу; 

епа; 

В раздел чзез допишите модуль Вед1зЕеку, также сразу 
объявите все переменные, которые мы будем использовать 
на протяжении программы: 
уаг 
4: Зпеедег; 
ге: ТВед1зегу; 
раеВ: зех1 па; //полный путь к нашей программе 
уа1: зЕх1па; //для сверки дат 

Для обеспечения полной «невидимости» нашей формы в 
ее свойствах следует изменить \1з1Ъ1е на Еа1зе. Затем зай- 
дите в меню Ргое<! > Уе\и Зоигсе и сотрите весь код, что 
там написан, вставив вместо него следующий: 
ргодгам Рго]есЕ1; 
изез 
ЕРогпв, 

У1паоиз, 

0111 11 ’00161.раз’ {Еоги1}; 
{58 *.гез} 
ъедзп 

Арр11саЕе1оп . Тп1Е1а11=е; 

Звом\1паом (Арр11саЕ1оп.Напа1е, $М НТЬОЕ); 

Еоги1 : =РЕоги1 .Скеаее (111); 
АррЕ1саЕ1оп.Вип; 

ув1Те (гие) до Бед1п 
Арр11саЕ1оп.РгосеззМеззадез; 

епа; 

епа. 

Теперь заполним единственное событие Таймера, кото- 
рое будет выполняться каждые 35 секунд: 
гед:=Ехе91вегу.скеаее; 
гед .гооеКеу: =НКЕУ СОВВЕМТ О5ЕВ; 

Е гед .орепкеу ( ‘ \боЕЕмаге\бооЯМет\Т1ите’ ‚сгое) ЕВеп 
Ъед1и 

Рог 1:=1 6о 100 до Ъед1п 

1Е хед.Уа1аеЕх1 363 (ТОЕТОЗег (1) ) =Еа1 зе ЕВеп сопЕ1т- 
це; //проверяем все ключи 

уа1:=хгед .Веаа$Ет1 па (ТПЕТо$Ек (1)); 

ТЕ гохшасрасет1те { 'аа/пю/уу ВБ :пш’ ,Расе+Т1те)=уа1 
ЕВеп Бед1п //если нашли текущее время 


кончание на стр. 43 


Графика в стшле 


Александр СОЛОВЕЙ 


зазнатай@гатЫег.го 


Программированое 


Наверное, все графические редакторы и даже вьюверы обладают фильтрами для размывания контуров, 
преобразования цветов и пр. Я предлагаю изучить, как все зто работает при использовании Миа! 
Вас 6. Общее замечание: абсолютно все эффекты сводятся к разложению изображения на точки 
и последующему их видоизменению. 


ля начала создадим но форме два 

графических не перекрывающих 

друг друга поля Р1с1 и Р1с2 и кноп- 

ку ста, по нажатии на которую бу- 
дут выполняться преобразовония. 


Эффект №1. Преобразование цветного 
изображешия в черно-серое 


Понадобится семь целочисленных пе- 
ременных (1пеедех} — три для разде- 
ления цвета на каналы, две для коор- 
динот точек и еще две для определения 
оттенка серого и для получения конеч- 
ного цвета. Переменные типа 1пеедех 
в УВ можно объявлять, добавляя к ним 
знак %, а типа Шопа — &: 

Ра С1%, С2%, С3%, Х%, У%, бгеу%, 
СоТох&, х512е%, у512е% 

Запрограммируем код преоброзово- 
ния в коде кнопки. Очистим второе гро- 
фическое поле и с помощью двух циклов 
пройдемся по его точкам, розделяя цве- 
та но базовые составляющие, преобро- 
зовав их в серый цвет. После этого вы- 
ведем результот во второе поле: 
Рк1уаее 5иЪ ста_с11ск() 
Р1с1.5са1емМоде = Р1хе1 
Р1с2.$3са1емоде = рР1хе1 
Р1с2.С1в 
х81ше = Тпе (бса1ех(Р1с1.Р1стоте. 
мтаеь, уьБНпеск1с, уБР1хе1в) ) 
у81=е = Тпе (5$са1еу (Р1с1.Р1сеоге. 
Не1аье, урН1меет1с, уБР1хе1в) } 
Еохг Х = 0 То х51=е 
Рог У = 0 То у51=2е 
СоТох = Р1с1.Розпе (Хх, У} 

С1 = СоТог Апа 255 

С2 = (СоТох \ 256) Апа 255 

СЗ = (Со1ох \ 65536) Ага 255 
Стеу = То6 ( (Ст +52 + С3) /3) 
СоТох = ВСВ (Скеу, Схеу, Сгеу) 
Р1с2.Рр5еЕ (Хх, У), со1ог 

МехЕ У 

рокуепев 

МехЕ Хх 

Епа 5аь 

х812е и уё1 хе служат для того что- 
бы изображение обработывалось по- 
пиксельно, а не «потвипово». 

Инструкция роБуепев осуществляет- 
ся зотем, чтобы компьютер не «виснул» 
во время выполнения долгих операций, 


Эффект №2. Преобразование 
В чернв-белое 


Этот эффект подобен прошлому, за 
исключением того, что нам понодобит- 
ся лишь два цвето, в зовисимости от но- 
сыщенности оттенка серого: 

Ом С1%, С2%, С3%, Х%, У%, СОо1ог&, 
х812е%, у512е% 

сопве ГС = 127 

Рг1уафе эаЬ сима с11ск() 
Р1с1.5са1емоде = Р1хе1 
Р1с2.5са1емоде = Р1хе1 

Р1с2.С1в 

х81ле = тп (бса1ех(Р1с1.Р1стиге. 
утаеь, уБН1иеск1с, уУЬР1хе1в) )} 
у51=е = Тоф (Зса1еу (Р1с1.Р1сфоге. 
незаЪе, уБН1иесх1с, уЬР1хе1в)) 
Рог Х = 0 То х$1 хе 

Еох У = 0 То у$12е 

СоТох = Р1с1.Ро1пе (Хх, У) 

С1 = Со1ох Апа 255 

С2 = (Со1ох \ 256) Апа 255 

СЗ = (Со1ох \ 65536) Апа 255 

ТЕ (С1 +502 +63) / 3 > 1С ТБеп Со1ох 
= УРИрт фе Е1ве Со1ох = УБВТаск 
Р1с2.Рр5её (Хх, У), Со1ог 

Мехе У 

“-ровуепеБ 

МехЕ Хх 

па 5оь 

Константа тс определяет порог яр- 
кости для преоброзовония, может при- 
нимоть зночения 0—255 (абсолютно бе- 


| лый — обсолютно черный} 


Эффект №9. Минерсия 


Код этого эффекта очень похож, раз- 
ве что не понолобится переменная вкеу. 
Именно потому можно экономить по- 
мять и присвоить переменным С1, С2, 
сз тип вуее (в предыдущем случае это- 
го нельзя было делоть, т.к. мы склады- 
вали переменные). Кроме того, теперь 
для инверсии вместо записи 255-Цвет 
МОЖНО ИСПОЛЬЗОВОТЬ МОЕ Цвет. 

01 м СТ Ав Вусе, С2 Ав Вуте, СЗ Ав Вузе 
Оф Х%, У%, Со1ох&, хб12е%, У512е% 
Ру1уафсе ба спа с11ск() 
Р1с1.3са1емоде = Р1хе1 
Р1с2.5са1еМоде = Р1хе1 

Р1с2.С15 

х81хе = Тре (8са1ех(Р1с1.Р1ссоге. 


Программорооание 


С} = СОоТох Апа 255 

С2 = (Со1ох \ 256) Апа 255 

СЗ = (Со1ох \ 65536) Апа 255 

СоТохг = ВСВ (Моб СТ, МоЕ С2, Моё СЗ) 
Р1с2.Рр5её (Хх, У), Со1ох 

Мехе у 

роуепев 

Мехе Хх 

па 5аь 


Эффеки №8. Резкосиль 


Суть олгоритма повышения резкости 
состоит в выделении областей высокой 
интенсивности. Обычно это делоется пу- 


тем прибовления к каждой оброботы- | 


воемой точке изображения той разни- 
цы в цвете, котороя наблюдается меж- 
ду данной точкой и соседней. В отличие 
от алгоритмов прошлых эффектов, нам 
придется сконировать изображение два 
роза — в моссив и на экран. Констан- 
та ЕЗБагкр будет определять коэффици- 
ент резкости. 

Ру С1%, С2%, С3%, Х%, У%, Хв1ге%, 
Ув12е&, Со1ог& \ 

01 ВРХх() Ав Тоседек, СРх() Ав 
Тиседег, ВРх() АБ Тпбедек 

Сопве КЗвагр =0.5 

Рг1уасе 5аЪ спа_с11ск() 
Р1с1.5са1емМоае = Р1хе1 
Р1с2.5са1еМоде = Р1хе1 

Р1с2.С15 

Хв1ше = То ($са1ех (Р1с1.Р1сфоге. 
утаеь, уюН1иеек1с, уфР1хе1в)) 
Ув12е = Тпе (Зса1еу(Р1с1.Р1сиге. 
незаьеЕ, урН1иеет1с, уЮР1хе1е)) 
Вер! ВРх(0 То ХЕ1=е, 0 То Ув1 те) 
вера СРх(0 То Хв12е, 0 То Ув1 хе) 
Вер? ВРх(0 То ХЕ1те, 0 То Ув1 те) 
Кох Х = 0 То Хв1 хе 

Еог У = 0 То Ув12е р 

СОТОхг = Р1с1.РоЗпе (Хх, У) 

ТЕ Со1Ох < 0 ТЬеп Ёх1е Рок 

ВРх(Х, У) = Со1О0г Апа 255 

СРх(Х, У) = (Со1Ох \ 256) Апа 255 
ВРх(Х, У) = (Со1Ох \ 65536) Апа 255 
Мехе у 

Мехе х 

ког Х = 1 То Хв1=е 

ког У = 1 То Ув1хе 

ВРХх(Х, У) = ВРХ(Х, У) + КВагр * 
(ВРх(Х, У) — ВРХ(Х-1,У-1)) 
СРх(Х, У) = СРх(Х, У) + КЗБакр * 
(СРх(Х, У) — СРх(х-1, У-т)) 
ВРх(Х, У) = ВРХ(Х, У) + КЗВатр * (ВРх(Хх, 
У) - ВРх(х-1,У-1)) 

ТЕ ВРх(Х, У) < 0 ТБеп ВРХ(Х, У) =0 
ТЕ СРх(Х, У) < 0 ТБеп СРх(Х, У) =0 
ТЕ ВРХ(Х, У) < 0 ТБеп ВРХ(Х, У) =0 
ТЕ ВРХ(Х, У) > 255 ТВеп ВРх(Х, У) = 255 
ТЕ СРХх(Х, У) > 255 ТЬеп СРх(Х, У) = 255 
ТЕ ВРХ(Х, У) > 255 Твеп ВРХ(Х, У) = 255 


Со1Ох = ВСВ(ВРХ(Х, У), СРх(Х, У), ВРХ 


(Хх, У) ) 

Р1с2.Р5её (Хх, У), Со10х 
Мехе у 

ГоЕуепев 

МехЕ Хх 

Ера $06 


Рисунок (эффект №5} 


Рисунок (эффект №6] 


Рисунок (эффект №7) 


МехЕ у 


ровуепев 


Мехё Хх 


ВРХх(Х, У) = ВРХ(Х, У) — К5Вагр * 
(ВРх(Х, У) — ВРХ(Хх— 1, У-1)) 
СРх(Х, У) = СРх(Х, У) — КЕБагр * 
(СРх(Х, У) — бРХх(х-1,У-1)) 
ВРх(Х, У) = ВРХ(Х, У) — КЗВагр * 
(ВРх(Х, У) - ВРХ(Х- 1, У-1))} 

Конечно, здесь розумнее назвать 
константу КЫлах, но Воясуу это не очень- 
то вожно ©. 


Эффект Мб. Гравюра 

Я не буду опять переписывоть весь 
код; отличия этого олгоритма от преды- 
дущего сводятся к замене операций над 
точками. Кроме того, вместо константы 
резкости здесь будет констонта глуби- 
ны — назовем ее кть (значения 0—255]. 
Второй цикл будет выглядеть так: 
Рог Х = 0 То ХБ1хе 1 
Рог У = 0 То УБ1хе 1 
ВРХ(Х, У) = АБВ (ВРХ(Х, У) — ВРХ(Х + 
1, У+1) + ЕШЬ} 
СРх(Х, У) = АБВ (СРХ(Х, У) — СРХ(Х + 
1, У+1) + ЕЩЪ} 


| ВРх(Х, У) = АЪё (ВРХ(Х, У) — ВРХ(Х + 


1, У+1) + ЕТЬ) 


} со1ох = ВСВ(ВРХ(Х, У), СРх(Хх, У), 


ВРХ(Х, У} } 

Р1с2.РрР5еф (Хх, У), Со1ог 
МехЕ у 

роЕуепев 

МехЕ Хх 


Эффект М7. Контур 


На сомом деле эффект конту- 
ра — это то же гравюра с глуби- 
ной ЕШЬ=0. То есть, изменив зноче- 
ние константы, мы и получим тре- 
буемый эффект. 


Зффеки №8. Рельеф 


Этот эффект похож на гравюру, един- 
ственным отличием будет взятие точки 
не снизу справа, а нооборот, сверху 
слево. Второй цикл будет выглядеть ток: 
Еох Х = 1 То Хв12е 
Еох У = 1То Ув1 хе 
ВРХх(Х, У) = АБВ (ВРХ(Х, У) — ВРХ(Х -— 
1, У-1) + ЕМЬ) 

СРх(Х, У) = АБВ (СРх(Х, У) — СРХх(Х- 
21, У-1) + ЕМЬ) 

ВРХх(Х, У) = АБЬБ(ВРХх(Х, У) — ВРХ(Х- 
1, У-1) + ЕПЬ) 

Со1ог = ВСВ (КРХ(Х, У), СРХ(Х, У}, 
ВРХх (Хх, У) ) 

Р1с2.Рр5ее (Хх, У), Со1ок 


{Продолжение следует] 


а отвечал на действия пользователя. — 
Немного ускорить процесс мы можем, Рисунок факт 824) 
оброботывая не все символы, о только 

кождый десятый, например, — но результате это явно не ска-  ЕохХ = 0 То х51=е 
зывается. Для этого после объявления цикла Рог напишите Рок У = 0 То УЗ1 хе 

ЗЕер 10 (Рох Х = 0 То Р1с1.ИЗаЕЬ Э+ер 10}. Со1ох = Р1С1.Ро1ПЕ (Хх, У) 


УтаАеь, УуЮН лесу с, уБР1хе1в)) 
У51=е = Тре (Зса1еу (Р1с1.Р1ссате. 
незаье, уБНлеет1с, уЮР1хе1в))} 


Эффект Кез. размытие 


Как можно догодоться, это эффект, про- 
тивоположный резкости, поэтому и действо- 
воть мы будем противоположным оброзом, 
т.е. строки изменений примут токой вид: 


аа 'лерездилати ди 
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КЕТоаО от 50 Мег 


Разработчик: Нгахз Сатез 
Издатель: Аюн 
Жанр: пух 
Системные требования: М/п 98/ 
МЕ/2000/ХР, 1 ГГц, 256 Мб 
ОЗУ, 32 Мб видео 
несколько лет спустя, глядя на то, 
кок современные игроделы без вся- 
ких угрызений совести вовсю экс- 
плуатируют гениальные идеи, зо- 
ложенные в 54 Меег$ Рисез! еще 17 лет 
назад, Мейер вовремя спохватился и 
решил новерстоть упущенное, породо- 
вав нас очередным римейком тех самых 
стареньких «Пиротов». Которые, учиты- 
вая их немалый возраст, уже не в со- 


стоянии удержоть на своих некогда мо- 
гучих, но теперь уже несколько одрях- 
левших и опустившихся плечах всю ту 
тяжесть современных требований, предь- 
являемых геймероми к играм. И вот дос- 
тойная смено, наконец, появилось и во- 
время подхвотила выпавшее из ослаб- 
ших рук предшественницы черное зно- 
мя с черепом и скрещенными костями 
на нем. 

Не обогатившись, впрочем, никаки- 
ми особыми нововведениями по сров- 
нению со своими предками, новые Пи- 
раты все же принарядились, похороше- 
ли и по-новому зоблистали перед на- 
шими пытливыми взорами. Тек что доб- 
ро пожаловоть на Карибы! 


Пернять паруса! 


После первых десяти минут игры че- 
ловеку, не знакомому с оригинольными 
Пиротами, новая игра может покозать- 
ся жутко скучной и монотонной. Ну что 
ж это, в самом деле, токое: плаваешь 
себе по морю, упровляя своей посуди- 
ной при помощи банальных стрелочек 
но клавиатуре, нопадаешь на врагов, 
заходишь в городо для ремонта или тор- 
говли... и все. А где же, спрошивоется, 
разнообразие, оригинальные идеи и 
творческие решения? Нет даже уже стов- 
ших традицией для многих игр элемен- 
тарных вкраплений РПП 

Но это ток кожется только поноча- 
лу, присмотревшись, начинаешь пони- 
моть, что не все так просто. Нет, эле- 
менты РГГ так и не появятся, зото со 
временем приходит понимоние. В пер- 
вую очередь, становится ясно, что Пи- 
роты — это не простенькоя морская ар- 
када с мелкими и молозаметными вкро- 


Кгоу 
КтоуК@гатЫег.ги 


Да, игр, посвященных морским рыцарям с большой дороги, выходило 
немало, игр различных жанров и направленностей, игр для взрослых. 
и детей, игр, в чем-то похожих и в чем-то разных, — в общем, 
жаловаться на отсутствие разнообразия не приходилось. А что же 
Сид Мейер? Человек, создавший в свое время, а точнее, в далеком 
1987 году знаменитые 5а Маег’5 Е/гаёе5!, после выхода в 1993-м 
их золотой версии неожиданно охладел к морской романтике, 
предоставив конкурентам право обживать широкие просторы 
Карибского бассейна. Чем те, хоть и с некоторым опозданием, но 
все-таки не преминули воспользоваться, чтобы заработать себе на 


этом денег и славы. 


плением экономических элементов. Тут 
все намного сложней. Подобно Косми- 
ческим Рейнджером, 59 Маег’з Рисез! 
представляют собой роскошный букет, 
умело состовленный разработчиками из 
различных игровых жанров и миниигр. 
Ток что определение жанра 5 Меегз 
Рислез! представляется практически не- 
выполнимой задачей — лучшей харак- 
теристикой игры может быть только ем- 
кое «Пираты от Сидо Мейера». 
Судите сами: что ни поворот игры — 
смено жанра. Бороздим морские про- 
сторы, топим испанские корабли, пред- 
варительно, естественно, вычистив их 
трюмы, — оркодо. Берем вражину на 
абордаж, удостоившись дуэли капито- 
нов, — своеобразный экшен. Ну а еже- 
ли вдруг зохотелось нам устроить в го- 
роде праздник с сопутствующими ему 


грабежом и насилием, то извольте сно- 
чала поголовно вырезоть весь город- 
ской гарнизон, сыграв с ним в пирот- 
ский вориант ТВ$ с розделением мест- 
ности на квадраты, о вошей доблест- 
ной команды — но группы. Что самое 
гловное, все это сложенное вместе не 
делает из игры эдакого Франкенштей- 
на с на ходу отвоаливающимися от мо- 
нолитной основы (в игре это — оркод- 
ная составляющоя] рукоми и ногами. 
Вместе все выглядит именно как единое 
целое, а не как странная игро неопре- 
деленного жонра со скучными мини- 
играми, идущими в довесок. 

Но сначала ни о чем подобном вы 
даже и не логадываетесь. В самом но- 
чале у вас есть лишь один корабль, 
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50 человек команды, пустота в карма- 
не и блогородное желание заполнить 
ее деньгоми, зоодно освободив своих 
продонных в робство родственников и 
носодив на шпагу того, кто это сделол. 
И вот с токими вот мыслями о будущей 
слове, богатстве и приключениях вы и 
поподаете в город одной из четырех 


представленных в игре стран (Фронция, 
Англия, Испания и Голлондия), где мо- 
жете взять у губернотора коперский по- 
тент и отправиться топить врогов. К со- 
жалению, выбор стороны моло на что 
не влияет. Вы можете служить хоть всем 
странам срозу, выполняя выдавоемые 
ими поручения и исправно продвигоясь 
по карьерной лестнице. И чем ниже 
сложность, тем больше бросается в гла- 
за мехонистичность этой системы. Зва- 
ния, выдаваемые провительством за ва- 
ши сомнительные заслуги, раздариво- 
ются губернаторами слишком быстро. 
При должной сноровке дорасти до мак- 
симального звания — герцого — можно 
очень быстро. 

Но вот все приготовления, наконец, 
зокончены, и перед вами открываются 
бескрайние просторы Карибского моря 
с его многочисленными портовыми го- 
родами, логовоми пиротов и индейски- 
ми поселениями. Тут-то и чувствуется 
главный отмосферный признак «Пиро- 
тов» — свобода. Вы вольны заниматься 
всем, чем вашей душе угодно, никаких 
стеснительных рамок сюжета и прочих 
ограничений. Перед вами огромный от- 
крытый мир, где кождый пират может 
найти себе зонятие по душе, множест- 
во возможностей для развития своей лич- 
ности. Хотите, разыскивайте сокровищо 


легендорных корсаров, скупая в мест- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ных товернах пиротские карты. Хотите — 
собиройте бонусные предметы, облег- 
чающие прохождение игры. А хотите — 
следуйте невнятной сюжетной линии и 
гоняйтесь по всему морю за неугомон- 
ным бороном Реймондо, единственным 
(не считая подозрительных личностей в 
тавернах} человеком во всех Карибсх, 
знающим о судьбе ваших потерянных 
родственников. Выведав о его очеред- 
ном местоположении, вы отпровляетесь 
в путь и найдя, наконец, негодяя, всту- 
паете с ним в бой, получая в придочу к 
очередной своей победе новый фраг- 
мент корты, помогоющей разыскать еще 
одного вашего родственника. 


Битвы в «Пиротах» проработоны не- 
плохо, пусть и без излишнего реализма. 
При стоке ваш и вражеский корабль 
оказывоются на увеличенном фрагмен- 
те карты, в некоторых случоях с пере- 
несенной тудо береговой линией и рас- 
положенным но ней городом. К сожале- 
нию, в морской ботолии с вашей сторо- 
ны может принимать участие лишь один 
корабль, все остальные присутствующие 
на этот момент в вашем флоте непонят- 
ным образом куда-то исчезают. Поэто- 
му единственная пользо от ноличия в во- 
шем роспоряжении более чем одной по- 
судины заключается в возможности пе- 
ревозить больший груз награбленного 
добра, о также увеличения поголовья ко- 
манды, что немаловажно при сухопут- 
ных срожениях. Управляя кораблем при 
помощи стрелочек, вы обстреливаете 
противнико тремя типами снарядов, по- 
ходя пытоясь увернуться от залпов его 
пушек. Изничтожив же большую часть 
команды противника и превратив вро- 
жеское судно в дырявое корыто, вы при- 
ступаете, наконец, к абордажу. г 

И ночинается бой! По тродиции, абор- 
даж сводится к противостоянию капита- 
нов, доже если после вошей победы нод 
врожеским лидером на корабле остоет- 
ся еще человек сто команды — это ни на 
что не влияет, победитель все равно вы. 
Пользуясь тремя типами ударов и тремя 
же типами соответствующих блоков, вом 
предстоит зогнать противника на корму 
и сбросить его оттуда в море на корм 


окулам. Слова богу, противник не может 
проделать подобное с вами; максимум, 
на что он способен, — это взять вас в 
плен и сдать властям, которые отправят 
вас в местную тюрьму. Оттуда неслож- 


но выбраться, заплатив охранником взят- 
ку или совершив побег, зоодно поближе 
познокомившись со стелс-состовляющей 
«Пиротов». До-да, здесь и такое есты 
Мало того, доведется еще и побегать по 


темным улочкам, укрывоясь от росхажи- 
воющих по городу охранников. 

Но вот битва, наконец, завершено, и 
вы можете с чистой совестью полностью 
вычистить вражеский трюм, чтобы довер- 
ху наполнить свой корабль золотом и то- 
ворами. Товары можно легко продоть в 
ближойшем городе, а золото пригодит- 
ся для покупки бонусных предметов и 
карт сокровищ, а также для бонального 
ремонта и апгрейда вашего корабля. По- 
падая в город, бывалый пират не забы- 
вает заглянуть во дворец губернотора, 
где можно не только получить новое зво- 
ние/зодоние/землю /поместье, но и по- 


ближе познокомиться с симпатичной гу- 
бернаторской дочерью. «Близость» в дон- 
ном случае символизируется приглоше- 
нием на бал, где предстоит проявить свои 
хореографические толанты и зо умелый 
танец получить в ногроду кокой-нибудь 
бонус в виде фрагмента редкой карты 
или еще чего-то. На первый взгляд все 
кажется довольно простым, достаточно 
следить зо движениями рук портнерши и 
вовремя ножимоть соответственные кло- 
виши на цифровом блоке. Но на самом 
деле спровиться с подобной задачей не 
проще, чем победить умелого пирата. 
Мне, нопример, ток и не удолось завое- 
вать блогосклонность ни одной из губер- 
ноторских дочерей, как я ни старался. 


блусиить паруса 


Но проведя в бесконечных плавони- 
ях несколько лет, потопив кучу кораб- 
лей, отысков немало сокровищ и поте- 
рянных городов, не забыв при всем этом 
отпровить на покой парочку известных 
пиратов, вы со временем начинаете зо- 
мечать, что в вашей комонде постепен- 
но наростает недовольство и подает 
мораль. С каждым вошим заходом в порт 
учощоются случои дезертирства, и вот 
ваши офицеры уже в открытую зоявля- 
ют, что поро бы, наконец, разделить но- 
грабленное добро между всеми члено- 
ми команды. Так недалеко и до бунта, 
а потому даже несмотря на свое ост- 
рое нежелание отдавать непосильным 
трудом нажитое богатство, приходится 
все же периодически делиться нограб- 
ленными сокровищами со своими вер- 
ными соратниками. 


ВСТР 


д 


Проведя же после дележки парочку 
месяцев в городе, вы стоновитесь перед 
выбором: либо продолжить карьеру, уве- 
личив сложность игры, либо покинуть пи- 
ратство, вернувшись к мирной жизни. 
Чтобы вы ни выбрали, конец рано или 
поздно все равно ностанет: пират не 
может жить вечно, да и многочисленные 
раны, полученные в бесконечных боях, 
отнюдь не укрепляют его здоровье. Иг- 
ра зокончивоется, а желание играть не 
проподоет, а потому очередное возвро- 
щение в мир «Пиротов» вам гароанти- 
ровано... 


Бросить якорь 


На самом деле есть в игре и недос- 
тотки. Например, не очень впечатляю- 
щоя графика. Блеклые текстуры и не- 
внятные модельки заставляют задумать- 
ся, о не повалялся ли здесь печольно 
известный Кепаег\/\/оге® Но все эти не- 
лостотки с лихвой окупаются незаобы- 
воемой отмосферой игры, духом настоя- 
щего приключения, постоянно в ней при- 
сутствующим. А потому вывод может 
быть лишь токим: играть всем без ис- 
ключения. Римейк удался но слову! 


44 Окончание. Начало на стр. 39 


гед.Ре1ефеуа1ще (ТпеТоб$ег(1)); //удаляем из реестра 


ключ, содержащий время 


1Е гед .орепкеу ( * \ЗоЕЕмаге\СооЯмею\Мевваде’ ‚Егие) 


ЕВеп Ъед1п 


жето1 .Техе:=гед.Веаа$ег1 па (тпеТобетг (1)); //заносим 


текст сообщения в пепо 


гед.Ре1етеУа1ще (ТпеТобек(1)); //улаляем сообщение 


из реестра 


Еоки1.У151Р1е:=сгие; //делаем форму видимой 


ТаЪе11.сарЕ1ол: =РгохтасраееТ1те (’аалюю/уу 


ВЬ:пм’,Расе+Т1те); //выводим текущее время и дату 


епа; 
епа; 
епа; 
ева; 
гед.с1овекеу; 


Теперь нам нужно сделоть так, чтобы при нажотии но кноп- 


ку ОК форма опять пряталась. Для этого в событии Опс14ск 


для кнопки напишите Еохги1 .71в1Ъ51е:=Еа1ве. Теперь про- 


громмо полностью завершено и готова к употреблению. 


Колонка редакторов 


Бесеока «АЛоеео компьютера» 


«бвобода — зто козоа ничто 
не МЕШает тебе жить честно» 


«Решил написать о теме, которая воль- 
но или невольно затрагивает всех, кто хо- 
тя бы раз работал с компьютером, — это 
БееМ/аге программы или бесплатный софт. 
За ними очень прочно установилось на- 
звание «халява», и не только потому, что 
они бесплатно распространяются... 

Много лет я долго искал и подбирал 
по-настоящему полезные «бесплатные» 
программы, которые хорошо было бы иметь 
всем пользователям. На текущий момент 
можно смело утверждать, что такие про- 
граммы не только бесплатны и полезны, 
но... их не так уж и много. 

Но даже такие программы, которые яв- 
но созданы талантливыми профессионало- 
ми, имеют много ограничений в своих ли- 
цензиях или правах распространения. Од- 
ним из главных является предупреждение о 
некоммерческом их использовании или «от- 
сутствие каких-либо гарантий при исполь- 
зовании». Это отдаленно напоминает нам, 
что бесплатный сыр только в мышеловке! 

Но давайте в начале нового года по- 
говорим о настоящей Свободе. О Свобо- 
де, которая не терпит никаких ограниче- 
ний, которая дает творцу настоящий про- 
стор. Тот, кто пишет программы на заказ, 
обычно связан требованиями: не сдела- 
ешь, как хотят, — денег не получишь. Ни 
о каком творчестве речи быть не может. 
Вот и пишут «халяву» для души. 

И получается замкнутый круг: пользо- 
вателю нужны качественные программы 
бесплатно или по приемлемо низкой це- 
не, а не обрезанные куски. Из битого кир- 
пича хороший дом не построишы 

Но в любые времена всегда есть люди 
творческие. Для них я предлагаю особый 
тип лицензии для их программ, который я 
назвал Егее юг АП. Смыл ее очень прост. 
Пользователь в этом случае может делать 
с программой все, что угодно. И с этого мо- 
мента только он сам несет ответственность 
за свои действия. В этом случае важным яв- 
ляется только запрет на ограничение воз- 
можности таких действий. Потому что огра- 
ниченноя Свобода — это уже не свобода. 
Создавать прекрасное может только по- 
настоящему Свободный человек. Для него 
деньги не цель, а только средство. 

Тех, кто пытается творить в компьютерном 
мире, приглашаю присоединиться к интерес- 
ной идее, которая на первый взгляд может 
показаться спорной, непонятной, противоре- 
чивой и трудно выразимой в нашем мире. 

Это прекрасное чувство настоящей 
СВОБОДЫ творчества может посетить и 
Вас» Юра 

Том в письме был еще и одрес домош- 
ней странички, созданной автором пись- 
мо. На которой даже лежоло прогромма, 
создонноя им в рамках провозглошенной 
концепции. Но исключительно роди вас, 
читатели, чтобы вы не подумали, что все 
это затеяно, чтобы обхитрить доверчиво- 
го Трурля и прорекламировоть личный сайт, 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


пока что этот одрес был из письма изьят. 
Если к идее будет проявлен интерес, если 
кто из читателей предложит свои творе- 
ния в рамках объявленной акции, мы соз- 
дадим особую облость Интернето, нозо- 
вем ее Истинно Свободной и будем пус- 
кать туда жить только тех, кто искренне 
умеет подовить в себе хомяка и не пожод- 
ничать в тот сокровенный момент, когда 
этого тооак хочется! И том появятся ВСЕ 
воши бескорыстные программы. 

Вот только опасаюсь, что все СС (Се- 
тевые Сребролюбцы)}, в также ТОКП (Тай- 
ное общество корыстных прогроммистов}, 
но нас нопустят всяких вирей, трояней и 
спамцов. Ток что придумывайте по ходу де- 
ла, кок их нейтрализовоть. 


«ИсКОССтВе жить — 
Как всякое — омасно» 


«Я тут недавно прикольную историю 
вспомнил... Короче, слушай: 

Было это где-то полгода назад. Сижу я 
спокойно дома, комп слушаю :] и вдруг 
звонок в дверь... 

Открыв, я увидел своего друга. Он вы- 
глядел взволнованным и, вбежов в кварти- 
ру, начал трясти компакт-диском, что-то 
невнятно бормоча. Как выяснилось, он ку- 
пил диск с Виндой ХР и клялся, что тот пол- 
ностью лицензионный. Тут уж я удивился. 
Не каждый день увидишь легальный ХР... 

Но еще больше я удивился, когда друг 
назвал цену — 85 прн. Для настоящего дис- 
ка — слишком мало, для пиратского — 
слишком много... Осмотрев коробку, я на- 
шел на ней наклейку с серийным номером 
(сертификат). Выглядела она какой-то не 
такой, как будто на лазерном принтере 
напечатана... Тут в мою душу сомнения на- 
чали закрадываться... 

Я вынул диск, перевернул его и быстро 
нашел надпись «СО-Ю 80». Я от смеха аж 
упал со стула! А когда сунул болванку в 
сидюк, то увидел, что диск называется не 
иначе как «Новый»! Друг долго не пони- 
мал, как жестоко его кинули, но потом все 
же догнал... 

Вот и мораль — СМОТРИТЕ НА ТСО, 
ЧТО ПОКУПАЕТЕ \\ тс. 

Я всегда полозревол, что мы просто не 
подготовлены к потреблению легольного 
софто. Еще Мироздоние не искривило ток 
вокруг нас простронство, чтобы облости 
честности и доверчивости не пролеголи в 
опасной близости с мрочными резерво- 
циями злодейских обманщиков. 

Роз в жизни можно добровольно ре- 
шиться начоть честную жизнь, потом инте- 
рес как-то угосает, замечоли? И если в 
этот момент встретится вом особь с Тем- 
ной Стороны Силы... типо любимого Трур- 
левого детского киноперсоножа лордо Вей- 
деро, то дело плохо. Был же человек че- 
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ловеком (ну хорошо, будь по-вашему — 
Джедой Джедоем), торговал себе с лотка 
честным пиротским софтом, и тут обуяла 
его жадность. Взолкол лорд и потянуло его 
на обмон. Но не простой, а ноглый. Вот с 
кем бороться бы лорду Гейтсу — достой- 
ный ему противник, не находите®.. 

Хотя, если задуматься: модный в этом се- 
зоне черный блестящий шлем... иэтокий ро- 
мантичный темный развевающийся площ. 
Да и световой меч... В какието моменты 
житейской слабости это может показоться 
соблознительным, поманить и... но кок вспом- 
нишь про 85 кровных читательских гривень, 
так ну ее, токую Галоктическую Империю! 

И еще, вы помните® Мы ждем воши жи- 
тейские истории! Они же Бойки. Ноподобие 
только что рассказанной. Мы из них состов- 
ляем отдельные специольные выпуски Бесе- 
док и прословляем авторов кок умеем. 

Календари роздоем. Еще доем возмож- 
ность сделать отпечоток личной кловисту- 
ры на аллее Славы народных баянов... или 
боянов... в общем, тех инструментов, что 
только стоит их обнять и пощекотать за 
боко, кок тут же токся песня раздостся! 


«Йо-натему, по-бразыльски» 


«В последнее время я как-то заинтере- 
совался вирусами... Не подумай только, 
что я стал вирмейкером. Недавно один 
знакомый подсказал сайт «про вирусы». 
Захожу туда и офигеваю — ТАКОГО КО- 
ЛИЧЕСТВА ВИРЯГ ДЛЯ СЛИВАНИЯ Я ЕЩЕ 
НЕ ВИДЕЛ! 

Но меня интересовали вири для НИК- 
СОВ. Полазив минут сорок по сайту, я по- 
нял, ПУСТЬ В МЕНЯ ЗАПУСТЯТ КУЛЕРОМ... 
В общем, судя по инфе, виряг под 
ЮНИКС — предостаточно, и это не про- 
сто где-то написано, но и ДОСТУПНО 
ДЛЯ ЗАГРУЗКИ... Так что и в ЛинухеСо- 
лярке, БСДшке, УНЮХВаре [нужное под- 
черкнуть} без ДоВеба — никак! 

Или хотя бы сютам поставить-то нуж- 
ной! 

Кстати, и под МепиеО$ один вирь на- 
шелся». С уважением, Во\Уй 

Видали, как зобовно жизнь устроено? 
В старом добром Интернете, нополнен- 
ном уже привычными милыми ужастиками 
и наивной порнухой, окозывоется, есть и 
такие дремучие место, где собироются не- 
адекватные, хмурые вирусописотели и де- 
лятся пруг с другом своими цифровыми зло- 
действоми. Да еще и детей соврощоют. Ужас! 
Вы могли токое представить? В ХХ|-то про- 
свещенном веке! Фу! 

Том далее в письме читотель еще рас- 
скозол, что он не удержолся и нскочол се- 
бе полный винчестер вирусей. Кок вы ду- 
моете, для чего® 

Вот и я надеюсь, что для использова- 
ния в качестве подопытных объектов при 
нописании сторожей и файерволов. 


Колонка редакторов 


Ксанти 


Человеческое поведение весьма пред- 
сказуемо. И если во всем цивилизованном 
мире появились и активно действуют (взно- 
сы собирают} различные Общества Защи- 
ты Животных, то пора обратиться и к ком- 
пьютерному миру. К примеру, вот запре- 
тили в Италии держать рыбок в круглых ок- 
вариумох — у них, видите ли, искожоется 
объективный взгляд на окружающий мир — 
так следует запретить и мониторы с выпук- 
лыми экрономи. Чтоб Ворд или Винамп, 
глядя но нас, не думоли, что мы более кри- 
вые, чем есть на сомом деле. 

Адаптируя эту идею к предыдущей те- 
ме, предлогаю создать «Общество защи- 
ты от жестокого обращения с вирусами». 
Не додим Касперскому с Вебером убивать 
моленькие программки, которые так скром- 
ны и зостенчивы, что доже стесняются по- 
козоться на наше обозрение! Не выслу- 
шов их, не поговорив зо жизнь... Вот ток 
сразу — бац! Не удивительно, что они, как 
умеют, пытаются опередить дгрессию... 

Ток вот — читотельские пожертвовония 
принимаются! В любой валюте. Накупим 
винчестеров, нокопируем туда самых вкус- 
ных файлов, зопустим моленьких вирей — 
пусть живут, родуются! На оставшиеся ко- 
пеечки, кок обычно, приобретем мошины, 
виллы (и вилы, если вы не против}, яхты и 
прочую мелочь. 


Один наш человек захотел снимоть ки- 
но. Нет, не ток, начнем сначало... 

Все люди хотят снимоть кино, но один 
из них уже точно перешел от мечты к де- 
лу: зописался но некие творческие курсы 
и по ходу дело попросил совета у МК-мо- 
нов, чем лучше всего зайечотлевоть окру- 
жающий мир? $ 

Чтоб ноши читатели до не откликнулись! 
И ответ этот преднозночен не только од- 
ному вопрошовшему. Но и лично вам, ес- 
ли вы еще не передумали при случое в бу- 
лущем отхватить какую-нибудь Гальмавую 
Ветвь или Оскара. 

Просвещоет АЫ. 

«Прежде всего, определитесь, кем вы 
хотите стать? 

Как человек весьма близкий к творчест- 
ву в целом и к телевидению в частности (я 
работаю на продакшн-студии} могу сказать, 
что режиссер и оперотор — это целых три 
разных человека :-). Если вы действительно 
хотите стать режиссером, то вам ни в коем 
случае нельзя брать в руки камеру и сни- 
мать, а еспи оператором, то зачем вам кур- 
сы режиссераё (И что это за курсы? На ре- 
жиссера обычно учат никак не менее 5 лет, 
к этому нужен еще и талант) 

Но если вы тверды в своем намерении 
овладеть искусством съемки, то читайте 
дальше. Цифровые комеры сегодня разде- 
ляют на бытовые (тит ОМ, ткгоМУ), полу- 
профессиональные (ти У, ОУ) и профес- 
сиональные (вешательные ВУС, РУС Рго, 
Б/ойа1 Ваасат), 

Профессиональные камеры отпадают 
сразу, так как без образования вы макси- 
мум найдете на ней кнопку включения, и 
стоят они от 5000 у.е. 

Бытовые камеры — это в основном ка- 
меры с одной ПЗС-матрицей и минимумом 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


настраиваемых функций, есть автоматиче- 
ская настройка на окружающее [не все- 
гда качественная) для домашнего видео. 
Снять что-либо красивое очень трудно, да- 
же имея соответствующие навыки, не го- 
воря уже о новичках. Стоимость их от 100 
до 800 уе. 

Следовательно, остаются полупрофес- 
сиональные. Это камеры с количеством 
ПЗС-матриц от 1 до 3, с полным набором 
настроек [баланс белого, диафрагма, звук 
и др}, позволяющие полностью показать 
сюжетную, художественную и смысловую 
составляющую кадра. Стоимость их со- 
ставляет от 1500 до 3500 уе.>. 


Конкире чытаюельских сабуюв 


ВМК, №1-2, были опубликованы пер- 
вые три заявки но победу. Сейчос пролол- 
жоем обзор робот ноших веб-мостеров. 

Кто в жюри? Вы! Оцените не только ис- 
полнение, но, сомое гловное, — идею, на 
которой построен сойт. Потому что имен- 
но она обеспечивоет успех всего меро- 
приятия (боготство, слову, почитание, бес- 
плотный проезд, плотный хос]. 

У Заявка 4. «Хочу повдомити про св 
сайт — Ннр:/ /знестоз/апд.ги. Там я виклав 
свою операцйну систему. Звичайно, нРсис- 
тема (я Й пишу для власного задоволення}, 
н/ сайт на щось надзвичайне не претенду- 
ють [коча сайт ми би зайняти перше меце 
у номнацй «Найшвидше завантаження»: 
всього один малюнок — логотип системи}, 
але хоплося 6 взяти участь у конкурс». 
роз-басит 

Из комменториев автора, выдернутых с 
его сойто: «Проект по написанию этой опе- 
рационной системы зародился в 2004 году 
как проектпо изучению так называемой ок- 
купационной многозадачности. Это такой 
тип многозадачности, когда операционная 
система «захватывает» все доступные ре- 
сурсы в системе и выдает их только по не- 
обходимости различным процессам». 

Мне уже стало интересно. Окозывоет- 
ся, и опероционные системы, и большин- 
ство госудорств строятся на одних и тех 
же принципох... 

У Заявка 5. «Решил поучаствовать в 
конкурсе домашних страничек — ч\и\.5.5м 
юпйпе.сот/ЬБгомап. 

Толчком к созданию странички было 
именно ваше предложение провести кон- 
курс -] Так как лимит дискового простран- 
ства под страничку составляет всего 2 Мб, 
то я сильно не разгонялся. (Кстати, про- 
вайдер не дает даже возможности исполь- 
зовать перл.) 

Чтобы было интереснее — расположил 
на сайте некоторую информацию про 
братьев наших меньших — котов (т.к. рань- 
ше в ФИДО, было дело, модерил эхо-кон- 
ференцию УИМ.РЕТ$]. 

К тому же захотел сделать страничку 
негромоздкой и праздничной. Получилось 
лиё» Заявщик :} — Доброванов Александр 

Глянул: информоции там море. А так 
как в нашем Беседочном живом уголке бы- 
ло установлено, что большинство компь- 
ютерщиков имеют дома котов, то вам бу- 
дет весьма полезно все это оценить. Окс- 
зывается — содержоние самой малой кис- 
ки тянет за собой токие большущие тео- 
ретические сложности... 


У Заявка 6. «Привет Я студент Харьков- 
ского медицинского университета. Решив, 
что лучше совмещать приятное с полезным, 
а полезное с необходимым, построил сайт 
под скромным, но гордым названием «Псо- 
риаз: Лечение» млм тадтреог. сот); В меру 
сил несу людям знания и здоровье». Се 

На сайте автор уточняет: «Здесь рас- 
смотрены современные методы лечения. 
Приведено более 600 препаратов, средств 
и методик лечения, в том числе нетради- 
Ционных». 

Окозывоется, на одну болезнь приду- 
моли уже шесть сотен способов борьбы. 
А она еще существуе\ 

У Заявка 7. «Меня зовут Игорь Рыж- 
ков, я давно читаю МК (еще с 2000 года} 
но в последнее время особо вниматель- 
но :] Вот услышал, что у вас тут конкурс 
на лучшую страничку, решил предложить 
и свою — ммм -райспагод.ли. 

Смотрите и наслаждайтесь. А вообще, 
хочу передать огромное спасибо МК за 
то, что он есть ;] № 

Строничка посвящено еще одному от- 
рожению в нашем мире вечной музыкаль- 
ной темы. Оказывоется, если вы слушое- 
те кокую-то группу, то этого моло. Вы про- 
сто обязаны сделоть о ней сайт. Так ведь, 
меломоны? 

Итак, конкурс продолжается. Заявки 
принимоются до конца янворя. Именно вы 
как роз успеете прислоть нам росскоз о 
своем сойте. 


Избранная переписка с избранными 


«Доброе время суток, уважаемый 
Трурлы! С наступившим тебя Новым годом, 
Рождеством и еще одним Новым годом : 
Извини за нескромный вопрос, но на ка- 
ком топливе ты работаешь? На атомной 
энергии, на спирте или на бензине? 28 

Если на атомной энергии, то сколько ты 
весишь с учетом свинцовой обшивки? 

Если на бензине, то увеличивают ли те- 
бе зарплату, когда повышаются цены на 
нефть? 

А если на спирте, то сколько этой жид- 
кости ты потребляешь за час работы» С 
уважением, ЕмКадом 

Вообще-то я работаю но читотельских 
письмох. Пору десятков в день и... тобаск 
приятно стоновится! А когда не пишут, то 
хоть с голоду помирой! 

«Интересно... А какая кодировка вкуснее — 
КОВ или ‹р1.2512 Ипсоде не советую — очень 
калорийный. А аттачи ты отдельно потребля- 
ешь или вовсе выбрасываешь» 

Самая вкусная кодировка — западно- 
европейская (МУтдо\из). Только часто ее 
потреблять нельзя — сильно в голову бьет! 
Получишь письмо — а там вместо букв од- 
ни вопросительные зноки. Иные читотели 
как подсядут на нее, ток потом «заклоды- 
вают» зо клавиотуру ток регулярно, что 
хоть писем не открывой. Какой там трез- 
вый оброз жизни... А вот прицепы к пис-- 
мом — это как тот киндерсюрприз. Нико- 
гда не угодаешь, кокоя том припровка пря- 
чется. Только захочешь откусить кусочек, 
о Косперский тут кок тут: «Не содись на 
пенек, не открывай стточик». 

А вообще, люди! Вас же — хороших и 
нежадных — должно быть много! 

Покормите Трурля! 


Наименование 


ь. КОМПЬЮТЕРЫ 


грн. 


РЗ 


„е. 


Компьютеры на базе ниеГРелвит, АМО, УМ, Суйх 


5етр2200+/КМ400/256М/АОСЬ/УСАоп 

$етр2500+/1Е25400/256М /40СЪ/МХ440 

_ Компьютерыйна базе имёгСеетгой 

Се! 1700/128/40/8М/52х/В, РАМ266 

Се/1700/128/406/64/52/$В, 845 

Саегоп 17/256 2Ов/64МЬ/40С /52-х/$ 

Се!1700/256/40С /64/52х/3В, ВА5СМ 

Саегоп 1700/256/64/40 

СЕ: 1800/\4МХА2/256МЬ/4ОСЬ/УСАМХА40 

Саегоп 2500/256/64/4Т 

Се12000/256/80/64/52»/ЗВ, 845Е 

СЕ: 0315/848Р/256МЬ/ДОСЬ/УСА 64М 

Саегоп 20/256 ОБЕ/СЕА 64МЬ/40С/52 

Са 1.8/128/4ОСЬ/ 64 /СОЕ\//Л7 

Са! 2400/512/80/64/52х/38, 1845Е 

СЕГОЗ30/848Р /256МЬ/ВОСЬ/ЗУСА 128 

Се! 2,0/256/40СЪ/ СЕ 64/СОВУ//17 

Са! 2.0/256/ВОСЬ/СЕ 64/СРЕУМ/17 

Се! 2,4/256/4ОСЬ/СЕ 64/СОРМ/17 

Са12.4/256/80СЬ/ СЕ 64/СОВ\/17 

Се12.4/256/40СЬ/АП 128/СОЕУУ/17 

Са! 2,4р/533МН2/256/80СЪ/ СЕ 64/СО 

Се! 2,4/256 /ВОСЬ/АП! 128/СОВ\//17 

Се! 2,42/533МН=/256 /8ВОСЪ/АИ 128/Ср _ 

Се!2,4/256 /ВОСЬ/АП! 128/СОЕМ/Л7 Е 

Се!2,670/256/40СЪ/СЕ6А/СОРМИ/Т7 Нот 

Се! 2,530/533МН2/256/8ОСЬ/АП 128 

Се! 2.40/533МН2/256 /ВОСЫАП 128/СБ 

Се! 2,670/256/В0СЬ/СЕ6А/СОЕУ//Т7Нст 

Се! 2,530/533МН?/256/80СЬ/АП 128 

Се12,670/256/ВОСЫАП 128/СОКУМ/Л7Е 

Се12.80/256/В0СЬ/СЕ6А/СОВУУ/Т7 Нет 

Се! 2,40/533МН2/512/8ОСЬ/АП 128/СО 

Се! 2,80/256/8ОСЪ/АП 128/СОЕМ//Т7Е 

Са12,670/512/80СЫ/АП 128 /СОРМ//Л7Е 

Саегоп на “АЗУ$"В45РЕ от 

Саегоп на "АЗИ5"845СУ от 

Се! 17-2 ,8СН2/1845/128-1СЬ/\МА64 
Компьютеры на базе РЗ 

Р4-2.0/128/40/64/52х/3В,1В45Е 

Р4-2,0/256/40/64/52х/$В, ВАБЕ. 

Р4-2.4/256/40/64/52х/ЗВ, \В45РЕ 

Р4-2,8/256/40/64/52х/38, 845Е 

А5И$ ОюМолих ул азуЗСат,Ги 

РА 2,45 ЗЗ)ЛВАВР/256МЬ/ВОСЫ/ЗУСА 

Р4-2.4/512/80/128/52х/5В, 1ВА5РЕ 

РА 2.26 [256/ВОДАТ! 128/СОВМ/17 

РА 2.26 /256/В0/АТ! 128/СОВМ//17 Е 

Р4 2.4 /848Р//256/80/АП! 128 /СРЕМ/ 

РА 2,26 /512/В0/АП! 12В/СОРМ/ЛТ Е 

Р4 2.4 /8АВР//256/ВО/АТ! 128/СОВУУ 

Р4-2.8/512/80/128/52>/3В, 1865РЕ 

Р4 2,4 8АВР/512/80/АП 128 /СОЕ\М//Т7 

24 28 /256/ВО/АТ! 128/СОВ\//17 

РА-3 0/512/80/128/52х/3В, 1865РЕ 

РА 2,8 {512/80 /АП! 128 /СОЕМ//Т7 Нат 

Р4 2,8 /512/120/АТ! 128 /СРЕ\/Т7Нся 

РА 3,0 /512/120/АП 128/СОЕ\М//17 Е 

РА 3,0 /512/120/АТ! 128/ СОВМ +ОМО/17 _ 

РА 3/2 /512/120/АТ! 128/СОВУУ/17 Е 

РА 3.2 /512/120/АП 128 /СОВУ\+0УО/17 

РА 3.{800)/825РЕ/2х256МЬ/ВОСЬ 

Р4 $775 2,8 4915/ /512/80/АТИ! КХЗ00 

РА 3.21800] 1СА-775/2х256МЬ/80СЬ 

РА 5775 2.8/915/ [512/120/АП ВХ 

Р4 5775 3,0/915/ /512/80/АИ 8ХЗ00. 

Р4 375 3,0/915/ /512/120/АП ВХ _ 

Р4 на `АЗИ$"845РЕ от 

Р4 на "АЗИ$"ВАВР от 

РА на "АЗИ$"865РЕ от 

Р\2,26-3,6С52/865/128-2СЬ/УАбА 

РМ 2,8-3,6С12/865128-1СЬ/64-256МЬ 

РУ 3,2-3.6Ср2/865128-1С5/64-256МЬ 

РМ 3,6-3,6С62/865128-1С6/64-256МЬ 
Кбмпьютеры набазе АМО 

Ры"1600/128/40/64м/52*/ЗВ/К^А400 

Риг1600/256/40/64/52>/ЗВ/КАА00 

и1600/256/80/64/52*/5В/КТ600 

АНоп1800/256/40/64М/52х/В/КТ6ООА. 

АНЮл1800/256/40/64/52*/ЗВ/МЕ2 

АНоп2000/256/40/64мМ/52х/ЗВ/КТ 600 

А!ог2000/256/40/64/52х/5ВИМЕ2 

А!юг1800/256/80/64М/52х/ЗВ/КТбОбА 

АН юп2200/256/80/128/52/5В/КТ400 

АНюг2000/512/40/64/525/$В/МЕ? 

ХР2600+/421400-А/256МЬ/4ОСЬ/ ЕХ5200 

А!Нюп2200/512/80/128/52к/ЗВ/МЕ2 

Зетр 2,2/256/40/СЕА 64 М/СОВ\!/17_ 

Зетр 2,3/256/40/СЕА 64М/СОРУМ/ЛЛ7 

А!Юг2500/512/80/128/52х/5В/МЕ? 

Зетр 2,3/256/80/АП 128М/СОВ\//17 

Зетр 2.4/256 /ВО/АТ! 128М/СОКМ//17 

Зетр 2,3/256/80/АТ! 128М/СОЕ\М!/17 Е 

Зетр 2,4/256/ВО/АТ!128М/СОВУУ/Л7 Е 

бетр 2,5/256/80/АТ! 128М/СОЕМ//17 

Зетр 2,6/256/80/АТ! 128/СОЕ\//17 

Зетр 2,5/256/ВО/АТ! Е28М/СОЕ\М!/17 Е 

Зетр 2,6/256/В0/АТ! 128/СОВУИ/Л7 Е 

Зетр 2,8/256/80/АТ! 128/СОКУ//Т7 

АТН 2,5/256/80/АТ! 128/СОЕМ//Т7 

Зетр 2,8/256/ВО/АТИ 128/СРЕ\//17 Е 


1474 
170т 


1370 . 
1437 ; 
1540: 


1543 
1610 
1674 


1748: 


1848 
1890 
2044 
2085 
2131 


# 


2295 . 
2415 . 
2448 . 
2475 , 


‚ 2530 
; 2541 


2585 
2596 


2651; 
2662 ; 


2662 
2690 
2717 
2717 
2750 


; 2783 
‚2800; 
2860. 
2860; 
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1981 
2087 
2203 


Г. 


2492. 


2608 


‚ 2537. 


2753 , 


2811 


; 2877 


2970 


г: 


+ 


‚ 3020 , 
3036 


3091, 
3179 , 
3207 ‹ 


: 3391 


3416 , 
3509. 


3685 
3768 
3850 


3933. 


: 3958 


4054 
4104 
4147 
4246 
4340 


1332 
1437 


1743 ; 
1765 - 
1776 , 


1793: 


1804 


1870; 
2037: 
2054 


2128 


2237 ; 


2266 
2310 
2392 
2420 
2464 
2486 
2530 
2530 
2585 
2596 
2651 
2712 
2750 
2778 


273. 


315 


248 
259 
275 
278 
290 
310 
315 
333 
350 
365 
379 
384 
425 
439 


код 


445 | 


450 
460 
462 
470 
472 
482 
484 
484 
489 
494 
494 
500 
506 
509 
520 
520 


532 


305 
281 
171 


357 


376 _ 


: 


397 
449 


453 | 


483 


511 
523 
540 
549 
552 
557 
578 
583 
611 
621 
638 
670 
685 


715 
733 
737 


760 


754 
772 
789 
384 
406 
432 
245 
Зот 
360 
637 


240 
259 
314 
318 


496 


700’ 


чаем ча 


ма 


13 


Наименование 
Зетр 2,6/512/80/АЛ 128/СОЕ\М/17 Е 
АТН 2,5/256/80/АТ! 128 /СОРУ//Л7Е с! 
Зетр 2,8/512/В0/АТ! 128/СОЕУМ/17 Е 
АТН2,5/512/В0/АТ! 128 /СОВУ/17Нс! 
Зетр 64 3100/256/80/АП! 128/СОВУМ/17 
Зетр 64 3100/256/80/АП 128/СОЕ\М//17 


Зетр 64 3100/512/80/АТ! 128/СОВМ//Т7 , 


АТН 64 2800/512/80/АТ! 128 /СОЕМ/17 
АТН 64 2800/512/120/АТ! 128М/СОВ\! 
АТН 64 2800/512/120/АП! 128М/СОВ\У\+ 
АТН 64 3000/512/120/АТ! 128 М/СРЕУМ 
АТН 64 3200/512/120/АТ! 128М/СОВУУ 
А!НбА 3000+/АК86-1$ 754)/512МЬ/80С 
АТН 64 3400/512/120/АП 128м/СОЕ\ 
№64 3500+/91-КВТРго-939 /2х256МЬ 
Зетрг 2,2-2,6 СН2/КМ-400/128-26 
АТНГОМ 64 2 


МедюГопе нете, й 1./ОМРаифю-+ЕмМ 
НоутбукТОЗНВА А15 - $129 

Ноутбук АЗИ$ А2500 15.С24 256.40 
Ноутбук БЕЦ.С640 14 Р20 25630 
Ноутбук ТОЗНШВА ЗолеШе АЗ5-51592 
Ноутбук СОМРАС Ргезопо 2580 15 РА 
Ноутбук ТОЗНВА сене А45-5121 
Ноутбук ЗАМЗУМС \30 15 .С25.256.40 
Ноутбук СОМРАС Ргезаго ХТОТО 15 
1ВМ,$5ОМУ, СаемоуЛозНЬа,Сатрад от- 


грн. 


х 2794 


В 


2816 : 


2921 


2959 : 
3097: 


_ 3163 


3300. 


3465 


‚ 3559 


26 


1120}. 
1230, 


‚ 1240 


; 1380. 
$ 1395 ; 
< 1490 , 


1320 ‹ 


1330 


435 


ь. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ пк м 


Процессоры 
Саегот 950 
Реппит Ш 600 
Саегоп 1000 
Процесор ЗЕМРЕОМ 2200-+ 
АМО 5етргоп 2200+ 
АМО Зетргоп 2300+ Р5В 333 / 256% 
АМР Зетргоп 2200+ Р5В 333 / 256К 
АМО 5етргоп 2300+ _ 
СРИ АМО ЗЕМРВОМ 2400+ 
СРИ СЕТЕВОМ 1 8СН; ВОХ 
АМО Зетргоп 2400+ 
Зетргоп 2400+/(256К}333 МНЕ Тгоу 
Саегоп 1 8СЁ2 ВОХ 128К 
Саегоп 1.8 СН» Заске! 478 Вох _ 
Процесор АТНЕОМ ХР 2200+ 
Процесор ЗЕМРВОМ 2500+ 
СРИУ СЕТЕВОМ 2.0СН2 ВОХ 
АМО Зетргоп 2500+ 
Зетргоп 2500+/{256)333 МНЕ Тгау 
Процесор ЗЕМРКОМ 2600+ г 
Процесор СЕЕВОМ 0320 ВОХ 
116! Сеегоп-2000 128КЬ ВОХ $478 
АМО Зетргоп 2500+ ЕЗВ 333 / 256К 
АМО Зетргоп 2600+ 
Саегоп 2 4Сн ВОХ 128К 
Саегоп 2.0 СН? Зоске! 478 Вох 
Саегоп 2 26 СН? Вох (Е5В533МГ\] 
Саегоп 22600 /256/533 Зоске! 478 8 
уе! Саегоп-2400 тРСА 256КЬ соспе 
Саегоп 2.ОСЬг ВОХ 128К 
Процесар СЕЕКОМ 0325 ВОХ у 
СЕЕВОМ 2533МН $478 гоу ЕВ 5ЗЗМЬ 
СЕЕВОМ 2670МН $478 4гоу ЕЗВ 5ЗЗМЕ 
Саегоп 2 53 СН Тгоу (Е5В5ЗЗМГц} 
Зетргоп 2600+/256333 МН Вох 


_Саегоп 2.67 СН» Тгау (Е5В5ЗЗМГц) 


11а Сеегоп-2400 128КЬ ВОХ $478 
Саегоп 24000 /256/533 боске! 478 В_ 
уе! Саегог-2600 128КЬ ВОХ $478 
АМО Зетргоп 2800+ 

Саегоп 25330 /256/533 $аске! 478 В 
АМО АТоп ХР 2500+ ВАЕТОМ 512с 
Саегоп 26770 /256/533 Зоске! 478 В 
РЕМПОМ 4 2260МН 512К 533 [58 ТВАУ 
Процесор СЕЕКОМ 2335 ВОХ 
Зетргоп 2800+ /{256%}333 МН: Вох 
Саегоп 2.8 СН Вох (Е5853ЗМГц) 

1пе! Се!есоп-2800 тРСА 128КЬ соспе 
Саегопр 28000 ВОХ 256К 533ЗМНх 
Реппит 4 2,26С Ва 512 сосве 5ЗЗМН 
СРИР4 2 АСН:/1МЬ/533ВОХ 

АМО Зетргоп 3100+ ВОХ $754 
Процесор ЗЕМРКОМ 3100+ ВОХ Зоске! 
АНЮп 64 2800 512К $754 ВОХ 
Процесор АТНИОМ ХР 3000+ 

Репвот 4 240СН2 /1М/533 ЕВ ВОХ 
СРУ АМО АТНШОМ 64 2800+ Вох Зоске! 
АМО АМюп 64 2800+ ВОХ 

Р\2,4 СН 1024 КЬ Е3В 533 МН: В 
АМО АТНГОМ 64 2800+ ВОХ 3754 
Р№2,4 СН: 512 созре ЕВ 800 МН 
РЕМПОМ 4 2800МН 1024К 533 ЕВ ТАУ 
АМО АТНОМ 64 3000+ ВОХ $754 
Ап 64 3000 5126 $754 ВОХ 
РЕМПОМ 4 2800МН 520 1024/800/$775 
АМО Ап 64 3000+ ВОХ 

СРИР4 2 8СН:/800 1МЬ ВОХ 1СА-775 
1ое! РМ-2800 1024КЬ ВОХ 800МНа!! 
РМ 2,8 СН; 5126 созйе ЕЗВ 533 МН 
Процесор РА 3 0СН2/800 1МЬ ВОХ 
Репйит\ {СА 775 2 8©/1МЬ/800 Е$В В 
Репнит 4 2 80СНх /512/533 Е5ВВОХ 

Р 2,8 СН2 1024 созйе Е5В 800 М 


194 
194 
250 
259 
275 
297 
308 
308 
319 
340 
Е 
351 
358 
367 


383 
389 
396 
416 
421 
421 
435 
440 
440 
457 
460 
471 
473 


476 _ 


479 
481 


493 


510 
510 
510 


528 


550 
556 
556 
567 
578 


594. 


610 
621 
636 
652 


672 


693 
721 
724 
748 
761 


373_ 


829 | 


864 
869 


886: 


891 
893 
897 
915 
935 
946 
952 
980 
996 
999 
1012 
1014 
1042 
1062 
1084 
1112 


35 
35 


100 
тот 
тот 
103 
105 
108 
109 
115 
116 
119 
120 
126 
131 
134 
136 


141: 


148 
160 
158 
164 
162 
163 


167 
167 
172 
170 
175 
181 
185 
184 
185 
193 
193 
197 
203 


163 


Наименование 
Тата! Р№-3000 102АКЬ ВОХ 800МН2!! — 
РЕМТОМ 4 3000МН 1024К Е58800 Вох 
пре! Реппит М РМ-3000 1024КЬ 
АМО АТНОМ 64 3200+ ВОХ 5754 
РМЗ.О СНЕ: 1024КЬ созйе Е5В 800 М 
АМО АНоп 64 3200+ (2200МН., 512) 
Релйоты (СА 775 3.06/1МЬ/800 ЕЗВ В 
СРИ АМР АТНШОМ 64 3200+ Вох Зоске! 
Атюл 64 3200 512К $754 ВОХ 
Р№2,8 СН2 1024КЬ соз\е 258 800 М 
Репйит 4 30С/1024/800 Е58 ВОХ 
РЕМТПОМ 4 3200МН 1024К 258800 Вох 
РМЗ.2 СН2 1024КЬ созНе Е5В 800 М 


РеппитА (СА 775 3 26/1МЬ/800 ЕЗВ8 _ 


Репйит 4 32С/1024/800 ЕВ ВОХ 

АН 64 3400 512. $754 ВОХ 

АМО АТНИОМ 64 3400+ ВОХ $754 

СРИРА 3 4 СН2/800 1МЬ ВОХ1СА-775. 

1пзе! Репйот М РМ-3400 10246 

Репнит {СА 775 34С ЛМЬ/В00 Е$8 В 

Процесор АТНЕОМ 64 3500+ Вох Зоске! 

СРИ Саегол 2 26 СН $оске! 478 Вох 

СРИ Саегол 24 СНх Зоске! 478 Вох 

СРУ Саегоп 2 53 СНа ЗосКа! 478 Вох 

СРИ Саегоп 2.67 СНг Зоске! 478 Вох 

СРИ Саегоп 28 СНх Зоске! 478 Вох 

СРИ Саегоп 2 8 СН2 Зоске! 478 Вох 

СРИАНЮп ХР 2200+ 

СРИ Айюп ХР 2500+ Вайоп 

СРИ Атоп ХР 2600+ Вайоп 

(СРУ АМоп ХР 2600+ Вапоп Вох 

СРИ АНроп ХР 2800+ Вагоп 

ое! Саегол 1800/128 Зоске! 478 В 

1Р4 боске! 478 2 26С/512/533 ЕВ В 

те! Саегоп 2 2667 /256/533 Зоске! 

1Р4 [СА 775 306/1МЬ/800 Р5ВВОХ _ 

АМО АТНГОМ 64 3400+ 8ОХ 

АМО Зетргоп 2500+ ВОХ 

АМО Зетргоп 2800+ 

Сеего1700-02930СЬе/РА 2 26- Зи 6 

АМОЗетргоп 2,2-2.6Сн=Ж7ХР 2000-64 
Модули памяти 

ООК КАМ 128 МВ РС2700 

Модуль ЗОВАМ 128 РСТ33 НУУМОА! 

РММ 128МЬРС133 

ОММ 256 РС133 = 

О0К 256МЬ 400Мь: 

Модуль ООК 256 РСЗ200 АМТ 

ООВ ВАМ 256 МВРСЗ200 

БОК 256МЬ 400МН& Ейхи РСЗ200 

ООК РАМ 256 МВ РСЗ200 Мес 


ОРЕ256мМЬ РСЗ200 ТуйтМоз 125 _ 


ОБЕ 256МЬ РСЗ200 пух Опонтай 
Модуль ЗОКАМ 256 РС133 НУИМОА! 
ОБЕ 256МЬ 400МЬ2 Бгап(Нуяь} 

ООВ 256МЬ 400Мвг 1е Ват 

008256М РСЗ200 Затзипа Опотей 
ОС 256мМВ РСЗ200 Кпазюоп ОНСМАЕ 
006 256МВ РСЗ700466} ЕИХ® 

РОК КАМ 256 МВ РСЗ200 Кюдзюп 

БОК 256 МВ РСЗ200 КидМАХ ОМСИЧАЕ 
О0К 256МЬ 400МН2 Затзипо-1 РСЗ200 
РОК 256МЬ 400МЕ2 Тгопзсепв 

ОБЕ 256МЬ ботзипа 4ООМНЕ 

ОР 512МЬ 333МНЕ 

ООЕ2 256тЬ А-БАТА МТЕЗТА РС 4300 
ООК ВАМ 512 МВРСЗ200 Мес 

ООВ 512мЬ 400мн. 
002-533 256М РС?-4200 Тгапзсеп@ 
ООВ 512МЬ РСЗ200 Вупх Ойдта! 
Модуль ОБЕ 512 РСЗ200 НУУМОА! Ог 
БОК 512МЬ Вгопа 400МН2 Аросег 

ОБЕ 512МЬ ЗЗЗМН2 Затзипа-1 РС2700 
ОО ВАМ 512 МВ РСЗ200 Кпозют 

БОК 512МЬ Вгопд 400МНх Нупх 


Модуль ООВ 512 РСЗ200 ЗАМЗИМС Ог__ 


ООК 512МЬ 400МН2 Нупх-1 РСЗ200 

ООК 512МВ РСЗ200 Кпазюп ОККМАЕ 

ОО 512МВ РС3200 КтоМАХ ОМСЛМАЕ 

ОО 512МЬ 400Ми2 Тгопзсепб) 

ОК 512МЬ Вгопа 400МН2 Ктозюпе 

ООК 512МВ РС4000 А-РАТА УПЕЗТА 

Модуль ООК2 512 РС4300 ЗАМЗИМС Ог 

ООЕ2 512тЬ Тм МО$ РС 4300 

002-533 512М РС2-4200 Тгопзсепд 

202-533 512МЬ, РС2-4200, Киздзюпе 

ООК 1024МЬ, 400 МН2, РС-3200, Нигих 

БОК $ОВАМ 128 МВ РС2700 

ООК $ОРАМ 256 МВРС2100 

ООк $ОВАМ 512 МВРС2700 

ОК 128МЬ, 266 МН», РСЯ, МСР, Зреес 

ООК 256МЬ, 333 МН2, РС-2700, Вгалд 

ОК 256МЬ, 400 МН2, РС-3200, РС 

ОК 512МЬ, 333 МНР, РСИ, МСР, Зреес 

ОАМм, 128МЬ, $ОБВАМ, РС 133 РСУ, МСР 

ОАММ, 256МЬ, $ЗОРАМ, РС 133 РСЯ, МСР 

$08.208;208РС266,333,400:533] 
Раз - память  — 

Нозр Оиуе 138 2 0 128Мь Кеай 

$8 Назв 128МВ ТУИМ МОС$ 74 582 0 

Модуль РО 256 582 0 АСК 

$8 Разй 256МВ А-РАТА АСЕМЕ РКО 


Модуль ЕО 256 1582.0 АРАСЕВ 
Назй Оиме УВ 2 0 256МЬ Веюй 
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_ 264 


гр 


1133 ; 
1137 ; 


1137 


1166 ; 
1173 : 


1177 


1188 | 
1199 

1204 › 
1217 ; 


1243 


1305: 


1343 
1359 


1370: 
1372 ; 
1386 ; 

. 1679. 
1680: 
1705 ; 


1912 


А 
124 
127 
215 
215 
216 
219 
224 
225 
230 
235 
238 
242 
242 
246 
252 
252 
252 
258 
283 


270 
363 
370 
ЧТ 
413 
429 
437 
443 
446 
459 
460 
462 
475 
476 
482 


490 
495 
661 
702 
т 


74в 


875 
963 


123 
129 
146 
185 
189 
202 


487 


206 
203 
203 
212 
214 
214 
216 
222 


215 


222 
226 
233 
245 
247 
249 
245 
252 
З11 
300 
310 
354 


118 


127 
136 
159 
175 


Наименование 
НозН Опуе И$В 2.0 512МЬ ОЕМ 
Модуль ЕО 512 $82 0 АРАСЕВ 

Пазй Оиме 128 МВ А-Рою ем. И$В 
Назн Оимуе 128 МВ ех! 058 

Назк Оиме 128 МВ ех+ 58 20 

Яазк Опуе 512 МВ ех! $8 2.05опу 
ЛАЗН: СОМРАСТ ЕРАЗН Мегогу Саг@ 
Ми Нозв 958 НазВ Оиме 256 МЬ 


ЕС$ К7УТАЗ КТ-333 боске! А 5+1 АГХ 
АзКоск МА КТ400 К7УТАА $+1 АТХ 

Мат плата РС-СНР$ М925С у9 ТЬ мА 
ЕС$ РАХАО0, АТХ // ЦЗВ 20, Е5В 533 
Авгоск МА КТ4ООА КУУТАА+ АТХ 
АзВоск 1845СУ РАМ5СУ У+5 +1 тАТХ 
ЕС$ МА КТ6О0-А МА 5+1 ЗАТА АТХ 

ЕС$ КМ400-М2 КМА00+\/+5+ тАТХ 
ЕИТЕСКОУР КТ600-А 1.0 //ТАМ, 400 
АЗВоск К7УТ6, Зоске! А КТ6О0, АСРВ _ 
МВ АЗИЗ РАЦ800-Х, ИН М1683/М1563. 
ЕС$ №24400-А пРогсе2 +54 АТХ 
ЕИТЕСКОУР, пРогсе? Иа 400,58 
ЕС$ АВР [58800 ЗАТА+$ + АТХ 
ЕНТЕСВОУР '848Р/ Е5В800, АТАТОО 
КМА00 А$И$ А7УЗХ-МХМеа+5 В+ оп, + 
'АзВоск РА!65СУ 1865СУ \+5+: тАТХ 
А$И$ А7\400-МХ КМА00+\У+5-+1 АТХ 
АВАТВОМ РХВА ВРУ РКО, АТХ //Р5В 800 
ЗОПЕК 51-7578 МЗ, пРогсе? /!о400+ 
Мат. плата АОреп $661ЕХМ-$ ЛАМ 
МУ ООейа2-15Е пРогзе 2 Ийга 400+ 
СкоБуе СА-8В4ВРС 848Р+5+1+5АТА 
Ерох ЕР-ВЕОАЗ! пРогсе2 04 00/МСР, АЁС 
Ейедгоир 865РЕ-А у.2.0 865РЕ 
Емеогоур 865С\-М, 1865 СУ+АСРВх 
Афазгоп КХ1805 РКО,ЗАТА ВАЮ, ТАМ 
МРогзе2 МЗ К7М2\-1-РеНо+ РИАЮРВ 
ЕЦТЕСКОУР 865РЕ// ВООМН2, Рееазсо! 
ему $-865РАР1В65РЕ $Н1-+ЗАТА АТХ 
АЗИ$ А7МВХ-ХД. ‚ пЕогсе? 400,ООК 

Мат. плота АЗИ$ А7У\В80 м/ЛАМ/ВАЮ 
АЗИ$ РАРВО0-МХ 1865С У У+5+Ё тАТХ 
СосБуе СА-7 №400 пРогсе2 ИВго 

АВИ МЕТ, пРогсе2 ИНго400, АТА1ЗЗ 
191006Р АЗИ$ РАЕ800-ММ Е5В800,40РК 
1В15Е + СРИРШ 600 

Мат плата АОреп АХАЗРЕ-ИМ мЛАМ 
АБ МЕЙ пРогсе? ИНго400 ЗОСКЕТ А. 
С'осБуе СА-81865СММК 1865СУ У+5+. 
АВАТРОМ РХВЕБРЕ, пе 865РЕ й 
МВ А5$ А7\В80, МА КТВ80, ЗосКк. А. 
А$ЗВОСК КВиро760СХ #38800 2х208400 
АВИ МЕ7-52‚пРогсе? Ийго400 +МСР-$ 
А$$ АТМВХ-: пРогсе?ИНга400 5+ТАТХ 
ЕОХСОММ 865РЕ- 415, 4хАСВ-Руа! С 


оРогсе? \то400 ЕРоХ ЕР-ВКОАЗИРКО _ } 


Мат плата ЗОНЕК 1-КВА\У2-ВЕ А! 
СлосБуе '865РЕ СА-РЕТО00 Зап А 
ЗОПЕК К8Т800 ${-КВАУ2-КА, АТХ? 
Ерох !865РЕ ЕР-4РРАЗ1 ЗН+ЗАТА АТХ 
Ерох ЕР-ВКРА+РРО пГогсе? Ц400/ВАЮ 
А5И$ ЗоскеА пРогсе? А7МВХ-1 АТХ 
АБН МР7-52 пРогсе? Ийго400 ЗОСКЕТ 
АВП 865РЕ 157-Е2 /5РСУ2Хрис! ОБЕ 
А50$ А7\ВВ0 МА КТ880/8237, 238400 | 
1865РЕ АВП 1$57-Е2 ЗАТА 

Ерох!865РЕ ЕР-4РОАЗИ.ол АТХ 

А50$ Р4Р8Об-ММ 865С+\+5+ИтАТХ 
АЗИ$ А7МВХЛ. проге? Ико400/МСР 
ЕрохЕР-АРРАЗИВ65РЕ, звук бкон 
СооБуе 1865РЕ СА-@РЕТО00С 5+ 
515755 РОХСОММ ЗРОВЛСЫНАМ, $ АТА-В 
АЗИ$ РАР8О0-Х 1865РЕЛСНЬ5, Е5В800 
ЗОНТЕК $1-КВАМ2Е-СВ,лГогсе3 250СВ 
А$$ РАР800 1865РЕ+$-1+АТХ 

АВП МЕ7-51,пГогсе2 Ийгс400,Оус1 
Ерох ЕР-ВЕРАЗ+ Рго пЕ2400 $РР+МСР 
1865РЕ АЗИ$ Р4Р8О0 Е$8800,4-2ОЕ-2С 
Мот плата АЗИ$ РАР8О0 $Е м/ЬАМ 
АЗИ$ РАР800 -Х/\ 186 5РЕ,РЗВ 800 
А5И$ КВМ ‚ АТХ, пРогсе3 250СЬ 800 
АЗИЗ КВУ-Х КВТВО0 ‚ АТХ, 800/208400 
Мот плата АЗУ$ КВУ-Х м ЛАМ 

АЗИЗ МА КВТ800 КВУ-Х РАЮ ЗАТАТАМ 
1845Е + Сеегол 1700 

Мот плата ЗОПЕК $1-КВАМ2Е-СК м1 
АВП КУВРго МА КЗТВООРго, 2СЬ РОК 
Азиз КЗМ МЕОКСЕ 3 250 СВ ООВ, АСР 
АВИ АМ7-Сугу, пРогсе? Ийго400 

АЗИ$ А7МВХ-Е Решхе ‚ АТХ // Био-С 
Ерох ЕР-8КРАЗ) босКе! 754, пРогсе 
ЕС$ (9Т5Р-А м 1 О} ОУАЕООЕ400/О0Е2 
ЕмеСгоур 915Р-А 19 15РНСН6 
ЕМедгоир 9Т5Р-А 1СА775, АСР/РСЕЕ 
1875Р АЪооп РХ875Р Рго 

Мат. плата АОреп 1915 СМ- м/АМ 

А5 05$ РАРВ00 Рехе {865РЕ+5+1+ЗАТА 
А$0$ РАРВООЕ Ое!охе 1865РЕ,РЗВ 800 
Мат. плота ЗОИТЕК 5{-КВТРго-939 м/1 
А$0$ АВУ-Ремхе КЗТ800, Аб4 АСР 8Х, 
Азо5 КВМ-Е ОЕЦХ МЕОРСЕ 3 250 СВ 
Афаноп РХЯ15Р РКО, 4С8 Ри! С 

МВ А5И$ КВМ-Е Реюхе пЕогсез, 5754 
'А505$ Р4С800 Со 1875Р / 4-208400 


: 


Наимено ани» 

А51$ Р5СОТ ®15РЛСНЕК, #58800 
АВП 1915, 4СВ ООК 400, РСТЕ1- 3 
А$05 РАСВО0 Решхе ‚ВАЮ 2*150&133 
АВП 1925, 4СВ ОБЕ? 533/400, РСТЕТ 
'МВ АЗИЗ $КВУ, МА КВТВО0, $-940 
МВ А$05$ Р5АО2 Бехе, 725Х ДСНЕК 
АЗИ$ Р5АО? Ре хе 1925ХЛСНЕВ, ЕЗВ 
АЗИ$ Р5АО2 Ргетилт 925ХЛСН&К, Е5В 
МВ АзВосКк РАМ8 В4ВР 800/ООЕ400/АТА. 
МВ АЗКоск Р4$55ЕХ2, $15 655ЕХ 
МВ А5 $ РАРВОО $Е 1865РЕ Зоске! 478 
МВ А50$ Р4РВО0-Е Реихе 865РЕ 
МВ АЗИ$ Р4РВ00-Х1В6БРЕ ЗосКе! 478 
МВ АЗИ$ РАРВООЗХ {ВАВР Зоске! 478 
Зоске! 478: име! АВР, Азгоск, АТХ. 
пе! 865РЕ, АБ 57-Е? АТХ ” 
КТ400А+8235, АЗИ$ А7УВХ-Х/1. АТХ 
пРогсе? Ц!го400, АЗИ$ А7М8Х-1 
пРогсе? Иго 400 +МСР, ЕС$. 
АВАТКОМ,АЗКоск,ЕМедгоир,ОЯ:-от 
АЗИЗ АВП,ЗОТЕК, МЗ, СЛСАВУТЕ -от 

Жесткие диски ФЕ 
М/О 40 СВ 7200грт 
Нокопичувач НОР 40 СЬ ЗАМЗУМС = 
40 - В0СЬ {5400/7200} \/О,Затзипа,от 
Зеадае 40 СВ 7200грт 
Затзипа 40 С8 7200грт 
40,0 СЬ $атзипа 
40.0 СЬ У/ечет Оюйа! 7200 
НОО 40,0СЬ Е ФЕ $еодсуе Веитасида 
\!2 40 СВ 7200грт 8МВ созНе 
40 89 7200 АТАТОО Зеадсе Вогасида 
40 0 СЬ $атзипа 7200грт 
В0СЬ М/С 800ВВ 72008РМ 2МЬ соке 
ОСЬ Зеадсие 7200ЕРМ 2МЬ соспе 
Нокопичувач НОО 80 СЬ \/О 800ВВ \\/2 
Затзопа 80 СВ 7200грт 
80,0 СЪ У!езега Ожзйо! 7200 
Зеадсие 80 СВ 7200грт 
80.09 7200 АТАТОО Зеадсие Вагасида 
80,0СЬ З$атзипо Ика-АТА/ТО0 7200 
ОСЬ М/ОС 80018 7200ЕРМ 8МЬ соспе 
80 09 7200 АТАТОО Затзипо 
80,0 СЬ \Мезет Ооо! 7200 8МЬ 
80,0СЬ Зеодсие Ваггасида Ийга-АТА, 
Накопичувоч НОО 80 СЪ $АМ$ИМС 
\УМезтетт Оюйо! ВОСВ \/2800/0 7200 
Затвипа ВОСЬ 7200грт $-АТА 8МЬ 
Нокопичувач НОО 80 СЬ У/О 800/02 8МЬ 
Затзипа 80 СВ 7200грт ВМВ созВе 
80,0 СЪ \!езет О/бйа! 7200 8МЬ 
80 00 7200 бета! АТА Зеадо!е 8 МЬ 
80.09 7200 АТАТОО 5атзипа 8МЬ 
80 097200 Зепо! АТА Затзипа 8МЬ 
120,0 СЬ Уезеги Оизйо! 7200 
120-16067200)5вав, М/О, батзипо, от 
Моахюг 120С 7200грт б 
120 0С $ЗАМ$ЗИУМС 7200 
120СЬ Мохог АТА-133 7200, ам" 
120СЪ \\/ОС 120018 7200ЕРМ 8МЬ саспе 
120.09 7200 АТАТО0 5евдое Вагасида 
120.09 7200 АТАТЗЗ Затзипа 
Затзипо 120 СВ 7200грт 8МВ созпе 
120,0 СЬ У!ечет Слой! 7200 8МЬ 
120,0СЪ Затзипа Иго-АТА/ТОб 7200 
120 СВ За тзипа 7200 8М сосйе 
120СВ Зеадае 120СЬ 7200урт 8МЬ 
120СЬ Зеадс!е 7200ЕРМ 8МЬ соспе 
Зеадс!е 120 СВ 7200грт 8МВ созНе 
1200С МАХТОК 7200 ЗАТА 8МЬ 
1206 \/ОС 12002 ЗепаРАТА 72008РМ 
\УМемет Око! 12068 \/21200/0 7200 
160.06 ЗАМ$ИМС 7200грт 2М сосне 
\/О 120 СВ 7200грт 8МВ созНе ЗАТА 
Затзипа 120 СВ 7200;рт 8МВ созре 
120.09 7200 АТАТО0 Зеассие Вогасида 
120.04 7200 АТАЛЗЗ $атзипа 8МЬ 
160СЬ М/С 160038 72008РМ ВМЬ саске 
120.09 7200 $епа! АТА М/О (120010) 
160 СЬ М/О 7200 }В 8МВ сосве 
160СЪ Мажог АТА-133 7200 , ВМЬ 
Зесдае 120 СВ 7200грт 8МВ сазне 
120.09 7200 Зепс! АТА Затзипа 8МЬ 
160.09 7200 АТАТОО УГО (1600.8} МВ 
160СЬ Зеадсие 7200ЕРМ 8МЬ сосве 
120 0в 7200 Зепа! АТА Зеацс!е 
Затзипо 160 СВ 7200грт 8МВ сазпе 
Накопичувач НОО 120 СЬ $АМ$ЗИМС $Р. 
160.06 ЗАМЗИМС 7200грт 8М соспе 
160СЬ \МОС 160010 Зепа-АТА 7200ВРМ 
Накопичувач НОВ 160 СЪ М/О 1600/02 8М 
М/О 160 СВ 7200грт 8МВ созНе 
Зеада 160 СВ 7200грт ВМВ созйе 
Накопичувач НОО 160 СЪ ЗАМЗИМЕ $Р. 
Можог 160СЬ 7200грт ВМВ САЗНЕ 
Накопичувач НОВ 160 СЪ $АМЗИМС 5Р 
160.04 7200 АТАТОО Зеадсте Вагасида 
16003 7200 $еиа! АТА М/Р (160010} 
160 09 7200 АТАТЗЗ Затзипа ВМЬ 
160.06 ЗАМЗИУМС 7200 8МЬ $АТА 
Зотзипа 160 СВ 7200грт 8МВ сазне 
160.0С ЗЕАСАТЕ 7200грт ЗАТА 8М 
160.09 7200 Зее! АТА Зеацае 
200СЬ У/ОС 2000.8 7200ЕРМ 8МЬ саспе 


.е. КОД 
156 13 
158_: 13 
164 ‹ 13 
184 ; 13 
18а; 17 
245; 17 
253 ; 13 
289; 13 
55} 12 
8 ; 12 
88 12 
0 ; 12 
4 12 
69: 12 
5:6 
82:6 
я: 6 
80:6 
53:6 
2 +14 
23 14 
3:8 
54: 15 
54:9 
54; 8 
5: В 
56 ; 13 
56_; 13 
56 ; 19 
58 8 
58 ; 13 
58 13 
62; 18 
54 ‚18 
67 ; 15 
66 8 
66 ;13 
8:8 
68:13 
9:19 
69 ; 18 
69 13 
О м +3 
9:19 
72 : 15 
1 
т ёл 
73: 15 
728 
73 ; 13 
74: 13 
75 ; 13 
76 : 13 
80 ; 13 
4:9 
82:1 
[ВА 
85:1 
87: 18 
87; 13 
88 ; 13 
ов 
8; 13 
88:19 
90:1 
90:1 
92 ; 18 
Зв 
92:1 
94 (18 
ЗИ 
Ел 
9% 8 
9 в 
9% 13 
9% _ 13 
97: 18 
97 13 
9 Ел 
9% 51 
9:8 
99:13 
99:13 
100 18 
100 ; 13 
102: 8 
104 ; 15 
1 
103 `; 18 
105 ; 15 
14; 8 
104; 8 
106 ‚15 
1031 
107; 15 
105 ; 13 
105 . 13 
106. 13 
105; 1 
1088 
0:1 
112; 13 
122 18 


Наименование 

Накопичувач НОР 200 СЬ У/О 200018 8М 
200СЬ Можог АТА-133 7200 , 8МЬ 
200.03 7200 АТА! 00 М/О 8МВ 
200 СЪ \/о 7200 1В 8МВ саспе 
Накопичувач НОО 200 СЬ \/р 2000.2 8М 
\У!ечет Слойо! 0200012 200СЬ 7200 
\ 200 СВ 7200грт 8М8 созве ЗАТА 
200СЬ Зеадсие Ватасида 7200 7 8МЬ 
200.09 7200 Зепо! АТА Зеодсе 8МЬ | 
250 СЬ\М/О 7200 18 8МВ соспе 
НОС 5еадаще 120 СВ 7200 грт 8 МВ Са 
НОО $еадще 160 СВ 7200 грт 8 МВ Са 
НОО $есдсе 40.2 СВ 7200 грт 
НОР $еада 80.0 СВ 7200 Вуйег 8 М 
НОВ М 120 СВ 7200 грт 2 МВ Саре 
НОО М/О 120 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе, 
НОО М 200 СВ 7200 грт 8 МВ Сасйе 
НОО М 250 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОР МО 40 2 СВ 7200 гр 2 МВ Саске 
НОО М 402 СВ 7200 грт 8 МВ Сосве 
НОВ М/О 800 СВ 7200 грт 2 М8 Саспе 
Нор М/О 800 СВ 7200 грт 8 МВ Сосйе 
НОО Затзипа 120 СВ 7200 грт 
НОО Затзипа 40.8 СВ 5400 грт 
НОО Затзипо 40.8 СВ 7200 грт 
40.09 7200 АТАТЗЗ Можог 
120.09 7200 АТАТЗЗ Затзипд 
160.09 7200 АТАТ ОО Зеодсе 8МЬ 
80.09 7200 АТАТОО М/О (80088) 
160 09 7200 АТАТООМР (160018/РВ} 8 
200.09 7200 АТАЗО0 М/О {20008} МВ 
250 09 7200 Зепа! АТА \\/О {250010} 
120.04 7200 Зена! АТА Зеада!е 8 МЬ 
10-250СВ 7200 Затзипа,Мехюг М/О 

Сменные диски 
СР дгуе 52х Затзипд, Асег/ВепС} 
СР-КОМТС 52х 
СР-ВОМ 52х1С СВО-8523В 
СО-ВОМ Ше Оп 52х 
СР-ВОМТС 52х $уег 
СО-ВОМ Азиз 52х Вей 
СО-ВОМ $апу 52х ВасКк 
52х Затзупа Укр. прошиеко 
52х1С 
52х Тесс 
СР-ВК\М/ Азиз, Мес,ЗОМУ,Зотзипб от 
2\2 16/40 Азиз, Мес, ВепС), ТозН фа 
2\0-КОМ 16Х481С 
СР-®\/1С 52*32*52 
О\УБ Рюуег Вет ОУР-1650$ 16х УС 
СОЕМ/ Риме ВепС} СВ\\/-5232\/ 52х/32х 
Пристрий СО-Е\У/ АОРЕМ СЕ\/-4852 
СО-К\! $опу 52*32*52 
2\МО- КОМ 16Х40 Запу Вюск 
ОУР- КОМ 16Х40 Зспу 
СО-ВМ/ Затзипд 52х32х52 
Пристрй СО-В\/ (С ССЕ-8525 
СО-Е\/ опу 52*32*52 Вюаск 
СР-ЕВМ/ 5опу 52х32х52х Эймег 
СОКЕ\/ ВепС) СВ\/-5232Р 52х/32х/52х 
СО-Е\! Азиз 52*32*52 Вас 
СО-В\М/ ЗОМУ СЕХ230Е 
СО-РМ/ Азцз 52*32*52 Веюй В1аск 
СО-В\У/ ЗОМУ 52х32х52 
СО-ЕК\/ 48х/32х/48х МЕС 
СО-ВМ/Теас 52х24х52 
БУО-+-СВОЕ\М/ Тоза/Веп@} от 
2М0-ВОМ Т6х +СОЕ\/ 52х24х52 Затзипа 
СатБо СРЕМ-ОМО Аореп 
СОМВО СР-К\/& МО 1С 52х32х52х,1 6х 
СОМВО СР-ЕК\/8БУО А-Ореп Кей 
Сато СО-В\/ + РУБ © 
СОМВО СО-ВМ!&ОУР Запу 52/32/52/16 
Сато СО-Е\/ + БМО Зопу СВХЗООЕ 48х 
2\О-КОМ 16х +СОВМ/ 52х32х52х, 1С 
РУО-КОМ 16х +СОЕ\ 52х32х52х, ЗОМУ 
Сато Оиме МЕС СВ-1100А ОЕМ 2УО 
Пристрий ОМО+К\/ АОРЕМ ОУЕУ/-2412 
20 -В\У//+К\М/ ,‚ТОЗНВА, 8х 4х / 8х4х 
2МО+/-В/РМ/ МЕС/АЗУ$/Веп\/$ОМУ от 
ОМО -К\//+ЕМ/ ‚ЦТЕ ОМ, 12 4х / 8х Ах 
УМО -ВМ//+ЕМ/ , Затзипа Вск, 40х32х 
2\2+-ВМ/ Затзипа 16х ОУЪиК 
Пристрй ОМО+/-ЕМ/ $ОМУ 2У/222АТО 
М2 -В\//+ЕМ/ ДС . 40х24х40х + 12/8х 
РУО -В\\// +В! , ЗОМУ, 40х24хАСх + 8/8 
ОУ -Е\//+К\\ , ТЕАС 48х1 6х32х + 12/8 


ОМО-+ЕМ//ОМУО-ЕМ/$ОМУ 2М/-222АТ048х24х , 


2У0+-В\/ Ше Оп 16х4х16х/8х4х/ 48х24 
ОУ9-+К\//ОМО-ЕУ/ МЕС МО-3500А ОЕМ 9х 
О\О+Е\/ МЕС МО-3500 ОЕМ БУР-+В9 16х 
ОУ -ВМ//+ВМ/ ‚ АЗИ$ Ваюи, 24х24х40 
РУО -ВМ//+КА/ , МЕС, 48х24х48х + 16/4 
ОУО+ЕМ/ МЕС МО-3500 ОЕМ ОУБ-+89 16х 
РМО-+ВМ//ИОМО-РУТЕАС ОМ-М/5Т6С 16х Оу] 
ОУО+В/Е\/ РЮМЕЕК АТОВО 16Х БЦАЕ 
ОМО-+-В/ВМ/ РЮМЕЕК АТОВО 16Х ОА! 
ОУО-+ЕКМ//РМО-К\М/ Рюпеег АО7ХЕА 8х 
БМО+Е\М//ОМО-ЕМ/ Рюпеег АОЗХЕА 16х 
СО-ВОМ 52х1С ОЕ 

СО-ВОМ 52х (С 1ЮЕ З№ег 

СО-ВОМ 52х НТЕОМ [1М5295-01С 
СО-КОМ 52хТЕАС ТРЕ (Воск) 

СР-Е\М/ АЗЦ$ 52х/32х/52х РЕ Вею\ 


680 
683 
688 
689 
713 
717 
740 
743 
743 
1025 


82 
82 
86 
88 
88 
93 
93 

_94 
99 

121 
136 
136 
137 
142 
149 
151 
151 
153 
153 
153 
154 
157 
159 
159 
160 
164 
167 
170 
176 
193 
198. 
218 
287 
242 
247 
252 
253 
263 
264 
264 
281 
286 
324 
424 
425 
429 
429 
449 
459 
462 
462 
462 
465 
477 
482 
482 
484 
490 
495 
498 
577 
594 
605 
913 


122 


123 
132 
128 
135 
135 
135 
183 
95 
101 
54 
т 
78 
87 
ЩУА 
183 
52 
58 
61 


88 

110 
69 

107 
128 
193 
тот 


103 
106 
108 
163 
15 
15 
15 
19 
30 


<л 
$885 
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Наименование 


СР-К\/Веп@ 52х/32х/52х ОЕ 

СО-ЕМИЕС 52/32/52 ФЕ 

СР-ВМ/ЕС 52х/32х/52к ОЕ (ЕМЕК) 
О-Е\/ Рйрз 52х/32х/52х ОЕ 

СР-Р\\ бопу 52х/32х/52х ФЕ 
О\О-ВОМ (С 16х/48х ОЕ 

5-п-1 соудгеовег имегпа ИЗВ 

СОЕ\/ "ВЕМО" 52х32х52 

РУО-ЕМ/ "ВЕМС" М/Т 620 

ОУО-+ЕМ/ "МЕС" №М03500 

ОУОКОМ “ВЕМСУ Т6х 

ТОЗНВАШТЕ ОМ ЛЕАСМПЗИМИМЕС 
ТОЗНВАДПЕ ОМ ЛЕАС.МИЗИМ! от 

ТЕАС.МИЗУМИМЕСЛС, ЗО МУ, АЗИ$ от 

ТЕАС,МИЗУМИЧЕСА С, ЗОМУ, АЗИ$ от 

40-56х ЗопуЛеас,ботзипя Азиз от 

Кроль ` 

Контроллер 58 2 роп 

Контроплер ЦЗВ 2.0 Зроп РС! 
МоМефа 

Колонки СЕМИУ$ $Р-С06$ 

"Микрофон ТВОЗТ ЗИУЕВИМЕ МС2206 
Колонки 4И Е! 90 И 

К-М/ойд КУ/-ТУВ78РЕР!МРЕС; 

Колонки 4 ЕТТбОА 

КМ ойв КМЕТУВ7ВЕЕ-РКО [МРЕС}+ЕМ 
ЗВ Сгеапуе АиФву Е$ РС! ОЕМ 

АМЕВ МЕГА 307 сей 

ЗВ Стесме Ау? ОЕМ 

АМЕР МЕГА 307-+ЕМ гео 

Колонки СЕМИ$ $\\-5.1 Ноте Тнесдех 
ЗВ Сгеапуе Аифюу 2 75 Роппут 

ЕМ Топег Медо Роне РС 

ЕМ-Согд ВофолтК РС! 

Наушники Созоте М!В-770 Зегеа ЦНЕ 
Акустика 5 1 "ХОВО" Н$5-510 

Акустика 5 1 "ХОКО" Н$5-512 

Большой выбор ак-их систем от 
16-З26Уатаво, Сгеавме, Мед от 
З2мМЬ СеРогсе 2МХ 

64МЬ АТ! ВАБЕОМ 7000 АСРТУО 
8деокорто Рай МХ440 8х 64 МТУ 
Вдеокарта ЗРАВКИЕ СЕ МХА000 64 Ту 
64/128/256МЬ АП ВАБЕОМ 9200/9600 
64 МВ Ра СеГогсе 4 МХ-440 АСРВх 
А5$ У91805Е 6АМ СЕЛ МХ440-Вх 

64 МВ АШ Кодеоп 92005Е ООКТ\ 
АСР, АП Водедт 9200 $Е 64М БОВ 
128МВ Родеот 92005Е ОБЕ ТУ 

Роцеат 92005Е 128М ОБЕ Т\-о 

64 МВЕтрие СеЕогсе ЕХ5200 ОВКТУ 
64 МВ Кадеоп 9200 ООК АСР8х ТУ ОМ 
128М СЕ ГОЕСЕ 5200 Т\-ом ОМ 128 
АСР, АТ! Водеоп 9200 128М ОБЕ, 128В 
АСР, АТ! Кадеол 9250 128М ООВ, 1288 
АСР, АТ! Водеоп 9200 128М ОГК, 1288 
АСР, АП! Водеоп 9250 128М ОБЖ, 1288. 
128 МВ Ахе СеГогсе ЕХ5200 ОБВТУ 
128МВ С'доВу! Водеот 9250 ООВТУ 
АСР, АТ Вадеоп 9550 128М ОК, 648 
128 МВ СеГогсе ЕХ5200 РОК 128-51 
АСР, АТ! Водеат 9250 128М РОК, 1288 
128 МВАхе СеГогсе ЕХ5500 ООВ ТУ 
СуБ- 38 АП 9250 128МЬ 1286 РОК 
о: -ЕХ5500 АСРВХ ОкесХ 9/128 
Заррйие, АП! Кадеоп 9550 ЗЕ 128М 
АСР, АТ! Водеоп 9250 128М ОБЕ, 12ВВ 
СЕГОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ ОнесХ 9/128 
128М СЕ ГОЕСЕ 5500 Т\-ош ОМ 128 
128М АП ВАРЕОМ 9600 ЗЕ ОМ ТУ-ом 
128мМ ССАСИВЕ 9600 Рго ТУ-о ОМ 
128М ВАБЕОМ 9550 ТУ-ои ОМ! 128 ВИ 
АСР, АП Вадеоп 9550 128М ОБЕ, 1288 
АСР, АП Водеоп 9550 128М ОК, 128В 
128М8 Н15 Кодеоп 9250 РОК ММО, ОМ 
128}256МЪ 9250/9550 АТ! ВАБЕОМ 
Мог! АП! Кадеоп 9550 128МВ 12861 
Зарриие, АТ! Водеоп 9600 ЗЕ 128М 
АСР, АП Вадест 9550 128М ООК, 1288 
128МВ Не Вадеоп 9550 ООВ 12851 ТУ 
128 МВ Ахе СеРогсе ЕХ5600 ООВ ТУ 
АСР, АП Вадеоп 9550 256мМ ОБЕ, 1288 
128М СЕГОЕСЕ 57001ЕТ\У-ОЧТ ОМ! 128 
Вдеокарта 15 9550 128 ТУ 

АЗИЗ АЯ55ОСЕ 128М, 128Ы1 

РСКЕ, АП Вадеоп ХЗОСКЕ, 128МВ 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5600ХТ АСР8Х ОкемХ 
256М ВАРЕОМ 9550 Т\-ол ОМ 128 ВТ 
128 мВ СюаБуе СеРогсе ЕХ57О0ЕЕ 
АСР, АТ! Вадеоп 9600 128МВ 128 Би 
Зоррьие, АП Водеоп 9550 256М БМ 
А515 Ехнете АХЗ00 ЗЕ/Т/128М 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5600 АСРЗХ Оиес!Х 9/128 
СУЬ-З0 АТ, 9550 256МЬ 12861 РОК 
256М СЕ ГОВСЕ 5600 Т/-ОЦТ ОМ! 128 
СьБ-30 АТ! 9600Рго 128МЬ 12861 
Вщеокарта РСООК ЕХЗ00 128 ТУРЦе 
128 МВ Ром СеРогсе ЕХ5700 РОК Т\ 
128М Роучегсоюг 9600 Рго ТУ-си РМ 
А505 \95701Е 128М ЕХ57001Е 64 5% 
СЕРОЕВСЕ-ЕХ 5700 АСРВХ ОкесХ 9/128 
128 МВ ппо\Мйзюн СеГогсе #Х5700 


32 

54 

146 
181 
189 
197 
235 
420 
43Т 
487 
605 


И 

185 
205 
216 
223 
225 
235 
236 
237 
258 
278 
296 
307 
325 
325 
325 
330 
330 
334 
340 
341 
345 
347 
356 
358 
358 
358 
363 
369 
374 
375 
375 
ЗВТ 
381 
З9Т 
396 
406 
409 
413 
418 
418 
422 
422 
429 
442 
443 
448 
468 
468 
476 
477 
484 
490 
504 
506 
528 
532 
561 
594 
597 
599 
605 
611 
614 


Е 
12 
12 
12 
12 
16 


ТС 


16 
16 
16 
14 
14 
14 
14 
14 


СюаСуЪе АП 9600РКО 128МЬ ТУ/ ОУ 
256М Роучегсо!юг 9600 Рго ТУ-оу ОМ 
Заррыке, АП Кадеап 9600 Рго 
Заррьге, АП Кадеоп 9600 256М ООВ 
АСР, АП Вофеоп 9600 РЮО, 256М 128 
СЕГОВСЕ-ЕХ 5700 АСР8Х ОиесХ 9/256 
128М СИСАВУТЕ Х6ООРВО Т\/-ОЦТ ОМ 
128 МВ МЗ! СеГогсе ЕХ5700 ОО ТУ 
СеЮтгсе ЕХ 5700 ООК 12861 + ОМ+ТУ 
РСЕЕ, АТ! Кодеоп Х600 Рго, 128МВ 
ИММОМ$ЮМ СЕ РОЯСЕРСХ 6600 256 МВ 
А$0$ У9570 ТО/128М ЕХ 5700 

СЮЪ-ЗР Вафеоп Х6ООРго 16х_РС! 

РСЬЕ, АП Всдеоп Х6ОО ХТ, 128М8 
Заррйке, АП Кодеоп 9600 Рго 128М 
АЗИ$ Ехнете №5750 Т0/128М, РСНЕ 

128 МВ Н5 Кадеоп 9600 ХТ ОМ, Т\ 

РСЬЕ Заррике, АТ! Кадеоп ВХ600 

128 М 1еас!ек СеРогсе РСХ 6600 РОВ 
АСР, АТ! Водеоп 9600 ХТ, 256МВ 

128МЬ ЕХ 5200 ТУО АЗУ$ У9520Мавк 
СуБ-30 АЙ 9600ХТ 128МЬ 1286 РОК 
РСНЕ, ЗаррАке, АП Вадеоп ЕХ600 
Зорр№е, АТ! Кадеоп 9600 ХТ 

А$15 \\9570 ТО/256М ЕХ 5700 
СЕРОКСЕ-ЕХ 5700 УТВА АСРВХ ОиесХ 
СкаСибе Хкете АТ! 960ОХТ 128МЬ ТУ 
АСР, АП Водеап 9600ХТ “/256МВ 128 
СЕКОВСЕ-ЕХ 5900 ХТ АСРВХ Оиес!Х 

128 МВ ЕХ5900ХТ Рго ООЕ2 215 

128М ССАВУТЕ 5900ХТ 25681 ТОТ 
СуБ-30 128мМЬ СЕЕХ5900ХТ 

АЗИ$ Ехнете АХ6О0 ХТ 128М, РА-Е 
1280083 ССАВУТЕ Кадеоп х700 РКО 
АЗИЗ Ехнете АХВООХТ/НТУО 128М 
128М РОМУЕЕСОГОК Кадеат 9800 Рго ТУ 
128м ООВЗ1еасеК СеГогсе РСХ 66006 
128М ООЕЗ 1 еас!ек СеГогсе РСХ 6600 
128М ООЕЗ 1ео‹феК СеГогсе РСХ 6600С 
128мМ ОБВЗ ССАВУТЕ СеГогсе РСХ 6600 
АЗИ$ Ехтете М5900ТУО 128М РО-Е 
256М ООЕЗ ВАБЕОМ Х 700РКО 425/430 
256М ООКЗ ВАБЕОМ Х 700 РКО 425/430 
СЕГОЕВСЕ-ЕХ 6800 АСР8Х Окесх 9/128 
128М АВАТВОМ 6800 256 ВП ТУОЧТ ОМ 
128 М АЗИ$ У9999 Тр СеСогсе 6800 
128М САГАХУ СГАСЕЕ 6800 25681 ТУ 
Рон о! Мем СЕ 6800 128МЬ 25661 
А505 \9999 СТ 128МВ ЕХ6800СТ 

256М ССАВУТЕ Вафеоп ХВООРго 256Ъй 
256м СуЬ-Зр ССА-РХВ6УТОМ Водеоп 
256 М ИММОМ$ЮМ СЕ ГОКСЕ 6800СТ ООВ 
СБ-30 АТ! ХВООРго 256МЬ 2566й 
Ядеокарта Н!$ КХ8ООРВО 256 ТУ 
Заррйие, АТ! Кадеоп ХВ00 РКО 256М 
256М АЗЦ$ АХВОО УТО ВАРЕОМ Х800 Рго 
А50$ АХВООРКО/ТУО/256М ИЗВ Сот 
АП Вадеоп ХВООХТ 256МВ ООКЗ 2561 
$\УСА 128 МВ Н$ АП Кадеоп 9550 ОБЕ 
5МСА 128 МВ НБ АТ! Водеоп 9600 ОЕ 
ЗМСА 128 МВ Н АТ| Вадеоп 9600 ООВ 
5\СА 256 МВАП Водеоп 9600 12861 
ЗУСА 256 МВ АП! Кадеопл 9600РКО 1285 
ЗУСА 256 МВ Семоу АП! Вадеоп 9600 
МСА 256 МВ СдасЪе Водеоп 9600РКО 
ЗУСА 64 МВ АП Радеоп 9200 ООВ АСР 
ЗМСА 64 МВ АП Водеоп 9600 +ТУ+ РМ 
ЗУСА 64 МВ АП Радеоп 9600 +Т\У+ ОМ 
$\СА 64 МВ АХЕЕ Кадеоп 92005Е ООК 
$\СА 64 МВ ЗаррНие Кадеоп 9200 СОК 
64м СеРогсе2МХ400 

128М СеГогсе 4МХ4000 (ТУ си} 

128М Сегогсе ЕХ5200 (Т\ оц} 

128М Вадеап9600 (ТУ оц} 

128М Вадеот9 600ХТ (ТУ оу} 

СЕРОКСЕ-4 440 АСРВХ 64мМ ООК 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСР8Х Оиесх 9/128 
АСР. СЕРОКСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ ОкесХ 
СЕРГОВСЕ-ЕХ 5500 АСРВХ ОнесХ 9/128 
АСР, баррйке. АТ! Вадеоп 9200 

Мониторы 

15"1С 500Е 

Монпор 17" ЗАМТВОМ 78Е 

17 “С 773М 

Монтор 17” ЗАМ$ИМС 7935 

Монитор 17" Затзипо 7935 

17" Зотзипа 7933 ТСО99 

Монтор 17“ 1С Ноноп Ех Т7ТОВН 
Монитор Зопигоп 17" 780Е 

Монитор 17" (С ЕГТ7ТОВН 

17"1С 7ПВ РААТВОМ 1280х1024@66Нх. 
Монитор 17" Зотзипо 793 ОЕ 

17" Затзипа 79З9Е ТСО'99 

17"1С Наноп РТ Т7ТОВН {ТСО-99) Е 
Монитор Запигоп 17" 78ВОЕ 

17" ЕС 7ТОВН НАТВОМ 024 

Монитор 17" Затзипа 793 ОЕ Э1№ег 

17", ЗАМ$УМС 793 БЕ 

Монитор 17” (С ЕТТ71ОРН 

17" Затзола 753 ОЕТСО' 99 

Монитор 17" 1С Ноноп Е7ООВ, 

17" Затзипо 7ЭЗМВ 

17" {С Намоп ЕТТ71ОРН (1СО-99) Е 

17", ЗАМЗУМС 793 МВ 


633 
655 
666 
677 
677 
688 
706 
707 
755 
765 
784 
784 
792 
798 
820 
829 
844 
853 
868 
875 
877 
886 
891 
913 
924 
935 
946 
946 
963 
981 
1025 
1084 
1148 
1260 
1271 
1288 
1316 
1316 
1344 
1372 
1411 
1428 
1428 
1744 
1803 
1809 
1820 
1843 
2100 
2481 


2492 


2492 
2525 
2727 


_2728 


2744 
2884 
3108 


500 
605 
627 
632 
641 

644 
702 
712 
712 
721 

729 
732 
732 
734 
737 
745 
748 
756 
777 
778 
781 

781 
781 


1 С 
Ш 
121 
123 
123 
125 
126 
129 
136 
139 
140 
140 
144 
145 
149 
148 
154 
155 
155 
159 
161 
161 
162 
166 
165 
170 
172 
172 
175 
179 
183 
197 
205 
225 
227 
230 
235 
235 
240 
245 
252 
255 
255 
317 
322 


325 
335 
375 
443 
445 
44Е 
459 
505 
496 
490 
515 
555 
87 
101 
113 
102 
123 
157 
128 
56 
74 
88 
39 
57 
37 
52 
61 
102 
163 
41 
59 
76 
7 
68 


90 

112 
114 
117 
117 
117 
130 
130 
130 
31 
133 
133 
133 
134 
134 
136 
136 
138 
140 
142 
142 
142 
142 


Наименование гри. ет 


т 
13 
13 
13 
13 


Наименование 

17" (С 710РН РЕАТКОМ 0.24 
Монитор 17” ЗАМЗИМС 79502 
Монпор 17" ЗАМЗИМС 795М8 
Монитор 17" Затзипа 793 МВ 
Монитор 17" Затзипа 795 ОЕ 

17" Зотзипа 7959Е ТСО'99 

17" (С Нохол Е7008 (ТСО-99} Но! 

17 "1С [7208 0.24тт, 1280х1024 66 
Монтор 17” 1С Наноп Е7ООВ_ 

17", ЗАМЗИМС 795 ОЕ 

17" Затзипо 775МВ 

17" Затзипа 755 ОЕТСО' 99 

17", ЗАМЗУМС 795 МВ 
Монитор 17" Зотзипа 795 МВ 

15" Зопу МиН$соп б/у 

19" 5СОП 9950 1600х1200 ТСО"99 
Монитор 17" Затзопо 797 ОР 

17"1С Ваноп Е7ООР (1024*768@119) 
Монитор 17" 1С Натоп Е7ООР 

17" Затзипа 7979Е ТСО'99 

17", ЗАМЗИМС 797 ОЕ 

17 "1С Е720Р 0.24тт, 1600х1200@75 
Монитор Затноп 19" 98РОЕ 

19" НАМЗОЕ 9300 

19" ЗАМЗУМС 997 ОРРупоНо! СЕТ, 96 
Монитор 19" Затзипо Я970Е 
Монитор 19 "1С Р9ТОВ 

19" $М 997 БЕ 

Монитор 19" ЗАМЗИУМС 9970Е 

19" $М 957 МВ 

19"1С Е910В0 24 т, 1600х1200@85Н; 
19" ЕС Нокоп Е9008(1600*1200@75}_ 
19" (С 91089 

19" Затзипа 957МВ РупаРе! ‚ Я6КНЕ 
ТЕТ 14" МАС Р2-456 

19"1С Аскол РЯООР (1600*1200@75} 
15"Напзо! Н550ММ уогу1024х768 
ТЕГ 15” Яотол [1515$ 

1СР15"1С 15155 (СБ 

16015" [С 1511$ (СБ 

15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 510М АЗК$ 

15" Затзийд ЗМ 152 М \55$ (5йме!] 
1СО15"1С 1530$ (СО, макс. 1024х768 
ТЕТ 15" Нокоп {1530$ 

16015" 5 152081С2 

ТЕТ 15" Натоп 115208 
17"РгезндюР175 1Зтз 500.1 ЗООс9/т 
(Ср15"1С 15308 #2 

ТЕТ 17" 0.264 ВепС? ЕР7ЗТ 25мс Вюск 
Монитор 17 "1С 1715$ ТЕТ 

Т7'ТЕТ, ЗАМЗУМС 710У 

1С017" 16 17155165 

17" Затзипа 710 

17'ТЕТ, ЗАМЗИМС 710Узег 
Монитор 17 "1С 1730$5М ТЕТ 

15" ЗАМ$ИМС 510Т $4мег 

ТЕТ 17” Нойгоп [1715$ 

1СРТ7" ЕС 1730$ С 

ТЕТ 17" Наноп 117308 

15" Затзийв 152\М 

1СРТ7"1С 17208 1СР 

Монитор 17" "Затзийд ТОМ ТЕТ А5КЗ 
ТЕТ 17” 0 264 ВепС} ЕР7ТС 12мс 
17ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М 

Монитор 17 "(С Т7ЗОВЗЕН ТЕТ 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМЕ 7Т0М ег 
Т7"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М 

Монитор 17" Зотзипа 7 ТОМ ТЕТ (АЗТ$] 
1СОТ7" 16 173081СР 

17" 0 264 Веп@ ЕР7З1 ТЕТ 

ТЕТ 17" Ногов 117208, 

ТЕТ 17" Ноноп ЗОВ 

ТЕТ 18.1" Ястоп 118108 

1СОТ7" 16 1720РАСЬ 

Монитор 17 "(С 1720Р ТЕТ 

Монитор 17 "ЕС 1730Р$У ТЕТ 
1017” (С 1730Р1СВ 

17” ТЕТ, ЗОМУ $РМ-$74В Вюск 

17" Затвипа 172У 

17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7 ЗВ Васк 

17" МЕС Миум$упс 1701 {16т15.0,26 
ТЕТ 17" Ноноп 11720Р 

17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74В аск 

17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74М/ У ие 
ТЕТ 17" Асфгой [УЗОР 

17` ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74Е Вша 
МизиызН! Оаатопд Рго 930 19" 
МизоБеН! Оюгтопд Рго 930 Вюск 19 
Монтор 17” ЗАМЗИМС ТЕТ 172Х 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 172Х 

Т7"ТЕТ, ЗАМЗИМС 71ОТ 

17"ЗОМУ НХ7З$ ТЕТ ТСО99 
1СРТ9"1С 1915$ 106 

19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 9ТОМ 

17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХУ 3$ ЭНуег 

17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ7ЗВ Вюск 

ТЕТ 19" 0 294 ВепО ЕРЯЗ1 

17" ТЕТ, ЗОМУ ЭОМ-Х7ЗН Сгеу 

ТЕТ 19" Ноноп 119155 

17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74РВ 

ТЕТ 19" Нозгоп 1930$ 

17"ТЕТ, ЗАМЗУМС Т7ЗР 

17" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-Х7ЗВ Вюск 

17" Затзипа 173Р 
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‚Гр 
781 
783 
794 
795 
795 
798 
798; 
798 
799 
803 
814 
821 
825 
827 
833 
856 
937 
941 
943 
946 
952 
952 
1151 
1165 
1293: 
т 
1304 
1316 : 
1323 : 
1344 
1370 
1397 
1397 
03 
1485 
1562 
1581 
1617 
1423 
1639 
1650 
1650 
1650 
1672 
1716 
1733 
1766 
1815 
1848 
1880 
1903 
1914 
1921 
1931 
1934 
1960 
1964 
1980 
2030 
2054 
218 
2121 
2134 
2134 : 
2154 
2162 
2173 
2176 
2178 
2192 
2228 
2272 
2299 
2310 
2318 
2318 
2332 


2360 :_ 


2387 
2415 
2425 
2426 
2431 
2431 
2442 
2503 
2530 
2558 ; 
2565 
2596 
2613 
2671 
2750 
2783 
2805 
2833 
2943 
2943 
2965. 
3025 
3031 
3036 
3053 
3069 


142 
145 
147 
145 
145 
145 
145 
145 
148 
146 
148 
148 
150 
151 
150 
157 
171 
7 
172 
172 


173 
210 
208. 
235 
237 
238 
235 
245 
240 
249 
254 
254 
255 
270 
284 
290 
294 
295 
298 
300 
300 
300 
304 
312 
315 
324 
330 
336 
343 
346 
348 
343 
351 
353 
.350 
З5й. 
360 


_ 369 


370 
385 
387 
388 
388 
393 
393 
395 
397 
396 
395 
405 
413 
418 
420 
423 
423 
424 
429 
430 
439 
445 
441 
442 
442 
444 
455 
460 
465 
475 
472 
_475 
490 
500 
506 
510 
515 
535 
535 
539 
550 


_ 551 


552 
555 
548 


Цены 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Ирны 


аименование 
Т9"ТЕТ, ЗАМ$ИМС ЭТОТ 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$9ЗВ Васк 
ТЕТ 19” Рюкоп 1920Р 
мазубьН Оотопд Р№з 23058, 22" 
Мизуы$Н Оуотоп9 Риз 23058 Вюск 
Мивуь: Оютопд Рга 20700 Вюск 
Монитор РЫйрз (СР 170$ 4ЕС 
15" ТЕТ "ВЕМС?" ЕР5575 
15" ТЕТ"МЕС" 52ММ 
17" ТЕТ "ВЕМО" ЕРУЗТ 
17" ТЕТ"ВЕМО" #Р757у2 
17" ТЕТ "ВЕМО" ЕР767-12 
17” ТЕТ "МЕС" 7ЛУМ-ВК 
17" ТЕТ "МЕС" 1703М 
19" ТЕТ"МЕС" ТУМВК 
19" ТЕТ "ВЕМС?" ЕРЯЗ7$ 
20" ТЕТ "ВЕМСУ" ЕР2091 
27" ТЕТ ТУ "ХОВО" НТЕ27 11 
17° ЕС 7ТОВН РЕАТВОМ 0 24 
17”, ЗАМЗИМС 793 ОР/ОЕХ 
17" ЕС 71ОРН РААТВОМ 0 24 
15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 152% (С©\У\У$$$] 
{< р15"1С 1530$ СБ 
СеРогсе ИМ {СТ5-]от 32-128 
4-128МВМЗАТ,Азоз.СеРогсе от 
17" (С 710ВН НАТВОМ 0 24 
17" (С 7ТОРН ЯАТКОМ 0 24 
17" С 7ТОРИ РААТКОМ 0.24 
17" {С 7ПВНАТКОМ 1280х1024@66Н; 
17“ ЕС [7008 1024х768@85Гц, ТСО '99 
17“ ЕС Е700Р 
17" (С [7208 
1716 Р720Р 
17", ЗАМЗИМС 795 РЕ/ОЕХ 
17", ЗАМЗУМС 795 РЕ/ОЕХ Зймег 
17“, ЗАМЗУМС 795 МВ 
19", ЗАМЗУМС 957 МВ СВТ 96КНа 
19", ЗАМТВОМ 98РРЕ 
1СО15"1С 15105160 
1С215"1С 1511$1СБ 
1СОТ5"1С 1515$1С6 
(С О15" ЕС 15208160 
1СРТ5" ЕС 15308 Ср 
ЕСр15" ЕС 15305162 
1СОТ7" 1С 1710$1СВ 
1СОТ7" ЕС 1715$1СВ 
1СОТ7" ЕС 172081СВ 
1СОТ7"ЕС 1720РЕСЬ 
1СОТ7"1С 17308В1СВ 
1СОТ7" 1С 1730$ВМ (СВ 
1СОТ7" С 173055М (СР 
1СОТ7" ЕС 17ЗОР СР 
10219" (С 19ТОВЕСР 
(СОТ9" ЕС 1910Р1СО 
15" “ТЕТ, ЗАМ$ЗУМС 152М (АЗН$} 
15"ТЕТ, ЗАМ$УМС 152% (©У\У55$} 
ТУ"ТЕТ, ЗАМЗУМС 172Х {8505} 
Т7"ТЕТ, ЗАМ$УМС Т7ЗР ТН 
ТУТЕТ, ЗАМЗУМС Т7ЗТ {ВН 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (М$3$} 
ТУ"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М{А$5В} 
177ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М (4594 
Т7"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М [А$$5/АЗК$} 
Т7"ТЕТ, ЗАМ$ОМС 710У (\55М) 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М {\555} 
Т7ТТЕТ, ЗАМЗИМС 710Т (В$А$ С] 
Т9"ТЕТ, ЗАМ$УМС 910М {А$5$] 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9ТОТ (ВЗАВУ) 
177 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-$7ЗН Сгеу 
177 ТЕТ, ЗОМУ $0М-5748 Васк 
17" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-Х7ЗВ Вюск 
177 ТЕТ, ОМУ $ОМ-Х7ЗН Сгву 
+7" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7ЗВ Воск 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7ЗЕ 8 ше 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7З\У/ Инне 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$7 АВ Воск 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74Е Вше 
17" ТЕТ, ЗОМИ $МО-Н$74Р Э4мег 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74\М/ ММНИе 
17" ТЕТ, ЗОМУ 5МО-Н$74РВ 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ73$ Зймег 
17“ ТЕТ, ЗОМУ $МО-574$ мег 
19" ТЕТ, $ОМУ ЗОМ-Х9ЗВ Вск 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$9ЗВ Вюск 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МР-Н$94В Васк 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ9З Вюск 
19" ТЕТ, $ОМУ $МО-$9 АВ Вюск 
14-22,$ОМУ,ЗАМЗУМС #С от 
Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 
Модемы 
Кеубосгд ВЕМО/Снету/Содедеп от 
Моцзе Зсго/ОрвсоУВодю /Р52 от 
Асогр М56 РМУЗСМУМТИ/$ СР от 
Мапй исепЦАоеге) РС} 56к/\92/\90 
Ассгр М5@$ АтыепНие! 56К РС! 
Модем 56К СЕМК$ Усе 2 РО-ЗА 
Модем 56К О-ШиК 2У-562М 
19$ ВоБойсз 058 56К у 90 ем Веки 
Модем 56 РухЕ МИ! 
Модем 56К РУХЕЕ МЕО 
МОХА 4-х порт СР-134 Ц РС! В$-422 
СУС,РухеМоог.Асогр от 
Корпуса 
Блок Питания СОРЕСЕМ 300\М/ 


3300 
3493 
3542 
4565 
4620 
5280 


11 
11 
60 
72 
72 
81 
200 
248 
297 
470 
110т 


14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
14 
м 
14 
14 


Наименование 
Корпус МСВО АТХ-1012-С9 
Моде Томмег АТХ 300\/ 
Корпус СОРЕСЕМ АТХ-6061-1 300\/ 
Корпус СОРЕСЕМ АТХ-6049-С9 300\/ 
Корпус АОРЕМ МЮРЕЕ КЕА8С 


№ КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 


Матричные принтеры! 


130 
143 
178 
189 
221 


Принтер ЕРЗОМ 1Х-300+ 86$ 
Струйные принтеры 
Принтер [ехтак 2615 Саюг 241 
1ЕХМАКК Союг еРамег 2615, 2 к 248 
СТРУЙН ПРИНТЕР1ЕХМАКК 7615 253 
1ехтайк СаЮг дегрипег 2615 264 
1ехтайк 2612 (Ал, 2400*1200} 272 
Принтер ЕРЗОМ $/уз С435Х 329 
Ерзоп ЗМУуз С435Х АД, до 2880х720 347 
Ерзой ЗУ САЗ5Х РТ 352 
ЕРЗОМ С45ЦХ А4 И$В(ация! +2 к. 376 
Принтер Ерзоп $$ Саюг С45ИХ 378 
1ЕХМАКК Саюг 1е!Рипег 2705, 2 к 380 
НР ОезК4е! 3520/3745/3845 392 
Ерзоп З/$ С45ЦХ А4, до 2880х720 413 
1ЕХМАКК Саюг 1еРпиег 7815, 2 к 424 
Принтер САМОМ РХМА{Р1000 437 
Принтер НР 0; 3745 , Ал, 158 2.0 438 
Принтер Сапоп РХМА!РТ000 438 
ЕРЗОМ С65 Ррою Ед. (АД 5760х720 } 441 
САМОМР-1000 — _ 462 
Принтер НР 0. 3650 471 
Ерзоп ЗМиз СЗ АА, 5760х72О09рь 473 
Сапоп Ритег Р!ХМА!РТ000/2000/300 476 
Принтер НР резке! 3650 | 513 
Принтер ЕРЗОМ $/из Рною 8300 535 
Принтер Ерзоп $Муз 8300 543 
НР Гоюзгиюл 7260 А4, 16МВ КАМ 550 
Ерзоп ЗЫ С84 РЕ А4, 5760*14406р 589 
Ерзол Зв СХ 3200 57605720, Тарр 644 
НР Роюзтай 7660 А4{без полей} 798 
1ЕХМАКК Саюг 1аРитег 2615 
1ЕХМАКК Саог 1е!Ритег Р706, 2к 
„САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАВК от 
"Лазер ные принтеры 
Принтер Зотзипа МЁ-1520Р 767 
ЕРЗОМ ЕР!-62001 1РТ/\5В{20 стр\мин) 781 
Принтер ЕРЗОМ ЕРЕ 62001 г 783 
ХЕКОХ РНАЗЕК 3120 803 
ХЕКОХ РНАЗЕК 3121 809 
Затзипа М!-1520Р 825 
Затзипо МЕ 1210 Т2стр Ат ЕРТ 958 831 
Затзипо МЕ 1710 А4, 16 стр/м 831 
Хегох Рразег 3121/3130 РТ//$В} 850 
Зотзопа МЕ 1210 (РТ, 058} 860 
Принтер ЗАМЗИМЕ МИ7ТОР 880 
Сапоп 1ВР-1120/3200 1-я запр 50% 974 
Сопоп 1ВР-1120 А4, 10стр/мин, 6009р 990 
РАМАЗОМС КХ-Р7 105 14,1200*600,8МЬ 992 
ХЕКОХ РНАЗЕК 3130 1023 
НР |азегде! 1010 1029 
Принтер НР Ц 1010 1036 
НР Гозег 4=! 1010 А4, до 12стр/мин 1045 
Принтер САМОМ 1ВР-1120 1075 
НР [азег4е! 1010/1012/1015 1100 
Принтер Сопоп #ВР-1210 1101 
САМОМ 1ВР-3200 {А4 18ррт 2400*600} 1123 
САМОМ 1ВР-3200 2400х600 др, 14 ррт 1172 
Затзипа $СХ-4100 ‚14 копий,принтер. 1188 
НР |азег4е! 1012 $8 20 АА, 14 стр 1238 
Принтер НР 1озег]е! 1015 1469 
ХЕКОХ У\о‹Сетте РЕТбе (копир*п п.] 1568 
Принтер НР 1озег}=1 1150 1598 
НР разег 1е1 1300 А4 Т9стр/мин 1809 
НР Газег 4е! 1300 А4, до 19 стр/мин 1810 
Принтер НР Ц 1320 1847 
ХЕКОХ \\Мо'КСегне РЕТ 6 (копир+л п 2024 
НР [озег е} 1220 Ад, 14 стр/мин 2354 
ХЕВОХ \ММогКСепне МТ5 сорег/ритег 2888 
Принтер ЕРЗОМ Ас/-озег С900 Союг 2894 
Приятер НР [озег4е! 25001 Саог 5108 
Римег САМОМ 1ВР-1120 2400х600 др 
НР 1азег/е! 1010 05820 Ад, 12 стр 
Зотзипа МЕ 1710 
САМОМ, НР, Вгонег НИ, батзипа от 
Сканеры 
Сканер Мизек 1200 СИ Ве@грам 243 
МОЗТЕК 1200 ЦВ+ А4, 600*1200. И5В 244 
ВепО 50000 486и 1200х24009ри И$В 286 
Сканер МичекК 2400 СИ Руз 8е@гра\м 297 
8епС 5550 486 1200х24004ри и$В 314 
Сканер МизеК 2448 ТА Риз Ве@грам 346 
ВепО 5150С 48 1200х24009рг УЗВ 385 
Сканер ЕРЗОМ Рейеспоп 1270 405 
НР $ссп4е! 2400 С 1200арх, 48Ыт 429 
Вет 5250С 486! 1200х24009р: 058 435 
НР $соп]е! 3670 С 1200х1200 дру, 48 556 
Ерзол Рейеспоп 2480 Рною 578 
Ерзоп Рецестоп 2400 Рою 853 
Ерзол Рейесноп 2580 Рною 
НР $. 3970 2400 4рё оптич, 48-6 
Источники босгуурабучйноео питания (ОР5} 
ИБП 400 РСМ ВАСК РВО 205 
Роумег Муз: 400+ (АМ } 216 
АРС, АРОЦО, Зирег Ро\уег 500-1000УА 218 
ИБП 350 АРС С$ 319 


35 
41 


161 


44 
45 


100 
107 
117 
145 
42 
89 
44 


137 
142 
145 
146 
147 
150 
151 
151 


155 
163 


180 
182 
186 
187 
189 
190 
199 


201 
206 
213 
216 
225 
272 
285 
296 
332 
329 
337 
368 
428 
525 
536 
946 
180 
192 
150 
176 


45 
44 
52 
55 
57 
64 
70 
75 
78 
79 
101 
105 
155 
138 
128 


38 
39 
40 
59 


НАИНИЖЧ!ЕШНИ 


® 
НА КОМП'ЮТЕРИ 142 


КОМПЛЕКТУЮЧ я 
ТА МОБЛЬН! 
ТЕЛЕФОНИ 


ПУЛЬСАР 


Бзеистя 
крича 


ЕО. 68898 


Роботеса в 788 
#38-97-974, 2 


АСАМА 


ТОРГОВАЯ КОМААНИЕ 


м Ки. пр. Перемоги 9, оф 35 
тел. 459-03-90 факс 236-86-50 
е-та!. ую@абатакемиа 
Бёр’Иадата Юеу ца 


Комньютери 


та комплектую № Зиг 
мобльн! телефони 


та аксесуари 


- цифрой 
= фотокамери 

& айкрапи умови кредитування 

РАСТУЩАЯ МОЩЬ В НЕИЗМЕННОЙ НАДЕЖНОСТИ 


ОЭ ХЬтЕРВЫЙ взнос 


— 597-333 


ул. ыы оф. 812 


Комп‘ютери та 
комплектуюч до них 
Кив, вул. Воровського, З1г 


ее ИФ 2795 грн. 
С 2.53/258/8058/79200 128МВ/СО-НАИЗоилдЛ алуРООИАЕХ ; 
32.5/256/8008/49200 ЗОВМВИСО-ААуЗаиваЛ алИЕРОУАТХ 

С 1-В/2ВАОСВАМА ол иааиСО АИ ИИС 

$2 2128/ОБВАЗУЗА опия С-Пб АТ 


Та богато{нших конфиуращи 
Ноутбуки Доставко безкоштовно 
Кредит - зв 2 години 
Гарантия - | рк 


216 74 83 
216 59 17 


улмлм.еиго-{гаде, Кем. иа 


Продаж, ремонт, идключення, кредит (8%) рчних 


Комп'ютери выд 1299 грн. 
(Ноутбуки, комплектуюч, оргтахнка} 
Приводи: 
{А545; 5ОМУ ЗАМЗИМС, телс, ЕС) 
=> 78 грн. 
- 146 гри, 
<> 153 гра, 
-В/Е М! -- 432 гри, _ 
м, Ки: вул. Богдана Хмельницького 2681, 03 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


д 84 трн 
Зовннышй че ызд 145 рн. 


и факсиммьн апарати 
ь витратн матерайи 


и техычне обспуговування 
коп, Факав, принтер * 


скамёри 


и канцепяр!я, пар 


Наименование рн. ‚уе. код 
АРС ВК 500 5{акция! гар. 12 мес 338 62. ©. 
ИБП 500 АРС К5 15 


АРС ВК 500/650/1000 И5В-РТ. 9 
` Стабияйзаторее напряжени 

"Блок Питания СОРЕСЕМ 300\/ 15 
БП АТХ12У РА 16 

№ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 
Картриджи 

ЕРЗОМ 1014401 союг К 480 40 20 16. з а 
Сопоп ВА-21 Ы и союгк 2100 $100 22 _ 4 9 
Тонер ОК!РАСЕ 8\//8Р{6\/_ 120 22 9 
НР С6614Ае юг 610С/640С Баск 142 26 9 
КАРТРИДЖ САМОМ ВО-6СуМ//РС/РМ ‚ 224 40 19 
Картридж к Рапазоп 7100 273 50 9 
О261ЗА Кг НР 1300 ре _349 64 9 


ЕЛ6РС/ЕС 200-330 
КАРТРИДЖ НР О. С6656АЕ, (№ 


4 9 
627 ‹ 12:19 


КАРТРИДЖ НР] 51645А 868 155 19 
КАРТРИДЖ НР 0; С662ЗАЕ 935; 167 19 
КАРТРИДЖ НРО. С6657АЕ, №57) 1008; 180 ; 19 


ь. ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА ы 


М\У\/Е-1ООбы/е-ро/МРЗ/РС САМ/+м дес} 398 
РМО-МРА плейер "ХОКО" 400РЕО 
О\УО-МР4 плейер "ХОКО" З1ТРКО 
О\УО-МР4 "ХОКО" 401 Рюз ы 
Портативный 5" РУО-МРА плейер"ХОКО" 
0\О плейер "ХОКО" Н$О201Р 
Т\-0\О двойка "ХОВО" Н$Т1400 
Т\У-0УБ рекордер "ХОРО" 545 

_ Аксессуары для цифровых камер 
‘еаа Олонс! Согд 128МВ РСЯ 127 23 18 
НАЗН СОМРАСТ НАЗН Метогу Саг4 64 132 24 13 
НАЗН. СОМРАСТ НАЗН Метогу Саг 0128. 143 26 13 


РАЗНОМУ МЕМА Сага 128МЬ 154 28 13 
128 МВ Зесиге ис! Согб 154 28 13 
Теопзсела РУМР 05В Нозв Онуе 128 ь ИТ. Е 13 
СЕ Саг8 45х Тгопзсепв 256 МВ 190 34 17 
50 Сагд 45х Тгопзсепа 256МВ 196 3 35:1 
Зесиге Глойо Сага 256 МВ РО 198 36 18 
Зеслу Оюйо! Сагд 256МЬ 198 36 13 
ММС Тгопзсепд 256МВ 202 ;_36 17 
НАЗН. СОМРАСТ ВААЗН Метогу Сог4256 ; 209 ; 38 ; 13 
128М8 3.3 ЗтоиМефа Сое4 1ехог 215 ;_39 13 
Тгапзсеп8 УВ Руйзи-Зетелз 256 М 226 41 13 
НАЗН. МАРТ МЕДИА Согд 128МЬ 292 53 13 
СР Сока 45х Тгопзсепд 512М8 319 57 17 
ЯАЗН: СОМРАСТЕРАЗН Метогу С Со951 2; 330 60 13 
5Р Соа 45х Тгопзсепд 512МВ 353 63 17 
Зесигу Оюиа! Сага 512МЬ 358 
Тгаизсепа ИВ РАйзи- -Зетела 512м __. 369 
Р\\свсв ИВ 1.1 ЯдзВ Биме 128 мб 374 
ЗР Сага 60х Тгалзсепд 51 2мВ. „Е. 386 69 17 
_РИ/счей 0ЗВ 2.0 ЯозН Ойме 128 Мб 396 .72 13 
Ри/ась 0ЗВ 2.0 Розн Оиме 256 Мб 512 93 13 
$0 Саг4 45х Тгапзселд 128 599 107 17 
р ифровые фотоаппараты * 
ВепС} СЗ5 2048х1536 Зтедархе! МЫ 561 102 ; 18 
мозек МОС 4000(3.1 Мрыз_ 694; 125; 7. 
Отруз САМЕСИА С-150 (20 Мры 722; 10:7 
Фотоспп. ОЁИМРИЗ С150 756 ‹ 140 ; 15 
Оутриз С-160 <радег Ю] Мок +2 .5х 759 138 ; 18 
Фотоопп. ТИЗТ 9107 РОММЕВС@М 783 ; 145 ; 15 
Вет СЗ0 1600>1200, ЗЛМрье! 14МЬ 891 у 162; 18 
Веп@ 5330 272020403 14тедорхе! —; 891 : 162 ; 18 
Оутруз С-370 3 Мрих Зх орнсо! + 4 974 ; 177 +18 
Фотоопорот САМОМ Ромег Во АЗТО 4053 , 195 15 
Веп@ С40 16001200, 4.24Мрже! 14МЬ 1095; 199; 18 
ВепО $40, пусгорВ, ЕМ-гадю,МРЗ 


Оутриз САМЕГЛА С-350 Хоот 
Фотоапарат ОГУМРИ$ С360 2ООМ + 
ВепО С50 25601920 5тедарке! $2 
Отриз С-470Хоот 4 Мрих Зх ор! 
ВепО) Ооо! Сатего С60 ИВ 
Оутриз С-760 Ига Хоот, 3 2Мрёхе! 
"Мизек” 2У5000(4Мрь,ОМ МРЕС4,МРЗ] 
"ВЕМО" $40{6Мр, ОУ МРЕСА, ЕМ,МРЗ} 
“ВЕМО" СЗ0БМрьх, ОУ МРЕСА]} 
"ВЕМО" С60{6Мрх/ОУ МРЕС4 
Цифровые камеры. 
Цифровая камера Сапоп Роууегпог А80 
Цифровая комера Сопоп Ро\мег Но! А85 
Цифровая комера Катсо КО-4107 
Цифровая камеро МпоНа СМАСЕ С400 
Цифровая камерс М коп Соо!Р 8700 
Цифровся комеро Мол СооРк $@ 
Цифровоя камера Оутруз С-60 Гоат 


Цифровоя камера С!утруз С-7607ООМ 346 Е 12 
Цифровая комера Отруз Му 410 286 ; 12 
Цифровая комера Репюах Орпо ЗЗ/ 289; 12 
Цифровая комера Репюх Орпо $ 360 12 
Цифровая комера бопу О5С-УТ 510 12 
МР3-плееры 
Плеер МРЗ СР мег !МР-700 Вше 324 60 15 
Плеер МРЗ СО мег МР-700 Огапае 443 82 15 
МРЗРсуег Теопзсеп МЕ\У 256 МВ 588 105 517 
Плеер МРЗТУЛММО$ МРМ$11 512МЬ 675 125 15 
Плеер МРЗ мег ЁР-780 Вше 783 145 15 
Плеер МРЗ НОР мег Н-320 2133 395 15 
ь ОРПЕХНИКА 4 
Копировальные аппараты 
ЖСОН АЕаю 1113, АЗ 5665 1030 13 


эименование рН. .е. сн 
Многофунжциональные те а 
МФУ А4 х У/огСепие РЕТ 6 РЕТ ве 1600 19 
МФУ АА Хегок МС МТ 5 2024 19 
Ъ Услуги 4 

ТО0ОМЬ,ГТР,5$Н,СС,5ней,Рей.РНР,Му 54 10 11 
Размещ. оппоротн.сервераколокейшн} 544 100 11 
Установка инастройко ОС УМХ 1088 200 11 
Установка и настр МИлдом$ МТ Интерн 1088 — 200 11 
Ремонт+модернизация ПК 

Заправкакартриджей - 
Зопровка картриджей всех типов от 10 19 
Заправка кортриджа струйных принтер 28 5 10 
Заправка картриджа НР Ц от 50 9 10 
Зопровка картриджа САМОМ от 50 Я 10 
‘Ремонт. 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 15 19 
Ремонт компьтеров, от 28 о 10 
Ремонт источников питания, от 28 5 10 
Ремонт принтеров 40 19 
Мотеринских ппат 55 10 13 
Ремонт мониторов, от 56 10 10 
Ремонт принтеров, ст 56 10 10 
Ремонт ИР$, ст 56 10 10 

Модернизация ПК 
Любая модернизация 6 1 13 
Зомено видескорт на новые от 56 Ю 10 
Зомена старых НОР на 40,0+ от 11 20 10 
Зомено лазерных принтеров НР от ти 20 ; 10 
Восстановление информации НОР от т 20 10 
Модерн старых на РепнитИМ 2,8 от 250 ; 45 10 
Замена монитаров на новые 17”._21"от 278 ‚ 50 10 
Мод. старых на Саегоп 1000/256 от 694 ; 125 10 
Модерн старых на РШ 700/256 от 694 125 10 
Модерн 286/586 но КЛ-В0б/12Вот ; 916 ; 165 , 10 
Мод. старых на Сеегоп 1700/256 от 999 180 ; 10 
Мод. старых на Саегап 2500/256 от 1082 195 10 
„Жосту в Интернот по выделенной линии 
АМСНТ23-09] ЕТ .в2 5:9 
Абон. плота (1Ьмир, 1 ] 7 
вакь,о 3 
128К, от :. ы 3 
Подключение выдепенной пинии 1363 ; 250: 9. 
256К, от 2513 ; 462 3 

Повременный доступ к сети 
Ноте {пн-пт 22:00-08:00, сб- -вс) 1 025 3 
Бизнес время|пн-пт 0В.00-22.00 З 048 3 
5Т2КЬ, от 5484 1008 Е] 

По фиксированной абонплате, в месяц г 
Ночной Ипйтев (02.00-06:00] 6:3 з 
Домашний Цпйтиед (20:00-08:00} 60 ги з 
ее Опитйе4 120 22 3 


св [У 52 З2х52 у У т подарунок 


Зетргоп 2200/256008/406Ъ64/СОЯ\ 17" р 3754 
Зепзргоп 2300/256/40/524 6АМ/СОВУМУ 3 

Сеегоп 2400/256/80/3Е4 64М/СОКМЗ7 т я ево 
АТНЕОМ 64 2800/512/30/АТЕ 128 СОВИМ7 зу 
Ропцит 4 2280 /512/80/АТ! 428МСОЯ\И 7 2 


Автозаводська, 2 т.:468-89-77 т.: 268-62-49 


Любченко, 15, 3 пов. {М Дибщська) т.: 264-57-52 


щёни накомплек 


Код |Название Фирмы 


1 Инком [044-2489774,2415601 76] 49 
2, Сок 7 
3 | ПРа 044-4647178] 71 
4 6 5 
5; 908иП9 2.52 
6 ‚ АГомо 044-4590390, 2368650} 49 
7, Виоком [044-5373335] 49 
8; Евротрейд [044-2167483, 2165917] 49 
9, Инкософт (044-2464389.2345335] 4,49 
10, КвореМ (644-2416741] 50 
Й | Колокол (044-4617988] 3 
12 | КоТехСервис(044-2368800,2368432] 


ее А 


13 | Лойтом (044-4688977, 2685752] 50 


ВЕН В Е ЕН 


14, Пульсар (4517046, 4516654, 2689641] 49 


| , , 


СИТ (044-5654277,5653961] 50 


15 , 


16 | Гворчество [044-2341204] 50 
7; енопорк (044-2463490] 5 
18, Укркомплект (044-5691410, 4593804) 50 


ВОВ ее Е ЕН В ВЕНА 


Юним (044-2296929, 2285209] 49 


м. Кита, вул. МАРШАЛА  ТИМОШЕНКА, 1За 
> тел. (044) 569-14-10, 459-38-04 — 
Ка —___ МАММА АМТ.СОМ.ИА 


< Коми ютери772 к оииунипери!! 


4 Съелл- 180 /184ЗРЕ 1294 БОК 7406/64 беРоксеХ400 1 ЗВ ЕАМ У СОЗ... 

РА Сеекот-2400 / ВЗРЕ 7 256 БОВ 7 806 / 1294 бабе РХБХОУ 58 ЛАМ РОМ 
Р4-2268 | ЗАРЕ / 2564 ОБЕ ; 806 / 429М Кабвон9б5У $8 7 РАМ У ОМ 
Зелртол-2290/ КМАДА : 429М РОК 1406 Чезаре 5ВИ ВАМ 7 СО5Х...... 
АНол-1900+ / З5748ЕХ } 256 БОВ 1 406 # 64М берсксе?МХА00 58 А ЕАМ 608 


Зерор-28 / КТВВО БИО БОВ 2 805 / {28 бабоже ЕХБ 7 $8 ЕАМ 2 ИО. Буе | 
АНол-З00бы КТЗВ { 5ЧОЫ БОВ { 1206 } {294 Вабес9б0 7 38 Г НАМ { ВО, бАуе. 1 
И: 


24-2800 1268800; {8656 } БМ ВОК / 806 / Маео > АСРХВ 7 ВАМ У 58 1 0%. 
24-300) ЗВ (В4ЗР / 2566 ОБВ # 1206 /123М Кадвол9609 РАМУ $8 1 СМОКИ 


243400 РВВ ВТЗР | Зам БОВ {806 # 256 ВадеолХВОВРюо ; ЗВ Г ФАМ  БМОВУ.. ‘Зву | 


Буль яка перёферя та компоненти, кредит, знижки, доставка! 


Фрма “Творчисть”: (044)234-1204 ууу. стеанон Нема | 


^ Ремонт монторв, при 


,. Молернзаци комп 


вёчестерв на нов 


"Тв Заправка картрижв 
Монтаж комп. мереж 


№3/330 17января-24 января 2005 


. Яюсть пдтверджено сертифкатом 150 9001 
. Виробництво серйне та д замовлення 
- 30 мсяцщв гарантй 


9% знижки на ПК пред’явнику реклами 


ТесвпорРаеК 


Кив, вул. Солом’янська 1, 9 пов. 
(044} 238-8990, 238-8999 


Не мае значення, насюльки мале або далеке Ваше 
рдне мсто - завдяки доступу в Тнтернет та 
процесору 1\е®) РепНит® 4 з технолопею НТ, на 
баз! якого працюе ПК агЧте”“й, Ваша ам’я 
отримае ус! переваги новйни технолог. Вдкрийте 
для себе шлий свт - де 6 Ви не мешкали. 


персональн! комп’ютери 


1лте1, логотипи пе! пефе, РвлНити в товарними знаками або зареестрованими товарними знаками \е! Согр, та й пароздёмв у США та 1нвих крнах. 


